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RESUMO
O presente capitulo discute o brincar como linguagem e experiéncia constitutiva da Educagdo Infantil,
articulando praticas pedagdgicas, metodologias ativas, aprendizagem baseada em projetos e a organizacao
dos tempos, espacos e materiais. Fundamentado em autores da area da infancia, da educagdo e da pedagogia
da experiéncia, o texto compreende a crianga como sujeito ativo, produtor de cultura e participante de
processos educativos intencionalmente mediados. A andlise tedrica evidencia que o brincar ndo se configura
como atividade acessoria ou recreativa, mas como eixo estruturante da aprendizagem e do desenvolvimento
infantil, em consonancia com as orientacdes da Base Nacional Comum Curricular. As metodologias ativas
sdo abordadas como posturas pedagdgicas que valorizam a experiéncia, a investigacao e a escuta da crianga,
evitando processos de escolarizacdo precoce. A aprendizagem baseada em projetos ¢ apresentada como
estratégia potente para integrar diferentes linguagens e promover experiéncias significativas, respeitando
os tempos da infancia. Por fim, discute-se a organizacdo dos tempos, espagos e materiais como dimensdo
pedagogica central, capaz de potencializar o brincar como linguagem e experiéncia. Conclui-se que praticas
pedagdgicas fundamentadas no brincar contribuem para uma Educacao Infantil mais significativa, integral

e coerente com as especificidades da infancia.

Palavras-chave: Educacdo Infantil; Brincar; Praticas pedagdgicas; Metodologias ativas; Aprendizagem

baseada em projetos.
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1 INTRODUCAO

A Educacao Infantil constitui a primeira etapa da educagao basica e desempenha papel fundamental
no desenvolvimento integral das criangas, envolvendo dimensdes cognitivas, afetivas, sociais, corporais €
linguisticas. Nessa etapa, o brincar assume centralidade como forma privilegiada de expressao,
comunicagdo e construcao de sentidos. Para Kramer (2007), reconhecer o brincar como linguagem significa
compreender a crianga como sujeito historico e cultural, capaz de produzir significados e participar
ativamente das experiéncias educativas.

Nas ultimas décadas, os estudos sobre infancia e educacao tém apontado a necessidade de superar
praticas pedagogicas pautadas na antecipacdo de conteuidos escolares ou na fragmentacdo das atividades.
Kishimoto (2011) destaca que propostas centradas exclusivamente em resultados ou produtos tendem a
esvaziar o sentido do brincar, reduzindo-o a recurso didatico. Em contraposi¢ao, abordagens que valorizam
a experiéncia, a escuta da crianga e a intencionalidade pedagogica fortalecem praticas coerentes com a
especificidade da infancia.

Essa compreensdo encontra respaldo na Base Nacional Comum Curricular, que estabelece as
interagdes ¢ o brincar como eixos estruturantes da Educagdo Infantil e organiza o curriculo a partir dos
campos de experiéncia (Brasil, 2018). Ao adotar essa perspectiva, a BNCC reconhece que a aprendizagem
ocorre nas relagdes, nas exploragdes e nas vivéncias significativas, respeitando os tempos e modos proprios
das criangas pequenas.

No ambito das praticas pedagogicas contemporaneas, as metodologias ativas ganham relevancia ao
favorecerem processos de aprendizagem centrados na participagdo, na investigacdo e na experimentacao.
Dewey (1959) ja afirmava que aprender implica viver experiéncias significativas, nas quais o sujeito atua
sobre o mundo e reflete sobre suas agdes. Moran (2018) retoma essa concepgdo ao defender praticas
pedagodgicas que coloquem o estudante no centro do processo educativo, inclusive na Educagdo Infantil,
desde que respeitadas as caracteristicas do desenvolvimento infantil.

A aprendizagem baseada em projetos, quando pensada para criangas pequenas, apresenta-se como
estratégia potente para articular o brincar, a curiosidade infantil e a constru¢cdo de conhecimentos em
contextos significativos. Hernandez (1998) compreende os projetos como formas de organizagao curricular
que partem de questdes relevantes para os sujeitos envolvidos. Na Educa¢do Infantil, essa abordagem
possibilita integrar diferentes linguagens, promover a colaboragdo e estabelecer relagdes entre a escola e o
mundo vivido, conforme também aponta Barbosa (2009).

Além disso, a organizacao dos tempos, espagos € materiais assume papel central na constituicao das
praticas pedagdgicas na Educagdo Infantil. Malaguzzi (1999) compreende o espago como “terceiro

educador”, capaz de provocar interacdes, investigagdes e aprendizagens. Nessa perspectiva, ambientes
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planejados de forma intencional potencializam o brincar como experiéncia e linguagem, transformando o
espaco escolar em elemento pedagdgico ativo (Horn, 2014).

Diante dessas consideragdes, este capitulo tem como objetivo analisar o brincar como linguagem e
experiéncia constitutiva da Educagdo Infantil, compreendendo-o como eixo estruturante das praticas
pedagogicas e do curriculo dessa etapa da educagao basica. Parte-se da concepgao de que o brincar, ao
articular dimensdes simbolicas, corporais, sociais € cognitivas, configura-se como forma privilegiada de
aprendizagem e desenvolvimento na infancia, conforme indicam Vygotsky (2007) e Kishimoto (2011).
Nessa perspectiva, discutem-se praticas pedagogicas fundamentadas em metodologias ativas,
aprendizagem baseada em projetos € na organizacdao intencional dos tempos, espagos € materiais,
entendidos como dimensdes pedagdgicas indissociaveis do brincar. Assume-se, assim, que a mediagdo
docente ¢ elemento central para que o brincar se converta em experiéncia formativa significativa, em
consonancia com as diretrizes curriculares contemporaneas € com os principios estabelecidos pela Base
Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Com o objetivo de sintetizar os principais eixos tedricos discutidos neste capitulo e explicitar a
articulag@o entre o brincar, as praticas pedagdgicas e a organizagdo do cotidiano na Educagdo Infantil,
apresenta-se, a seguir, um quadro conceitual. O Quadro 1 sistematiza as dimensdes pedagdgicas abordadas,
evidenciando suas contribui¢des para a Educagdo Infantil e os referenciais tedricos que as fundamentam.
Tal sintese visa oferecer ao leitor uma visao integrada dos pressupostos que orientam a analise desenvolvida
nas secoes subsequentes, reforcando o brincar como eixo estruturante das experiéncias educativas na

infancia.

Quadro 1 - O brincar como eixo estruturante das praticas pedagoégicas na Educagao Infantil

Contribuigéo para a Educagéo

Dimenséao pedagdgica Infantil Fundamentagéo tedrica

Brincar como linguagem Forma de expressdo, comunicagédo e Vygotsky (2007); Benjamin (2012);
construgdo de sentidos pela crianga Kishimoto (2011)

Metodologias ativas Valorizagdo da experiéncia, da Dewey (1959); Moran (2018); Freire
investigagdo e do protagonismo (1996)
infantil

Aprendizagem por projetos Integragéo de linguagens e Hernandez (1998); Barbosa (2009);
construgéo de conhecimentos Zabala (1998)

significativos

Organizagdo dos tempos Respeito aos ritmos da infancia e Horn (2014); Barbosa (2009)
continuidade das experiéncias

Organizagao dos espagos e Espago como elemento pedagdgico Malaguzzi (1999); Montessori (1965)
materiais que provoca interagdes e

aprendizagens

Mediagdo docente Planejamento, escuta e Tardif (2002); Freire (1996)
intencionalidade pedagégica

Fonte: Elaborado pelos autores (2026)
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2 O BRINCAR COMO LINGUAGEM E EXPERIENCIA NA EDUCACAO INFANTIL

O brincar ocupa lugar central na Educagdo Infantil por constituir-se como forma privilegiada de
expressdo, comunicacio e elaboracdo simbolica da crianga. Kishimoto (2011) afirma que, ao brincar, a
crianca interpreta o mundo, constroi sentidos e estabelece relagdes com os outros € com a cultura. Assim,
compreender o brincar como linguagem implica reconhecer que a crianga se expressa, comunica e aprende
por meio de ac¢des ludicas, corporais e simbdlicas.

Sob a perspectiva historico-cultural, Vygotsky (2007) compreende o brincar como atividade
fundamental para o desenvolvimento das fungdes psicoldgicas superiores. Ao assumir papéis e regras nas
brincadeiras, a crianca opera com significados que extrapolam a situagao imediata, criando zonas de
desenvolvimento proximal. Nesses espacos, a aprendizagem ocorre mediada pela interagdo social, pela
linguagem e pela imaginagao.

A nocdo de brincar como experiéncia ¢ aprofundada nas reflexdes de Benjamin (2012), para quem
a infancia se constroi na relagdo sensivel com o mundo e com os objetos culturais. Segundo o autor, a
brincadeira permite a crianga elaborar experiéncias por meio da repeti¢do, da invengdo e da narrativa.
Brincar, nesse sentido, ndo se reduz a agdo em si, mas envolve memoria, imaginagdo e produgdo de sentido.

Ao tratar o brincar como linguagem cultural, Huizinga (2014) contribui ao afirmar que o jogo ¢
elemento constitutivo da cultura humana. Em Homo ludens, o autor destaca que o brincar antecede e
atravessa diferentes formas de organizacao social, sendo expressao de liberdade, criagdo e significado. Na
Educagao Infantil, essa compreensdo amplia o valor pedagdgico do brincar, reconhecendo-o como pratica
cultural e ndo como simples preparacdo para aprendizagens futuras.

Essa abordagem ¢ aprofundada em propostas pedagogicas que valorizam as multiplas linguagens da
infancia. Malaguzzi (1999) sustenta que a crianca se expressa por meio de “cem linguagens”, entre as quais
o brincar ocupa posi¢do central. Por meio do brincar, a crianga investiga o mundo, constroi hipoteses e
comunica seus pensamentos, o que desloca o foco da pedagogia da instrug¢do para uma pedagogia da escuta
e da experiéncia.

No contexto brasileiro, Kishimoto (2011) ressalta que o brincar, quando mediado intencionalmente
pelo professor, constitui-se como eixo estruturante das praticas pedagdgicas na Educacao Infantil. A autora
enfatiza que a intencionalidade pedagdgica ndo elimina o carater ludico da brincadeira, mas a potencializa
como experiéncia de aprendizagem significativa.

Essa concepg¢do encontra respaldo nas orientacdes da Base Nacional Comum Curricular, que
reconhece as interagdes e o brincar como eixos estruturantes da Educagdo Infantil e organiza o curriculo a

partir dos campos de experiéncia (Brasil, 2018). Ao valorizar o brincar como linguagem e experiéncia, a
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BNCC reafirma a crianga como sujeito de direitos, ativa na constru¢do do conhecimento e participante de
praticas educativas intencionalmente organizadas.

Nessa direcdo, compreender o brincar como linguagem e experiéncia sustenta praticas pedagogicas
coerentes com a especificidade da infancia. Ao reconhecer o brincar como eixo estruturante do curriculo, a
Educagao Infantil reafirma seu compromisso com uma formagao integral, dialogica e significativa, na qual

aprender ¢ viver experiéncias no corpo, na linguagem e nas relagdes sociais.

3 METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO INFANTIL

As metodologias ativas, quando discutidas no ambito da Educagdo Infantil, exigem uma
compreensdo conceitual cuidadosa, a fim de evitar interpretagdes reducionistas que as associem a
antecipacdo de contetidos escolares ou a adogdo acritica de procedimentos didaticos proprios de outras
etapas da educacdo basica. Na infancia, a no¢do de metodologia ativa deve ser compreendida como
organizacdo intencional de experiéncias nas quais as criancas participam de forma protagonista,
explorando, investigando, brincando e atribuindo sentido as situagdes vividas (Dewey, 1959).

Desde o inicio do século XX, Dewey (1959) ja defendia que a aprendizagem ocorre pela
experiéncia, entendida como interagdo continua entre sujeito e ambiente. Para o autor, aprender ndo
significa receber informacdes prontas, mas envolver-se em situagdes problematizadoras que demandam
acdo, reflexdo e reconstrug¢do de significados. Na Educagdo Infantil, essa concep¢do se materializa em
propostas pedagdgicas que valorizam o brincar, a curiosidade e a investigacdo como formas legitimas de
aprendizagem.

Nessa perspectiva, as metodologias ativas ndo se configuram como um conjunto de técnicas ou
estratégias isoladas, mas como uma postura pedagogica que reconhece a crianga como sujeito ativo do
processo educativo. Moran (2018) enfatiza que praticas ativas pressupdem intencionalidade docente, escuta
sensivel e mediagao constante, de modo que as experiéncias vividas pelas criangas sejam transformadas em
oportunidades de aprendizagem significativa. Assim, a centralidade da crianca nas metodologias ativas ndo
elimina o papel do professor; ao contrario, exige uma atuagao docente ainda mais qualificada.

Ao discutir a Educacao Infantil, ¢ fundamental destacar que a atividade da crianca pequena ¢
essencialmente ludica, corporal e relacional. Nesse sentido, as metodologias ativas se concretizam por meio
de situacdes de brincadeira, exploracdo de materiais, investigacdo do ambiente e interagcdo com os pares.
Vygotsky (2007) contribui ao afirmar que o desenvolvimento ocorre nas interagdes sociais mediadas pela
linguagem e pela cultura, o que reforca a importancia de propostas pedagogicas que favoregam a agao
conjunta, o didlogo e a cooperagao entre as criangas.

A Base Nacional Comum Curricular também se alinha a essa compreensdo ao reconhecer as

interagdes € o brincar como eixos estruturantes da Educac¢do Infantil. Ao organizar o curriculo a partir dos
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campos de experiéncia, a BNCC propoe praticas pedagogicas que respeitam os modos proprios de aprender
das criangas, valorizando a experimentagdo, a curiosidade e a construcao de sentidos a partir das vivéncias
cotidianas (Brasil, 2018). Nesse contexto, as metodologias ativas se expressam como praticas que
potencializam esses eixos, € nao como modelos externos impostos ao curriculo da infancia.

E importante ressaltar que, na Educacao Infantil, as metodologias ativas ndo devem ser confundidas
com atividades dirigidas excessivamente ou com a imposicdo de resultados previamente definidos.
Kishimoto (2011) alerta que propostas pedagogicas excessivamente estruturadas podem comprometer o
carater ludico das experiéncias, esvaziando o sentido do brincar. Assim, a intencionalidade pedagogica deve
coexistir com a flexibilidade, o respeito aos interesses das criangas e a abertura para o inesperado.

Nesse sentido, a escuta da crianga assume papel central nas praticas pedagdgicas ativas. Freire
(1996) destaca que ensinar implica didlogo, abertura ao outro e reconhecimento do sujeito como produtor
de saberes. Na Educacao Infantil, essa escuta se materializa na observagao atenta das acoes, falas e
brincadeiras das criangas, permitindo ao professor reorganizar tempos, espacos € propostas a partir das
experiéncias vividas no grupo.

Portanto, as metodologias ativas na Educa¢do Infantil configuram-se como praticas pedagogicas
que valorizam o protagonismo infantil sem desconsiderar a mediacdo docente. Ao articular brincar,
experiéncia e intencionalidade pedagogica, essas metodologias contribuem para a construgdo de
aprendizagens significativas, respeitando os tempos da infancia e promovendo o desenvolvimento integral

das criangas.

4 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS PARA CRIANCAS PEQUENAS

A aprendizagem baseada em projetos, quando situada no contexto da Educacdo Infantil, deve ser
compreendida como uma forma de organizacdo pedagdgica que valoriza a curiosidade, a investigacao € o
envolvimento ativo das criangas em experiéncias significativas. Diferentemente de modelos escolares
tradicionais, os projetos na infincia ndo se orientam pela linearidade de conteudos ou por produtos
previamente definidos, mas emergem de interesses, perguntas e situagdes vividas pelas proprias criancas
(Hernandez, 1998).

Desde suas origens, a proposta de trabalho com projetos estd associada a ideia de aprendizagem
significativa e integrada. Kilpatrick (1935), ao discutir o método de projetos, ja defendia que aprender
implica engajar-se em atividades com sentido para o sujeito, nas quais acdo e reflexdo se articulam. Na
Educagao Infantil, essa concep¢do ganha contornos especificos, pois 0s projetos se constroem a partir do
brincar, da exploragao do ambiente e das interacdes sociais, respeitando os modos proprios de aprender das

criangas pequenas.
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Hernandez (1998) reforca que os projetos possibilitam romper com a fragmentacdo curricular,
favorecendo a integracdo de diferentes linguagens e areas do conhecimento. No contexto da Educacao
Infantil, essa integracao se manifesta de forma natural, uma vez que as experiéncias das criancas envolvem
simultaneamente aspectos corporais, afetivos, cognitivos e simbolicos. Assim, projetos pedagdgicos
permitem articular desenho, movimento, oralidade, brincadeira simbolica e exploragao de materiais em
torno de temas significativos para o grupo.

Essa perspectiva encontra consonancia com os estudos de Barbosa (2009), ao destacar que projetos
na Educacdo Infantil devem ser compreendidos como experi€ncias abertas, processuais e coletivas. Para a
autora, o valor pedagogico do projeto ndo estd no produto final, mas nos percursos de aprendizagem
vivenciados pelas criangas, nas hipoteses formuladas, nos erros cometidos e nas negociagdes realizadas no
coletivo. Tal compreensdo desloca o foco da avaliagdo para os processos, favorecendo aprendizagens mais
profundas e contextualizadas.

A aprendizagem baseada em projetos também dialoga com a perspectiva das competéncias,
entendidas como mobilizac¢do integrada de saberes, habilidades e atitudes diante de situagdes complexas.
Zabala (1998) afirma que praticas pedagogicas orientadas por projetos favorecem a construcido de
conhecimentos articulados a acdo, a reflexdo e a tomada de decisdoes. Na Educacdo Infantil, essa
mobilizacdo se expressa em situacdes nas quais as criangas observam, questionam, experimentam e
constroem explicagdes provisorias sobre o mundo.

A Base Nacional Comum Curricular refor¢a essa abordagem ao organizar o curriculo da Educagao
Infantil a partir dos campos de experiéncia, incentivando propostas pedagdgicas que valorizem a
investigacdo, a curiosidade e o protagonismo infantil (Brasil, 2018). Nesse sentido, a aprendizagem baseada
em projetos mostra-se coerente com as diretrizes curriculares contemporaneas, desde que respeite os tempos
da infancia e seja mediada intencionalmente pelo professor.

Assim, trabalhar com projetos na Educagdo Infantil significa criar condi¢des para que as criangas
vivenciem experiéncias de aprendizagem integradas, significativas e contextualizadas. Quando articulada
ao brincar e as interagodes, a aprendizagem baseada em projetos contribui para fortalecer o protagonismo

infantil, promover a autoria e ampliar as possibilidades de construcao de sentidos no cotidiano escolar.

5 ORGANIZACAO DOS TEMPOS, ESPACOS E MATERIAIS COMO DIMENSAO
PEDAGOGICA

A organizagao dos tempos, espacos € materiais constitui dimensao central das praticas pedagogicas
na Educacao Infantil, exercendo influéncia direta sobre as experiéncias de aprendizagem vivenciadas pelas

criangas. Longe de configurar-se como aspecto meramente administrativo ou logistico, essa organizacao
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expressa concepgoes de infancia, aprendizagem e educacdo que orientam o cotidiano escolar (Barbosa,
2009).

Malaguzzi (1999) contribui de forma decisiva ao afirmar que o espago pode ser compreendido como
“terceiro educador”, ao lado do professor e das criancas. Nessa perspectiva, os ambientes educativos devem
ser pensados como espagos provocadores, que convidam a exploracdo, a interacdo e a investigagao. Na
Educacdo Infantil, a disposicdo dos materiais, a organizacdo dos cantos e a flexibilidade dos espagos
potencializam o brincar como linguagem e experiéncia formativa.

A dimensao temporal também assume papel relevante no cotidiano da Educagdo Infantil. Horn
(2014) destaca que os tempos da infancia ndo se organizam segundo a logica da produtividade ou da
fragmentacao de atividades, mas demandam continuidade, repeticdo e possibilidade de aprofundamento das
experiéncias. Respeitar o tempo da crianga implica permitir que as brincadeiras se prolonguem, que os
projetos se desenvolvam ao longo de dias ou semanas e que as aprendizagens ocorram sem pressa ou
interrupgdes constantes.

Nesse contexto, a organizagdo dos materiais adquire carater pedagogico fundamental. Montessori
(1965) ja ressaltava a importancia dos ambientes preparados, nos quais os materiais sdo acessiveis,
diversificados e adequados as possibilidades das criangas. Na Educagdo Infantil contemporanea, essa
concepg¢do amplia-se para incluir materiais nao estruturados, objetos do cotidiano e recursos naturais, que
favorecem a imaginacao, a criagdo € o brincar simbolico.

A articulacdo entre tempos, espacos € materiais contribui para a constru¢do de ambientes de
aprendizagem mais democraticos e inclusivos. Barbosa (2009) enfatiza que ambientes flexiveis permitem
as criangas escolher, negociar e reorganizar suas experiéncias, fortalecendo a autonomia e o protagonismo
infantil. Assim, o espaco deixa de ser cendrio passivo e passa a integrar ativamente o processo educativo.

A Base Nacional Comum Curricular também reconhece a importancia dessa organizagao ao destacar
que as experiéncias das criangas se constroem nas interagdes, nas brincadeiras e nos contextos oferecidos
pelo ambiente educativo (Brasil, 2018). Dessa forma, a organizacdao dos tempos, espagos e materiais deve
estar alinhada aos campos de experiéncia, garantindo coeréncia entre curriculo, pratica pedagogica e
vivéncias infantis.

Portanto, compreender a organizacao dos tempos, espagos € materiais como dimensao pedagogica
implica reconhecer que a aprendizagem na Educagdo Infantil se constréi no cotidiano, nas relagdes e nas
experiéncias vividas. Ambientes planejados de forma intencional, flexivel e sensivel as necessidades das
criangas potencializam o brincar como linguagem, fortalecem praticas pedagdgicas significativas e

contribuem para uma educagdo que respeita a infincia em sua integralidade.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Ao longo deste capitulo, buscou-se compreender o brincar como linguagem e experiéncia
constitutiva da Educa¢do Infantil, articulando praticas pedagdgicas, metodologias ativas, aprendizagem
baseada em projetos e a organizagdo dos tempos, espagos ¢ materiais. Partiu-se do pressuposto de que a
infancia possui modos proprios de aprender e se expressar, os quais nao podem ser reduzidos a praticas
escolarizantes ou a antecipacdo de conteudos formais, conforme alertam Kramer (2007) e Kishimoto
(2011). Nesse sentido, o brincar foi assumido como eixo estruturante das experiéncias educativas, em
consonancia com as diretrizes curriculares contemporaneas.

A analise teorica desenvolvida evidenciou que o brincar, compreendido como linguagem simbolica,
cultural e relacional, constitui-se como espago privilegiado de aprendizagem e desenvolvimento. Vygotsky
(2007) demonstra que, ao brincar, a crianga cria zonas de desenvolvimento proximal, ampliando suas
possibilidades cognitivas e sociais por meio da interagdo. Essa compreensdo ¢ aprofundada por Benjamin
(2012), ao destacar o brincar como experiéncia sensivel e narrativa, por meio da qual a crianga elabora o
mundo e atribui sentido as vivéncias cotidianas. Assim, brincar ndo se restringe a agdo ludica, mas envolve
processos complexos de significacdo e construgdo cultural.

No que se refere as praticas pedagogicas, discutiu-se que as metodologias ativas, quando situadas
na Educac¢do Infantil, devem ser compreendidas como posturas pedagogicas que valorizam a experiéncia,
a investigacdo ¢ a participagdo das criangas, e ndo como técnicas ou modelos fechados. Dewey (1959) ja
apontava que aprender implica viver experiéncias significativas, e Moran (2018) reforca que a centralidade
do estudante nas praticas educativas exige intencionalidade docente e mediacao qualificada. Na Educagao
Infantil, tais principios se concretizam em propostas que articulam brincar, escuta sensivel e organizagdo
pedagdgica do cotidiano.

A aprendizagem baseada em projetos mostrou-se especialmente pertinente para criancas pequenas,
na medida em que favorece a integracao de diferentes linguagens, a curiosidade e o protagonismo infantil.
Hernandez (1998) e Barbosa (2009) destacam que os projetos possibilitam superar a fragmentacdo
curricular, valorizando os processos de aprendizagem em detrimento de produtos finais. Quando articulados
ao brincar e as interagdes, os projetos pedagdgicos tornam-se experiéncias potentes de construgdo de
sentidos, respeitando os tempos da infancia e promovendo aprendizagens contextualizadas.

Outro aspecto central discutido neste capitulo refere-se a organizacdo dos tempos, espacos e
materiais como dimensao pedagogica. Malaguzzi (1999) concebe o espago como “terceiro educador”, capaz
de provocar interagdes, investigagoes e aprendizagens. Horn (2014) e Montessori (1965) reforcam que
ambientes planejados de forma intencional, flexivel e acessivel potencializam a autonomia, a exploragado e
o brincar simbolico. Assim, a organiza¢do do cotidiano na Educa¢do Infantil expressa concepgdes de

crianga, aprendizagem e educacdo, influenciando diretamente a qualidade das experiéncias vividas.
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As reflexdes apresentadas ao longo do capitulo dialogam diretamente com a Base Nacional Comum
Curricular, que reconhece as interagdes e o brincar como eixos estruturantes da Educacao Infantil e organiza
o curriculo a partir dos campos de experiéncia (Brasil, 2018). Ao valorizar o brincar como linguagem e
experiéncia, reafirma-se a crianca como sujeito de direitos, ativa na constru¢do do conhecimento e
participante de praticas educativas intencionalmente organizadas.

Conclui-se, portanto, que compreender o brincar como linguagem e experiéncia na Educagdo
Infantil implica repensar praticas pedagdgicas, curriculos e formas de organizacdo do cotidiano escolar.
Metodologias ativas, aprendizagem baseada em projetos e ambientes educativos intencionalmente
planejados configuram-se como caminhos potentes para uma educagdo que respeita a infancia em sua
integralidade. Ao reconhecer o brincar como eixo estruturante do processo educativo, a Educagdo Infantil
reafirma seu compromisso com uma formagao integral, dialogica e significativa, na qual aprender € viver

experiéncias no corpo, na linguagem e nas relagdes sociais.
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