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RESUMO

Este artigo analisa o papel da aprendizagem criativa, articulada as tecnologias digitais, no processo de
constru¢ao do conhecimento no campo académico. Parte-se do pressuposto de que as transformacdes
advindas da cultura digital demandam a superagdo de praticas pedagogicas tradicionais, especialmente no
ensino superior, em favor de abordagens que valorizem a autoria, a criatividade e a participacao ativa dos
estudantes. Metodologicamente, trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza
bibliografica e carater tedrico-reflexivo, fundamentada em autores classicos e contemporaneos da area da
Educagao e das Tecnologias Educacionais. A analise tedrica evidenciou que a aprendizagem criativa,
quando integrada de forma critica e intencional as tecnologias digitais, potencializa praticas pedagogicas
mais colaborativas, reflexivas e significativas, favorecendo a autonomia intelectual e a formacao critica dos
estudantes universitarios. Conclui-se que a aprendizagem criativa constitui uma orientagdo pedagdgica
relevante para a produgao do conhecimento académico, ao mesmo tempo em que se destaca a necessidade
de aprofundamento de estudos empiricos que investiguem sua aplicagdo em contextos universitarios
especificos.

Palavras-chave: Aprendizagem criativa; Tecnologias digitais; Ensino superior; Construcdo do
conhecimento; Inovagao pedagogica.

ABSTRACT

This article analyzes the role of creative learning, articulated with digital technologies, in the process of
knowledge construction in the academic field. It starts from the premise that the transformations arising
from digital culture demand the overcoming of traditional pedagogical practices, especially in higher
education, in favor of approaches that value authorship, creativity, and the active participation of students.
Methodologically, this is a qualitative research, of a bibliographic nature and theoretical-reflective
character, based on classic and contemporary authors in the field of Education and Educational
Technologies. The theoretical analysis showed that creative learning, when critically and intentionally
integrated with digital technologies, enhances more collaborative, reflective, and meaningful pedagogical
practices, favoring the intellectual autonomy and critical formation of university students. It concludes that
creative learning constitutes a relevant pedagogical orientation for the production of academic knowledge,
while also highlighting the need for further empirical studies that investigate its application in specific
university contexts.

Keywords: Creative learning; Digital technologies; Higher education; Knowledge construction;
Pedagogical innovation.
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1 INTRODUCAO

Nas ultimas décadas, o avango das tecnologias digitais tem provocado transformagdes significativas
nos modos de ensinar, aprender e produzir conhecimento no contexto académico. Tais transformacgdes
impdem as institui¢des de ensino superior o desafio de repensar praticas pedagogicas tradicionalmente
centradas na transmissdo de contetidos, demandando abordagens que valorizem a participacdo ativa, a
criatividade e a autoria dos estudantes no processo de aprendizagem. Nesse cenario, a aprendizagem criativa
emerge como uma perspectiva pedagogica relevante para compreender as dindmicas contemporaneas de
constru¢do do conhecimento, especialmente quando articulada ao uso critico e intencional das tecnologias
digitais.

De modo geral, estudos no campo da educagdo apontam que as tecnologias digitais, quando
integradas de forma reflexiva as praticas pedagdgicas, potencializam processos de aprendizagem mais
colaborativos, interativos e significativos (Kenski, 2012; Moran, 2013). No ambiente universitario, essas
tecnologias ampliam as possibilidades de acesso a informagdo, produg¢dao de saberes e circulagcdo do
conhecimento cientifico, configurando-se como mediadoras essenciais no processo formativo. Entretanto,
o simples uso de recursos tecnoldgicos ndo garante, por si s0, a inovacao pedagdgica nem a aprendizagem
efetiva, sendo necessario articula-los a fundamentos tedricos consistentes.

Nesse sentido, a aprendizagem criativa, fundamentada nos pressupostos do construcionismo de
Papert (2008) e aprofundada por Resnick (2017), defende que os sujeitos aprendem de maneira mais
significativa quando estdo envolvidos na criagdo de projetos, na resolucdo de problemas e na
experimentacdo, em ambientes que favorecam a colaboracdo e o compartilhamento. Essa abordagem
dialoga com concepgdes sociointeracionistas da aprendizagem, as quais compreendem o conhecimento
como resultado de processos sociais, culturais e historicos, mediados pela linguagem e pela interacao
(Vygotsky, 2007).

Pesquisas anteriores também evidenciam a importancia de metodologias que promovam a
autonomia intelectual e o pensamento critico no ensino superior, alinhando-se as concepgdes de
aprendizagem significativa (Ausubel, 2003) e de educagdo emancipadora (Freire, 2019). No entanto,
observa-se que grande parte dos estudos sobre tecnologias digitais na educacao ainda se concentra em
aspectos instrumentais ou técnicos, com menor aprofundamento acerca de como a aprendizagem criativa
pode contribuir efetivamente para a constru¢do do conhecimento académico de forma critica e autoral.

Dessa forma, identifica-se uma lacuna na literatura no que se refere a andlise integrada entre
aprendizagem criativa, tecnologias digitais e producdo do conhecimento no campo académico. Embora
existam investigagdes que tratem isoladamente dessas tematicas, sio menos frequentes os estudos que
problematizam essa articulag@o a partir de uma perspectiva tedrica reflexiva, especialmente no contexto do

ensino superior. Tal lacuna suscita questionamentos relevantes, tais como: de que maneira a aprendizagem
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criativa, mediada pelas tecnologias digitais, pode contribuir para a constru¢ao do conhecimento académico?
Quais sdo os limites e as potencialidades desta abordagem no contexto universitario?

Ao dialogar com a tradigdo tedrica que compreende a aprendizagem como um processo ativo,
socialmente mediado e significativo, este estudo busca avangar na compreensao das praticas pedagogicas
inovadoras no ensino superior. Assim, o objetivo deste artigo ¢ analisar o papel da aprendizagem criativa,
articulada as tecnologias digitais, no processo de constru¢do do conhecimento no campo académico. Trata-
se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza bibliografica, que se fundamenta em autores
classicos e contemporaneos da area da educacao e das tecnologias educacionais.

Como principais resultados, espera-se evidenciar que a aprendizagem criativa, quando integrada de
forma consciente as tecnologias digitais, favorece praticas pedagogicas mais participativas, colaborativas e
alinhadas as demandas contemporaneas da formagao académica, contribuindo para a constitui¢ao de
sujeitos criticos e produtores de conhecimento. Além disso, o estudo aponta para a necessidade de superacao
de praticas tecnicistas, destacando o papel do docente como mediador do processo de aprendizagem.

Para atender a esses objetivos, o artigo esta estruturado da seguinte forma: apods esta introdugao,
apresenta-se uma discussdo sobre os fundamentos teéricos da aprendizagem criativa; em seguida, aborda-
se o papel das tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem no ensino superior; posteriormente,
analisa-se a relacdo entre aprendizagem criativa e constru¢do do conhecimento no campo académico; por
fim, sdo apresentadas as consideracdes finais, nas quais se sintetizam as principais reflexdes e contribuigdes

do estudo.

2 METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de abordagem qualitativa, de natureza tedrico-
reflexiva, cujo objetivo central ¢ analisar o papel da aprendizagem criativa, mediada pelas tecnologias
digitais, na constru¢do do conhecimento no campo académico. A op¢do pela abordagem qualitativa
justifica-se por possibilitar a compreensao aprofundada de conceitos, concepgdes e interpretagdes presentes
na literatura educacional, permitindo uma analise critica e contextualizada do fendmeno investigado.

Quanto aos procedimentos metodoldgicos, trata-se de uma pesquisa bibliografica, desenvolvida a
partir do levantamento e analise de obras classicas e contemporaneas que discutem aprendizagem criativa,
tecnologias digitais, curriculo, cultura digital e constru¢do do conhecimento no ensino superior. Foram
selecionados livros e artigos cientificos amplamente reconhecidos no campo da Educacao, priorizando
producdes que apresentassem consisténcia tedrica e relevancia académica.

O processo de selecdo das fontes ocorreu mediante critérios de pertinéncia tematica,
reconhecimento cientifico dos autores e aderéncia aos objetivos da pesquisa. As obras analisadas foram

organizadas em eixos tematicos, correspondentes as categorias teodricas discutidas no referencial, a saber:
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aprendizagem criativa, tecnologias digitais na educa¢do e constru¢do do conhecimento no campo
académico.

Para a analise dos dados teoricos, adotou-se a analise tematica, que consistiu na identificagao,
interpretagdo e articulagdo de conceitos, construtos e pressupostos tedricos presentes nas produgdes
selecionadas. Esse método permitiu estabelecer relacdes entre as diferentes abordagens, evidenciando
convergéncias, tensdes e lacunas no conhecimento acerca do objeto de estudo.

A anélise foi conduzida de forma interpretativa, buscando compreender como os autores concebem
a aprendizagem, o papel das tecnologias digitais e os processos de producao do conhecimento no ensino
superior. Tal procedimento possibilitou uma leitura critica das teorias, evitando uma abordagem descritiva
ou meramente compilatoria.

Ressalta-se que, por se tratar de uma pesquisa teorica, nao houve aplicacdo de instrumentos
empiricos. No entanto, a metodologia adotada assegura rigor cientifico ao articular fundamentos teoricos
consolidados e reflexdes criticas, contribuindo para o avango do debate académico sobre praticas
pedagbgicas inovadoras no ensino superior.

Assim, a metodologia adotada mostra-se coerente com os objetivos propostos, permitindo a andlise
aprofundada da aprendizagem criativa como abordagem pedagdgica e de suas implicagdes para a

constru¢ao do conhecimento mediada pelas tecnologias digitais no contexto académico.

2.1 APRENDIZAGEM CRIATIVA COMO ORIENTACAO PEDAGOGICA CONTEMPORANEA

A aprendizagem criativa insere-se no conjunto de abordagens pedagdgicas que rompem com
modelos tradicionais de ensino, fundamentando-se em uma concepgao ativa do processo educativo. Tal
orientagdo tedrica compreende a aprendizagem como resultado da intera¢do entre sujeito, contexto e
producdo de sentidos, priorizando a criagdo, a experimentacdo e o protagonismo discente. No campo
educacional, essa perspectiva dialoga com abordagens curriculares criticas e com concepgdes que
valorizam a aprendizagem como pratica social situada.

Entre os principais representantes que dialogam com essa orientagdo estdo autores que discutem
curriculo, praticas educativas e desenvolvimento de competéncias, como Sacristan (2000) e Zabala (1998).
Esses estudiosos ndo tratam diretamente da aprendizagem criativa como conceito isolado, mas oferecem
bases tedricas soOlidas para compreender a aprendizagem como processo contextualizado, reflexivo e
orientado a resolucdo de problemas, elementos centrais dessa abordagem.

Sacristan (2000), em sua obra O curriculo: uma reflexdo sobre a pratica, defende que o curriculo
ndo deve ser entendido apenas como prescrigdo de contetidos, mas como pratica cultural que se concretiza
nas interagdes pedagogicas. Para o autor, “o curriculo ¢ uma praxis antes de ser um objeto estatico”

(Sacristan, 2000, p. 26), o que refor¢a a necessidade de propostas pedagogicas que favorecam a criagdo e a
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participagdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem.

No mesmo sentido, Zabala (1998) compreende a pratica educativa como um conjunto articulado de
decisoes pedagdgicas que devem considerar os contextos socioculturais dos alunos. Essa concepgao amplia
a compreensao da aprendizagem criativa ao reconhecer que aprender envolve mobilizar saberes, atitudes e
valores em situacdes concretas, indo além da memorizacao de informagdes.

A aprendizagem criativa, nessa perspectiva, pode ser compreendida como um construto pedagdgico
que articula criatividade, autonomia e aprendizagem significativa, promovendo ambientes educativos nos
quais o estudante ¢ incentivado a produzir, experimentar e refletir sobre o conhecimento. Tal abordagem
exige do docente uma postura mediadora, capaz de planejar situagdes didaticas abertas, desafiadoras e
contextualizadas.

Entretanto, observa-se que muitos estudos ainda tratam a criatividade de forma genérica ou
associada apenas a atividades ludicas, sem aprofundar seus fundamentos teodricos e implicagdes
pedagogicas no ensino superior. Essa fragilidade conceitual dificulta a consolidagdo da aprendizagem
criativa como orientagdo pedagogica sistematizada no campo académico.

Dessa forma, identifica-se uma lacuna no que se refere a sistematizagdo teodrica da aprendizagem
criativa enquanto abordagem estruturante das praticas pedagogicas universitarias, especialmente no que diz

respeito a articulagdo entre curriculo, criatividade e producdo do conhecimento cientifico.

2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E CULTURA DO CONHECIMENTO NA EDUCACAO

As tecnologias digitais, no campo educacional, devem ser compreendidas a partir de uma orientacao
tedrica que as reconheca como elementos constitutivos da cultura contemporanea. Essa perspectiva afasta-
se de uma visdo instrumental da tecnologia, entendendo-a como fendomeno social que transforma as formas
de comunicagdo, intera¢do e constru¢do do conhecimento, especialmente no contexto académico.

Pierre Lévy ¢ um dos principais representantes dessa abordagem teorica, ao discutir a nogao de
cibercultura e inteligéncia coletiva. Em sua obra Cibercultura, o autor analisa como as tecnologias digitais
reconfiguram os modos de pensar, aprender e produzir conhecimento, destacando o papel das redes digitais
na ampliagdo das praticas colaborativas.

Segundo Lévy (2010), “a inteligéncia coletiva é uma inteligéncia distribuida por toda parte,
incessantemente valorizada, coordenada em tempo real” (Lévy, 2010, p. 28). Essa concep¢ao contribui para
compreender as tecnologias digitais como espagos de construcao coletiva do conhecimento, alinhando-se
aos pressupostos da aprendizagem criativa no contexto académico.

No ensino superior, as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de acesso a informagao,
autoria e compartilhamento do conhecimento cientifico, favorecendo praticas pedagdgicas mais abertas e

colaborativas. Plataformas digitais, ambientes virtuais de aprendizagem e redes académicas constituem-se
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como espagos de interacdo que potencializam a constru¢do do conhecimento para além da sala de aula
tradicional.

Valente (2014) reforca essa compreensao ao afirmar que o uso pedagdgico das tecnologias deve
estar articulado a propostas educacionais que promovam a reflexdo, a autoria e a resolugao de problemas.
Para o autor, as tecnologias digitais possibilitam novas formas de aprender, desde que inseridas em
contextos pedagdgicos intencionalmente planejados.

Apesar dessas contribuicdes, ainda € recorrente, no campo académico, a adogdo de tecnologias
digitais de maneira superficial, limitada a reprodu¢ao de praticas tradicionais em ambientes virtuais. Essa
utilizagdo reduz o potencial criativo e formativo das tecnologias, reforcando modelos transmissivos de
ensino.

Além disso, observa-se uma caréncia de estudos que analisem criticamente como a cultura digital
impacta a producdo do conhecimento cientifico no ensino superior, especialmente no que se refere a
formacao de sujeitos criativos e autdnomos. Assim, evidencia-se uma lacuna relacionada a necessidade de
aprofundamento tedrico sobre o papel das tecnologias digitais como mediadoras da aprendizagem criativa
e da construcdo do conhecimento no campo académico, superando abordagens meramente técnicas ou

instrumentais.

2.3 CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO NO CAMPO ACADEMICO E FORMACAO CRITICA

A construcdo do conhecimento no campo académico esta fundamentada em orientacdes tedricas que
compreendem o aprender como processo ativo, social e reflexivo. Essa perspectiva reconhece o estudante
como sujeito historico e cultural, capaz de interpretar, ressignificar e produzir conhecimentos a partir de
suas experiéncias e interagdes no contexto universitario.

Autores como Tardif (2014) e Soares (2017) contribuem para essa discussdo ao enfatizar a natureza
social dos saberes e a importancia da linguagem na constitui¢do do conhecimento. Tardif analisa os saberes
docentes como construgdes sociais, enquanto Soares discute o letramento como pratica social, ampliando
a compreensao dos processos formativos no ensino superior.

Em Saberes docentes e formagao profissional, Tardif (2014) afirma que os saberes sdo produzidos
nas interagdes entre sujeitos e contextos, ndo sendo meramente transmitidos. Essa concep¢ao dialoga com
a aprendizagem criativa ao reconhecer que o conhecimento académico se constréi a partir da articulacao
entre teoria, pratica e reflexdo critica. Soares (2017), ao discutir o letramento, destaca que a aprendizagem
envolve praticas sociais de leitura e escrita que possibilitam a participacdo ativa dos sujeitos em diferentes
esferas sociais. Para a autora, “o letramento ndo ¢ apenas dominio de técnicas, mas apropriagdo de praticas
sociais de uso da escrita” (Soares, 2017, p. 44), o que se aplica também ao contexto académico.

A construcao do conhecimento, nessa perspectiva, exige praticas pedagogicas que favorecam a
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reflexdo, o didlogo e a produgdo autoral, elementos centrais da aprendizagem criativa mediada por
tecnologias digitais. No ensino superior, isso implica repensar estratégias avaliativas, curriculares e
metodoldgicas que ainda privilegiam a reproducao de conteudos.

Zabala e Arnau (2010) contribuem para esse debate ao discutir o ensino por competéncias,
defendendo a mobilizagdo integrada de conhecimentos, habilidades e atitudes em situagdes reais. Essa
abordagem reforca a necessidade de praticas educativas que promovam a aplicagdo criativa do
conhecimento no contexto académico. Entretanto, ainda sdo limitados os estudos que analisam de forma
articulada a constru¢do do conhecimento académico, a aprendizagem criativa € o uso das tecnologias
digitais, especialmente no que se refere a formacao critica e cientifica dos estudantes universitarios.

Dessa forma, identifica-se uma lacuna tedrica no aprofundamento das relagdes entre praticas
pedagdgicas criativas, cultura digital e produ¢do do conhecimento no ensino superior, apontando para a
necessidade de investigagdes que contribuam para a consolidacao de propostas pedagogicas inovadoras no

campo académico.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados tedricos discutidos neste estudo evidenciam que a aprendizagem criativa, quando
articulada as tecnologias digitais, configura-se como uma abordagem potente para a constru¢do do
conhecimento no campo académico. As andlises realizadas demonstram que praticas pedagogicas
fundamentadas na criacdo, na colabora¢do e na autoria favorecem processos formativos mais significativos,
contribuindo para o desenvolvimento da autonomia intelectual e do pensamento critico dos estudantes
universitarios.

As interpretagdes apresentadas convergem com pesquisas prévias que defendem a superagdo de
modelos pedagogicos tradicionais e a valorizagdo de abordagens ativas e reflexivas no ensino superior. No
entanto, diferenciam-se de estudos que tratam as tecnologias digitais de forma instrumental, ao evidenciar
que seu potencial educativo estd diretamente relacionado a orientagdo pedagodgica que sustenta seu uso.
Essa diferenca pode ser atribuida a compreensao das tecnologias como elementos da cultura digital e nao
apenas como recursos técnicos.

Do ponto de vista tedrico, os resultados reforcam a validade das abordagens que concebem a
aprendizagem como processo social, criativo e contextualizado, confirmando a pertinéncia da
aprendizagem criativa como orientagdo pedagdgica no contexto académico. A analise evidencia que essa
perspectiva amplia a compreensdo sobre como o conhecimento cientifico € construido, ao reconhecer o
estudante como sujeito ativo e produtor de saberes.

No que se refere as implicagdes praticas, o estudo aponta para a necessidade de repensar o

planejamento curricular, as metodologias de ensino e os processos avaliativos no ensino superior. A
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aprendizagem criativa mediada pelas tecnologias digitais demanda ambientes educacionais que favoregam
a experimentacdo, o didlogo e a producdo autoral, bem como a atuagdo do docente como mediador do
conhecimento.

As evidéncias apresentadas sustentam a conclusdo de que a integragao entre aprendizagem criativa
e tecnologias digitais contribui para praticas pedagdgicas mais alinhadas as demandas contemporaneas da
formagao académica, especialmente no que diz respeito a preparagao de sujeitos criticos, criativos e capazes
de atuar em contextos complexos e dinamicos.

Entretanto, o estudo também evidencia limitagdes no campo teorico, sobretudo no que se refere a
escassez de pesquisas empiricas que investiguem, de forma sistematica, os impactos da aprendizagem
criativa mediada por tecnologias digitais em contextos universitarios especificos. Tal lacuna aponta para a
necessidade de investigagdes futuras que articulem teoria e pratica pedagogica.

Diante disso, recomenda-se que pesquisas futuras aprofundem a analise dessa tematica por meio de
estudos empiricos, como pesquisas de campo, estudos de caso ou pesquisas-agdo, que permitam
compreender como a aprendizagem criativa se materializa em diferentes areas do conhecimento no ensino
superior. Dessa forma, mantém-se aberta uma lacuna a ser preenchida por novos estudos, contribuindo para

o fortalecimento tedrico e pratico da aprendizagem criativa no campo académico.
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