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RESUMO
As constantes transformagdes tecnoldgicas que permeiam a sociedade contemporanea tém impulsionado
profundas mudangas nas relagdes humanas, na economia, na cultura e, principalmente, na educagao. Nesse
cenario, tornou-se imprescindivel compreender o papel da tecnologia no processo educativo e como ela
pode contribuir para uma pratica pedagogica mais dinamica, critica e participativa. A discussdo acerca da
relacdo entre curriculo e tecnologia ndo ¢ recente, mas adquiriu novas nuances diante da velocidade das
inovacdes ¢ da universalidade das midias digitais. Dessa forma, compreender a evolucido do conceito de
tecnologia e sua aplicacdo na educagdo ¢ fundamental. Este artigo tem como objetivo discutir a relagdo
entre curriculo e tecnologia na educacao contemporanea, refletindo sobre os desafios e possibilidades de
sua integrac¢do. A metodologia utilizada foi a pesquisa bibliografica, fundamentada em obras e estudos de
autores que tratam da tematica da tecnologia educacional e da reestruturagdo curricular. Essa mudanga,
porém, exige um curriculo mais dinamico, capaz de integrar saberes e experiéncias multiplas. O desafio,
ainda presente, ¢ incorporar a tecnologia como instrumento de mediagdo pedagdgica, estimulando a
pesquisa, a reflexdo e a produ¢do de conhecimento. Além do uso pedagogico, as tecnologias digitais
influenciam na gestdo escolar e na comunicagdo entre escola, familia ¢ comunidade. Nesse sentido, o
curriculo tecnoldgico precisa estar comprometido com a formagdo integral, cidada e transformadora. O
desafio, portanto, estd em transformar a presenca da tecnologia em instrumento de libertacdo, e ndo de

alienag¢do, reafirmando o compromisso da escola com a forma¢ao humana integral.
Palavras-chave: Curriculo; Metologias Ativas; Aprendizagem; Desafio; Tecnologia.
ABSTRACT

The constant technological transformations permeating contemporary society have driven profound

changes in human relations, the economy, culture, and especially education. In this context, it has become
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essential to understand the role of technology in the educational process and how it can contribute to a more
dynamic, critical, and participatory pedagogical practice. The discussion about the relationship between
curriculum and technology is not recent, but it has acquired new nuances given the speed of innovation and
the universality of digital media. Therefore, understanding the evolution of the concept of technology and
its application in education is fundamental. This article aims to discuss the relationship between curriculum
and technology in contemporary education, reflecting on the challenges and possibilities of its integration.
The methodology used was bibliographic research, based on works and studies by authors who address the
theme of educational technology and curricular restructuring. This change, however, requires a more
dynamic curriculum, capable of integrating multiple knowledge and experiences. The challenge, still
present, is to incorporate technology as an instrument of pedagogical mediation, stimulating research,
reflection, and the production of knowledge. Beyond their pedagogical use, digital technologies influence
school management and communication between school, family, and community. In this sense, the
technology curriculum needs to be committed to holistic, civic, and transformative education. The
challenge, therefore, lies in transforming the presence of technology into an instrument of liberation, not

alienation, reaffirming the school's commitment to integral human development.

Keywords: Curriculum; Active Methodologies; Learning; Challenge; Technology.

1 INTRODUCAO

As constantes transformacdes tecnoldgicas que permeiam a sociedade contemporanea tém
impulsionado profundas mudancas nas relacdes humanas, na economia, na cultura e, principalmente, na
educagdo. A insercdo das tecnologias digitais nos diferentes contextos sociais trouxe novos desafios para a
docéncia, exigindo uma reestruturagdo curricular que atenda as demandas da sociedade do conhecimento.

Desse modo, o problema central que conduziu a escrita deste artigo, consistiu na dificuldade de
integrar, de forma efetiva e critica, as tecnologias digitais aos processos de ensino e aprendizagem,
superando a visdo meramente instrumental € promovendo uma verdadeira transformacao pedagogica. Nesse
cenario, tornou-se imprescindivel compreender o papel da tecnologia no processo educativo e como ela
pode contribuir para uma pratica pedagogica mais dinamica, critica e participativa.

O curriculo escolar, entendido como um conjunto de saberes, praticas e valores que orientam a a¢ao
docente, precisa acompanhar essas transformagdes. Com o avanco tecnoldgico e as novas formas de
interacdo e comunicagao, os sistemas educacionais enfrentam desafios para integrar as tecnologias de forma
significativa, indo além do simples uso instrumental de ferramentas digitais.

No Brasil, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) surge como um documento norteador que

propde a incorporagdo de competéncias digitais, buscando formar cidaddos criticos, autdnomos e aptos a
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lidar com os desafios da sociedade conectada. A discussdo acerca da relagdo entre curriculo e tecnologia
ndo ¢ recente, mas adquiriu novas nuances diante da velocidade das inovagdes e da universalidade das
midias digitais.

Desde a década de 1980, quando os primeiros centros de informdatica comecaram a surgir em
institui¢des de ensino superior, foram direcionados esfor¢os para incluir as tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo (TDICs) na qualificagdo de professores e no cotidiano escolar. Contudo, a
simples presenga da tecnologia ndo garante a melhoria da aprendizagem, sendo necessaria uma reflexao
sobre seu papel pedagogico e sua integragao intencional aos processos de ensino.

Nesse sentido, compreender a evolucdo do conceito de tecnologia e sua aplicagao na educagao ¢
primordial para construir praticas pedagdgicas mais coerentes com a sociedade atual. Autores como Kenski
(2003), Freire (1996) e Bacich e Moran (2018), trouxeram contribui¢des valiosas para esse debate, ao
relacionarem a tecnologia ndo apenas a dimensao metodoldgica, mas também as transformacgdes sociais,
culturais e cognitivas que ela desperta. A tecnologia, portanto, deve ser compreendida como um meio de
potencializar a aprendizagem, e ndo apenas como um fim em si mesma.

A andlise sobre a integragdo das tecnologias ao curriculo escolar também demanda uma analise
sobre as condi¢des materiais e formativas oferecidas aos professores. A capacitagao docente para o uso
pedagdgico das tecnologias ainda ¢ um desafio em muitas redes de ensino, o que reforca a urgéncia de
politicas publicas que garantam infraestrutura adequada e formagdo continuada voltada a inovagdo
educacional. A tecnologia, quando utilizada com ponderacao e criatividade, pode tornar o curriculo mais
flexivel, interdisciplinar e conectado a realidade dos alunos.

Assim, este artigo tem como objetivo discutir a relacdo entre curriculo e tecnologia na educagao

contemporanea, refletindo sobre os desafios e possibilidades de sua integracao.

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa se caracteriza como um estudo de abordagem qualitativa, de carater descritivo,
desenvolvido por meio de pesquisa bibliografica. Esse tipo de investigagcdo possibilitou compreender e
analisar criticamente as contribui¢des teoricas acerca da relacdo entre curriculo e tecnologia na educagao
contemporanea, considerando as transformacdes provocadas pelas tecnologias digitais no contexto escolar.
Conforme Gil (2008), a pesquisa bibliografica ¢ elaborada a partir de materiais ja publicados, permitindo
ampliar o conhecimento sobre determinado fendmeno e fundamentar discussdes académicas relevantes.

O estudo adotou a pesquisa bibliografica como principal procedimento metodoldgico, utilizando
livros, artigos cientificos, documentos oficiais e produgdes académicas relacionadas as tecnologias
educacionais, metodologias ativas e curriculo escolar. Foram analisadas obras de autores como Freire

(1996), Kenski (2012), Bacich e Moran (2018), além de documentos normativos como a Base Nacional
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Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018). A escolha desses referenciais ocorreu devido a relevancia de
suas contribui¢des para a compreensdo das mudangas educacionais impulsionadas pelas tecnologias digitais
e pelas novas praticas pedagogicas.

As técnicas utilizadas envolveram levantamento bibliografico, leitura exploratoéria, leitura analitica
e interpretagdo critica dos materiais selecionados. Como instrumento de pesquisa, foram utilizados
fichamentos e andlise textual das obras consultadas, permitindo organizar os conceitos centrais e estabelecer
relagdes entre curriculo, tecnologia e metodologias ativas. A amostra da pesquisa foi composta por
producdes académicas e documentos publicados sobre educagdo e tecnologia, priorizando materiais que
discutem a integragdo das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicagdo (TDICs) no processo de

ensino-aprendizagem e na formagao docente.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Para Longo (1984), o conceito de tecnologia, ao longo da histdria, assumiu diferentes significados
e aplicagdes. A tecnologia representa o conjunto de conhecimentos cientificos e empiricos utilizados na
produgdo e comercializa¢do de bens e servicos. Blaumer (1964), por sua vez, enfatiza o aspecto técnico ¢
operacional, relacionando-a ao processo de fabricacdo e transformagao de produtos. Essas defini¢des
revelam que a tecnologia sempre esteve ligada a capacidade humana de intervir na realidade e criar solugdes
para suas necessidades.

Kenski (2012) destaca, que na contemporaneidade, o conceito de tecnologia vai além da
materialidade dos objetos, abrangendo também dimensdes simbolicas e culturais. As tecnologias digitais
modificaram as formas de viver, estudar e trabalhar, alterando profundamente os modos de comunicagdo e
de produgdo de conhecimento. A presenca das tecnologias na vida cotidiana se tornou tao natural que sua
auséncia parece inviavel, o que reforca a importancia de compreendé-las criticamente no contexto
educacional.

No campo da educacdo, a inser¢do das tecnologias provocou uma reconfiguracdo dos espacgos e
tempos de aprendizagem. A sala de aula tradicional, centrada na exposi¢do do professor, cede lugar a
ambientes de aprendizagem colaborativos, mediados por recursos digitais. De acordo com a Base Nacional
Comum Curricular (Brasil 2018), essa mudanga, porém, exige um curriculo mais dindmico, capaz de
integrar saberes e experiéncias multiplas. A BNCC, nesse sentido, busca orientar as escolas brasileiras a

desenvolverem competéncias relacionadas ao uso ético e criativo das tecnologias.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil 2018, p.9)

Panorama Educacional: Estudos, Teorias e Praticas — ISBN: 978-65-83849-80-9



Estelina Alves dos Reis Oliveira

Kenski (2012) ressalta que, a partir da década de 1980, a introducao de computadores e laboratérios
de informatica nas instituicdes de ensino representou o inicio da inser¢ao tecnoldgica na educagao formal.
Entretanto, o uso desses recursos, em muitos casos, permaneceu restrito a atividades mecanicas e
desvinculadas dos contetidos curriculares. O desafio, ainda presente, ¢ incorporar a tecnologia como
instrumento de mediagdo pedagdgica, estimulando a pesquisa, a reflexao e a produgao de conhecimento.

Moran, Masetto e Behrens (2018) afirmam que, o papel do professor deve ser o de facilitador do
aprendizado, orientando os estudantes no uso critico e criativo das tecnologias. O docente, portanto, precisa
dominar ndo apenas o uso técnico das ferramentas digitais, mas compreender suas potencialidades
pedagogicas. Essa transicao requer uma formacao docente voltada a inovagdo e a integragdo entre teoria e
pratica.

Para Bacich e Moran (2018), a tecnologia, quando associada a metodologias ativas, potencializa o
protagonismo discente. As metodologias ativas, colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem,
estimulando sua autonomia e participagdo. Estratégias como sala de aula invertida, aprendizagem baseada
em projetos e ensino hibrido favorecem o desenvolvimento de competéncias cognitivas e socioemocionais
essenciais aos anseios da sociedade do conhecimento.

Paulo Freire (1996) destaca que, o ato de aprender deve despertar a curiosidade e a consciéncia
critica do educando, levando-o a questionar e transformar a realidade. Assim, o uso das tecnologias pode
ser um meio eficaz para promover o didlogo, a colaboracgio e a reflexdo, desde que seu uso esteja pautado

em intencionalidade pedagdgica.

A curiosidade como inquietagdo indagadora, como inclinacdo ao desvelamento de algo, como
pergunta verbalizada ou ndo, como procura de esclarecimento, como sinal de atengdo que sugere
alerta faz parte integrante do fendmeno vital. Ndo haveria criatividade sem a curiosidade que nos
move e gque nos pde pacientemente impacientes diante do mundo que néo fizemos, acrescentando a
ele algo que fazemos. (Freire 1996, p. 18).

O avango das tecnologias digitais trouxe novas possibilidades para o ensino, mas também desafios
éticos e sociais. O acesso desigual aos recursos tecnoldgicos ainda ¢ um problema que amplia as
disparidades educacionais. Kenski (2012) ressalta que, as tecnologias, por si sO, ndo garantem a
democratizagdo do saber; € preciso politicas publicas e praticas pedagdgicas que assegurem inclusdo e
equidade digital.

Bacich e Moran (2018) salientam que, a constru¢do de um curriculo que integre tecnologia de forma
critica requer a valorizagdo do contexto sociocultural dos alunos. Cada comunidade escolar possui
diferentes realidades, e o curriculo deve dialogar com essas especificidades. A tecnologia, nesse sentido,
pode funcionar como ponte entre o conhecimento formal e os saberes locais, promovendo uma

aprendizagem contextualizada e significativa.
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Conforme apontam Bacich e Moran (2018), a interdisciplinaridade ¢ outro aspecto fundamental
dessa integracdo. O uso das tecnologias permite o cruzamento entre areas do conhecimento, estimulando
projetos colaborativos e interdisciplinares. Essa abordagem amplia o sentido do aprender, tornando-o mais
conectado a realidade e menos fragmentado.

Moran, Masetto ¢ Behrens (2018) apontam que, outro ponto relevante ¢ o papel da pesquisa na
pratica docente mediada por tecnologia. O professor-pesquisador ¢ aquele que problematiza sua propria
pratica, busca novos caminhos e adapta estratégias conforme as necessidades dos alunos. A tecnologia pode
auxiliar nesse processo, oferecendo ferramentas para coleta, andlise € compartilhamento de informagdes de
forma dinamica.

Além do uso pedagdgico, as tecnologias digitais influenciam na gestdo escolar e na comunicagdo
entre escola, familia e comunidade. Kenski (2012) pontua que, plataformas virtuais, ambientes virtuais de
aprendizagem (AVAs) e redes sociais t€ém possibilitado maior interagdo e transparéncia, fortalecendo o
vinculo entre os diferentes atores educacionais. Essa nova ecologia comunicativa amplia o papel da escola

como espaco de didlogo e construgdo coletiva.

As tecnologias ampliam as possibilidades de ensino para além do curto e delimitado espago de
presenca fisica de professores e alunos na mesma sala de aula. A possibilidade de interagdo entre
professores, alunos, objetos e informagdes que estejam envolvidos no processo de ensino redefine
toda dindmica e cria novos vinculos entre participantes. (Kenski 2012, p. 88)

Para Bacich e Moran (2018), a efetiva integracdo entre curriculo e tecnologia ainda depende de
politicas publicas consistentes e de investimentos continuos em infraestrutura e formagido docente. A
inovagao educacional ndo se sustenta apenas na aquisicdo de equipamentos, mas na constru¢do de uma
cultura escolar que valorize a criatividade, o pensamento critico e a aprendizagem colaborativa.

Portanto, repensar o curriculo a luz das tecnologias € repensar a propria funcao social da escola. A
educagdo contemporanea deve preparar os alunos ndo apenas para o uso das ferramentas digitais, mas para
a leitura critica do mundo mediado por elas. Nesse sentido, o curriculo tecnologico precisa estar

comprometido com a formacao integral, cidada e transformadora.

4 CONCLUSAO

A pesquisa mostrou uma reflexdo sobre o curriculo e a tecnologia, evidenciando que a integracdo
entre ambos € um processo continuo, que exige mudancas estruturais, pedagogicas e culturais. As
tecnologias digitais, quando utilizadas de maneira critica e intencional, podem tornar o ensino mais

dinamico e participativo, favorecendo o protagonismo estudantil e a aprendizagem significativa. Entretanto,
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1sso requer professores preparados, escolas equipadas e curriculos flexiveis, voltados a formagao de
cidaddos autdbnomos e conscientes.

Nesse sentido, ¢ possivel concluir que a tecnologia, aliada as metodologias ativas e a formacgao
docente reflexiva, tem potencial para transformar o cenario educacional brasileiro. O curriculo, nesse
contexto, deve ser entendido como um espago de construcao coletiva, capaz de articular conhecimento,
cultura e tecnologia em prol de uma educacdo inovadora e emancipadora. O desafio, portanto, estd em
transformar a presenca da tecnologia em instrumento de libertacdo, e ndo de alienacdo, reafirmando o

compromisso da escola com a formag¢ao humana integral.
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