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RESUMO
O presente artigo analisa as metodologias ativas como possibilidades pedagdgicas capazes de ressignificar
os processos de ensino e aprendizagem na educacdo basica contemporanea, considerando os desafios
impostos pelas transformagdes sociais, tecnologicas, culturais e educacionais do século XXI. A investigacao
discute estratégias praticas voltadas a implementagdo de abordagens metodologicas que favoregam a
participagdo discente, a aprendizagem significativa, a autonomia intelectual, a inclusdo escolar e a formacao
critica dos estudantes. A pesquisa fundamenta-se em revisao bibliografica de carater qualitativo, ancorada
em autores que discutem inovagdo pedagogica, aprendizagem colaborativa, mediagdao docente e formacgao
humana integral. Ao longo da analise, sdo abordadas estratégias como sala de aula invertida, aprendizagem
baseada em projetos, gamificagdo e rotacdo por estagdes, enfatizando suas potencialidades formativas e os
desafios relacionados as condigdes concretas da escola publica brasileira. O estudo evidencia que a
efetivacdo dessas metodologias exige planejamento pedagdgico rigoroso, formagdo continuada dos

professores, mediacao qualificada e compromisso €tico com a democratizagdo do conhecimento. Conclui-

se que as metodologias ativas, quando desenvolvidas de maneira critica, contextualizada e inclusiva,
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ESTRATEGIAS PRATICAS PARA IMPLEMENTAR METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO BASICA: CAMINHOS
PEDAGOGICOS PARA UMA APRENDIZAGEM CRITICA, PARTICIPATIVA E INCLUSIVA

contribuem para a construcao de praticas educativas mais participativas, reflexivas e humanizadoras,
fortalecendo o protagonismo estudantil e ampliando as possibilidades de transformacao social por meio da

educacao.

Palavras-chave: Metodologias Ativas; Aprendizagem Significativa; Educagao Inclusiva.

ABSTRACT
This article examines active methodologies as pedagogical possibilities capable of redefining teaching and
learning processes in contemporary basic education, considering the challenges imposed by the social,
technological, cultural, and educational transformations of the twenty-first century. The study discusses
practical strategies aimed at implementing methodological approaches that promote student participation,
meaningful learning, intellectual autonomy, school inclusion, and the critical development of learners. The
research is based on a qualitative bibliographic review grounded in authors who address pedagogical
innovation, collaborative learning, teaching mediation, and integral human development. Throughout the
analysis, strategies such as flipped classroom, project-based learning, gamification, and station rotation are
explored, emphasizing both their educational potential and the challenges associated with the concrete
realities of Brazilian public schools. The study demonstrates that the effective implementation of these
methodologies requires rigorous pedagogical planning, continuing teacher education, qualified mediation,
and an ethical commitment to the democratization of knowledge. It is concluded that active methodologies,
when developed in a critical, contextualized, and inclusive manner, contribute to the construction of more
participatory, reflective, and humanizing educational practices, strengthening student protagonism and

expanding possibilities for social transformation through education.

Keywords: Active Methodologies; Meaningful Learning; Inclusive Education.

1 INTRODUCAO

A educagao basica, na contemporaneidade, encontra-se diante de um desafio historico que ultrapassa
a simples atualizagdo de métodos de ensino: trata-se de reconstruir, em profundidade, os modos pelos quais
a escola organiza o conhecimento, compreende o estudante e produz experiéncias formativas capazes de
dialogar com as complexidades do século XXI. Em uma sociedade marcada pela circulagdo acelerada de
informacdes, pela presenca constante das tecnologias digitais, pela multiplicidade cultural e pela
intensificagdo das desigualdades sociais, ja ndo se sustenta uma pratica pedagdgica centrada
exclusivamente na exposicdo verbal do professor, na repeticdo mecanica de contedos e na avaliacdo

restrita @ memorizacdo. A escola, enquanto institui¢do social ¢ chamada a formar sujeitos capazes de
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interpretar criticamente a realidade, resolver problemas, comunicar ideias, trabalhar coletivamente e agir
com responsabilidade ética diante dos desafios do mundo comum (Morin, 2011; Freire, 1996; Delors,
2010).

Em meio as profundas transformacdes que atravessam a educagdo contemporanea, torna-se cada
vez mais evidente a necessidade de praticas pedagdgicas capazes de romper com modelos de ensino
fundamentados na passividade discente e na mera reproducio de contetidos. E nesse horizonte que as
metodologias ativas assumem relevancia no cenario educacional, ao proporem experiéncias de
aprendizagem mais significativas, participativas e conectadas as realidades vividas pelos estudantes. Seu
fundamento principal reside na valorizagdo do aluno como sujeito que investiga, interpreta, questiona e
constroi conhecimentos de maneira consciente e critica, sem que isso implique a diminui¢do da funcao
pedagogica do professor ou a substituicdo da mediagdo docente por praticas espontaneistas. Pelo contrario,
a efetivacdo dessas metodologias exige planejamento criterioso, intencionalidade didatica, dominio tedrico
e sensibilidade pedagogica para compreender os diferentes ritmos, interesses € formas de aprendizagem
presentes na sala de aula (Bacich; Moran, 2018; Berbel, 2011). Nessa perspectiva, colocar o estudante no
centro do processo educativo nao significa abdicar da condugao pedagdgica, mas reorganizar o ensino para
que a aprendizagem se desenvolva como experiéncia investigativa, colaborativa, critica e reflexiva.

A discussao sobre metodologias ativas ndo ¢ inteiramente nova no campo educacional. Suas bases
podem ser reconhecidas em diferentes tradi¢des pedagdgicas que defendem a aprendizagem pela
experiéncia, pela problematizagdo e pela participagdo social. Dewey (1979), ao valorizar a experiéncia
como eixo do processo educativo, j& indicava que aprender implica agir, refletir, reconstruir sentidos e
relacionar o conhecimento escolar aos problemas concretos da vida. Freire (1996), por sua vez, ao criticar
a educacgdo bancaria, propdés uma concepcao dialdogica e emancipadora de ensino, na qual educador e
educando se constituem como sujeitos historicos no ato de conhecer. Vygotsky (2007) também contribui
para esse debate ao demonstrar que a aprendizagem se desenvolve na interagdo social, mediada pela
linguagem, pela cultura e pela relacdo com o outro.

Muito além do entusiasmo gerado pelas tecnologias educacionais e pelas propostas inovadoras que
circulam no campo pedagdgico contemporaneo, a implementagdo das metodologias ativas na educagao
basica exige compreensdo critica, coeréncia didatica e compromisso efetivo com a aprendizagem dos
estudantes. Nao se trata de aderir superficialmente a modismos educacionais, nem de limitar a inovagdo ao
simples uso de ferramentas digitais no cotidiano escolar. Videos, plataformas, aplicativos, jogos e recursos
interativos somente assumem relevancia pedagogica quando integrados a objetivos formativos consistentes
e a praticas capazes de estimular reflexdo, investigagdo, autonomia intelectual e participagdo critica.
Conforme observam Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), a inovagdo nao esta exclusivamente no recurso

empregado, mas na forma como ele transforma as relagdes pedagogicas, reorganiza o tempo € o espaco da
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aprendizagem e amplia as possibilidades de participacdo discente. Sob essa Otica, mesmo contextos com
poucos recursos materiais podem desenvolver experiéncias profundamente ativas, desde que a pratica
pedagogica provoque o estudante a pensar, questionar, criar, dialogar, analisar e posicionar-se diante da
realidade que o cerca.

A Base Nacional Comum Curricular reforca essa direcdo ao estabelecer competéncias gerais
voltadas ao pensamento cientifico, critico e criativo, & comunicacdo, a cultura digital, & argumentagdo, a
empatia, & cooperacdo, a responsabilidade e ao projeto de vida (Brasil, 2018). Tais competéncias exigem
praticas pedagogicas que ultrapassem a fragmentagdo curricular e favorecam situacdes de aprendizagem
nas quais os estudantes possam relacionar conhecimentos, formular hipdteses, tomar decisdes, trabalhar em
grupo e produzir respostas para problemas significativos. Nesse contexto, estratégias como aprendizagem
baseada em projetos, sala de aula invertida, rotacdo por estacdes, aprendizagem baseada em problemas,
gamificacdo, estudo de caso, semindrios investigativos, oficinas colaborativas e uso pedagogico das
tecnologias digitais podem contribuir para aproximar o curriculo escolar das experiéncias concretas dos
estudantes (Moran, 2018; Valente, 2018; Horn; Staker, 2015).

Convém destacar, entretanto, que implementar metodologias ativas na educacdo basica requer
cautela tedrica e compromisso politico-pedagdgico. Nao basta substituir uma aula expositiva por uma
dindmica em grupo ou inserir jogos no planejamento sem critérios de aprendizagem. A atividade, por si s0,
ndo garante aprendizagem significativa. Para Ausubel (2003), o conhecimento torna-se significativo quando
se relaciona, de modo substantivo e ndo arbitrario, aos saberes prévios do estudante. Assim, uma pratica
ativa precisa considerar aquilo que o aluno ja sabe, suas experiéncias sociais, suas dificuldades, suas
potencialidades e os objetivos conceituais que se pretende alcangar. Caso contrario, corre-se o risco de
produzir apenas movimentacao em sala, sem aprofundamento intelectual.

A contribuicdo de Zabala (1998) ¢ igualmente relevante para compreender que toda pratica
educativa envolve decisdes sobre conteudos, métodos, avaliagdo, organizacdo do tempo e relagdes
estabelecidas entre professor e estudante. Por isso, metodologias ativas ndo devem ser tratadas como
receitas prontas, mas como possibilidades de reorganizacdo didatica ajustadas ao contexto escolar. Na
educagdo basica brasileira, marcada por desigualdades territoriais, limitagdes estruturais, turmas numerosas
e diferentes condi¢des de acesso a tecnologia, torna-se indispensavel pensar estratégias viaveis, realistas e
pedagogicamente consistentes. Uma proposta metodologica somente se torna efetiva quando dialoga com
as condi¢des concretas da escola, com o curriculo, com a formacao docente e com as necessidades dos
estudantes (Libaneo, 2013; Sacristan, 2000).

No centro das transformagdes pedagdgicas propostas pelas metodologias ativas encontra-se a figura
do professor, cuja atuagdo se torna ainda mais complexa, estratégica e intelectualmente exigente no contexto

da educacdo contemporinea. Longe de reduzir sua relevancia no processo educativo, essas abordagens

Inclusdo e Diversidade na Educagdo: Estudos e Experiéncias — ISBN: 978-65-83849-72-4



Cilianne Edila Leandro de Sousa | Louise Rayra Alves Bezerra

ampliam significativamente sua responsabilidade pedagdgica, uma vez que o docente deixa de ocupar
exclusivamente a posi¢do de transmissor de contetidos para assumir fungdes relacionadas a mediagdo do
conhecimento, a organizacdo de experiéncias formativas, a problematizagdo da realidade, ao
acompanhamento processual da aprendizagem e a investigacdo permanente de sua propria pratica.
Conforme assinala Tardif (2014), os saberes docentes sao constituidos na articulagdo entre formacgao
académica, experiéncia profissional, dominio curricular e intera¢do cotidiana com os estudantes, revelando
que ensinar envolve multiplas dimensdes formativas e humanas. Nesse sentido, a efetivagdo das
metodologias ativas demanda investimento continuo em formagdo docente, tempo destinado ao
planejamento pedagogico, fortalecimento do trabalho coletivo e valorizacao profissional. Na auséncia
dessas condigdes, a inovagao corre o risco de transformar-se em mera imposi¢ao burocratica, deslocando
para o professor, de maneira isolada, responsabilidades que pertencem as estruturas mais amplas das
politicas educacionais e das condi¢des institucionais da escola.

A perspectiva inclusiva também precisa atravessar a discussao sobre metodologias ativas. Em salas
de aula compostas por sujeitos diversos, com diferentes historias, condi¢des sociais, deficiéncias,
transtornos do neurodesenvolvimento, estilos de aprendizagem e formas de participacdo, o ensino precisa
criar multiplos caminhos de acesso ao conhecimento. Mantoan (2015) afirma que a inclusdo escolar exige
a transformacdo das praticas pedagdgicas e ndo apenas a presenca fisica do estudante na escola comum.
Nesse sentido, metodologias ativas podem favorecer ambientes mais flexiveis, cooperativos e acessiveis,
desde que sejam planejadas com recursos diversificados, mediagdes adequadas e avaliacdo sensivel as
singularidades dos alunos. A aprendizagem colaborativa, a produgdo em pares, o uso de materiais concretos,
os projetos interdisciplinares e as atividades por estagdes podem ampliar a participacdo dos estudantes
quando articulados a uma concepc¢ao democratica de educagao.

A escola publica brasileira, sobretudo, necessita de praticas que reconhecam o estudante como
sujeito de direitos, produtor de cultura e participante ativo da vida social. Arroyo (2013) chama atencdo
para a necessidade de compreender os educandos a partir de suas trajetorias reais, marcadas por
desigualdades, resisténcias, pertencimentos e experiéncias que nao podem ser ignoradas pelo curriculo.
Assim, metodologias ativas, quando assumidas criticamente, podem contribuir para aproximar o
conhecimento escolar da vida dos estudantes, valorizando problemas do territorio, saberes comunitarios,
praticas culturais e questdes sociais que atravessam o cotidiano das infancias e juventudes. Essa
aproximag¢do ndo empobrece o curriculo; ao contrario, amplia sua densidade formativa ao tornar o
conhecimento mais vivo, situado e socialmente relevante.

A implementacdo dessas metodologias, portanto, demanda uma mudanga de mentalidade
pedagogica. Ensinar por meio de praticas ativas significa compreender que a aprendizagem ndo se resume

a escuta silenciosa, mas envolve participacdo, duvida, erro, tentativa, argumentacdo, cooperacido e
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reconstru¢do permanente de sentidos. Piaget (1976), ao discutir o desenvolvimento cognitivo, evidencia
que o sujeito aprende ao agir sobre o objeto de conhecimento, reorganizando estruturas mentais a partir de
situagdes desafiadoras. Essa compreensdo refor¢a a necessidade de propor atividades que provoquem
desequilibrios cognitivos produtivos, incentivem a investigagao e permitam ao estudante elaborar respostas
proprias, sem abandonar o rigor conceitual que cabe a escola garantir.

A relevancia deste estudo justifica-se pela necessidade de oferecer subsidios tedricos e praticos para
professores, coordenadores pedagdgicos e gestores escolares interessados em qualificar os processos de
ensino e aprendizagem na educagdo basica. Embora o discurso sobre metodologias ativas esteja cada vez
mais presente em documentos educacionais, formagdes docentes e politicas curriculares, ainda ha lacunas
significativas entre a defesa tedrica dessas abordagens e sua materializagdo no cotidiano da sala de aula.
Muitos educadores desejam inovar, mas enfrentam duvidas sobre como planejar atividades, organizar
grupos, avaliar aprendizagens, integrar tecnologias, respeitar os ritmos dos estudantes e manter a
intencionalidade pedagdgica diante das exigéncias curriculares.

A luz das reflexdes apresentadas, o presente artigo tem como proposito central analisar estratégias
praticas voltadas a implementa¢do das metodologias ativas na educagdo basica, considerando seus
fundamentos tedricos, suas potencialidades pedagogicas e os principais desafios que atravessam o cotidiano
escolar contemporianeo. De maneira mais especifica, a investigagdo busca compreender de que forma
diferentes abordagens metodologicas podem contribuir para o fortalecimento do protagonismo discente, da
aprendizagem significativa, da inclusdo escolar e da formagdo integral dos estudantes. A pesquisa
fundamenta-se na compreensado de que a inovacgao pedagdgica nao se consolida pela utilizagdo fragmentada
de técnicas ou recursos isolados, mas pela constru¢do de uma cultura educativa comprometida com o
didlogo, a participacao, a mediagdo pedagodgica qualificada, o respeito as singularidades dos sujeitos e a
garantia do direito de todos a aprendizagem.

A questdo que orienta esta reflexdo pode ser assim formulada: de que maneira as metodologias ativas
podem ser implementadas, de forma pratica, critica e pedagogicamente consistente, na educagao basica? A
resposta a essa indagacdo exige reconhecer tanto o potencial transformador dessas estratégias quanto os
limites impostos pelas condigdes concretas das escolas. Por isso, o debate aqui proposto ndo pretende
apresentar solucdes simplistas, mas discutir caminhos possiveis para que a sala de aula se torne um espago
mais investigativo, colaborativo, inclusivo e intelectualmente desafiador.

Mais do que simples alternativas metodologicas, as metodologias ativas representam possibilidades
concretas de reconstrucdo do sentido da educacdo bésica em uma sociedade marcada por profundas
transformagdes sociais, culturais e tecnologicas. Compreendé-las nesse horizonte implica reconhecer que o
ato de ensinar ultrapassa a transmissao de contetidos e assume natureza ética, intencional e profundamente

humana. Quando a escola cria condigdes para que os estudantes questionem, investiguem, criem,
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argumentem, dialoguem, cooperem e reflitam criticamente sobre a realidade, amplia-se a concepcao de
aprendizagem para além dos limites da prova, da memorizagao ou da progressao escolar. Forma-se, assim,
um sujeito capaz de interpretar o mundo, posicionar-se diante dele e atuar socialmente com consciéncia e
responsabilidade. Nessa perspectiva, Freire (1996) defende que ensinar exige rigorosidade metodica,
respeito aos saberes dos educandos, criticidade e abertura permanente ao didlogo. E justamente nesse
movimento que as metodologias ativas se afirmam como caminhos promissores para a constru¢do de uma
educacdo mais democratica, participativa, humanizada e comprometida com a formagdo integral dos

estudantes.

Ensinar ndo se esgota no tratamento do objeto ou do conteldo, superficialmente feito, mas se alonga
a producdo das condi¢des em que aprender criticamente é possivel. Essas condigdes implicam ou
exigem a presenca de educadores e de educandos criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente
curiosos, humildes e persistentes. Faz parte das condigdes em que aprender criticamente é possivel
a pressuposicdo, por parte dos educandos, de que o educador ja teve ou continua tendo experiéncia
da producdo de certos saberes e que estes ndo podem a eles, os educandos, ser simplesmente
transferidos. Pelo contrério, nas condi¢des de verdadeira aprendizagem, os educandos vdo se
transformando em reais sujeitos da construcdo e da reconstrucdo do saber ensinado, ao lado do
educador, igualmente sujeito do processo (Freire, 1996, p. 26).

Inseridas no contexto das profundas transformagdes que atravessam a educagao contemporanea, as
metodologias ativas precisam ser compreendidas como parte de um processo mais amplo de ressignificagdo
da escola, do curriculo e do proprio exercicio da docéncia. Sua relevancia pedagdgica ndo se limita a
diversificacdo de estratégias em sala de aula, mas reside, sobretudo, na capacidade de promover
experiéncias formativas mais coerentes com as exigéncias de uma sociedade democratica, plural, complexa
e em constante mudanca. Sob essa perspectiva, a aprendizagem torna-se mais potente quando o estudante
participa de maneira consciente e ativa da constru¢ao do conhecimento, quando o professor exerce uma
mediagdo pedagodgica critica e qualificada e quando os saberes escolares deixam de ser tratados como
informagdes prontas e descontextualizadas para assumirem fun¢ao social, reflexiva e humanizadora. Dessa
forma, o conhecimento passa a constituir instrumento de leitura critica da realidade, de intervencao social

e de formagao de sujeitos capazes de compreender e transformar o mundo em que vivem.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA
2.1 METODOLOGIAS ATIVAS E TRANSFORMACOES NA EDUCACAO CONTEMPORANEA

As profundas transformacdes sociais, culturais, tecnoldgicas e economicas ocorridas nas ultimas
décadas provocaram mudancas significativas nas formas de produzir conhecimento, comunicar
informacdes e estabelecer relagdes humanas, impactando diretamente os processos educativos e os modos
tradicionais de ensinar e aprender. A escola contemporanea, inserida em uma sociedade marcada pela

velocidade da informagdo, pela conectividade digital e pela complexidade das relagdes sociais, ja ndo pode
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sustentar-se exclusivamente em praticas pedagogicas centradas na transmissao linear de contetidos e na
passividade intelectual dos estudantes. Nesse contexto, torna-se indispensavel repensar o papel da educagao
basica, compreendendo-a ndo apenas como espago de instru¢do formal, mas como territério de formagao
critica, ética, democratica e humana (Morin, 2011; Castells, 1999).

A emergéncia das metodologias ativas esta profundamente relacionada a esse movimento de
reconfiguragdo da escola e da propria compreensao do ato educativo. Mais do que um conjunto de técnicas
ou recursos didaticos, tais metodologias representam uma mudanga paradigmatica na organizacao da pratica
pedagogica, deslocando o estudante da posicao de espectador para a condicao de sujeito ativo no processo
de construgdo do conhecimento (Bacich; Moran, 2018). Trata-se de reconhecer que a aprendizagem se
fortalece quando o estudante participa, investiga, problematiza, dialoga, cria hipdteses e estabelece relagdes
significativas entre o contetido escolar e a realidade em que vive.

Historicamente, a educacdo tradicional estruturou-se sob uma logica fortemente marcada pela
centralizacdo da autoridade docente, pela fragmentag¢do curricular e pela valorizagdo da memorizagao
mecanica. Tal modelo, embora tenha ocupado importante papel na consolidacio dos sistemas educacionais
modernos, mostra-se insuficiente diante das exigéncias contemporaneas de formagdo humana integral,
pensamento critico e resolucao de problemas complexos (Libaneo, 2013). A simples reproducao de
informagdes ja nao responde as demandas de uma sociedade em constante transformacdo, na qual o
conhecimento se renova em ritmo acelerado e exige sujeitos capazes de interpretar criticamente o mundo.

A critica a esse modelo transmissivo ndo € recente. John Dewey, ainda no inicio do século XX,
defendia uma educac¢do fundamentada na experiéncia, na investigac¢do e na participagao ativa do estudante
nos processos de aprendizagem. Para o autor, aprender ndo significa apenas receber informagdes prontas,
mas reconstruir experiéncias por meio da reflexdo e da interacdo com o meio social (Dewey, 1979). Sua
perspectiva pedagdgica contribuiu significativamente para a compreensao de que o ensino precisa articular
teoria e pratica, aproximando o conhecimento escolar dos problemas concretos da vida cotidiana.

Nessa mesma dire¢do, Freire (1996) elaborou uma critica contundente a chamada educacdo
bancaria, caracterizada pela ideia de que o professor deposita contetidos em estudantes considerados
recipientes vazios. Em oposicao a essa logica, o autor propde uma educacao problematizadora, dialogica e
emancipadora, na qual ensinar e aprender constituem movimentos inseparaveis de producdo coletiva do
conhecimento. As metodologias ativas dialogam intensamente com essa concep¢do freireana ao

valorizarem a escuta, a investigacdo, a autonomia intelectual e o protagonismo dos educandos.

A educacdo auténtica ndo se faz de A para B ou de A sobre B, mas de A com B, mediatizados pelo
mundo. Mundo que impressiona e desafia a uns e a outros, originando visGes ou pontos de vista
sobre ele. VisGes impregnadas de anseios, dividas, esperancas ou desesperancas que implicam
temas significativos, a base dos quais se constituira o contetido programatico da educacgdo (Freire,
1987, p. 84).
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A contribuicdo de Vygotsky (2007) para esse debate também se revela fundamental. Ao
compreender a aprendizagem como processo social mediado pela linguagem e pelas interagdes humanas, o
autor evidencia que o desenvolvimento cognitivo ocorre na relagdo entre sujeito, cultura e coletividade. As
metodologias ativas, especialmente aquelas fundamentadas em praticas colaborativas, projetos
investigativos e resolugdo de problemas, aproximam-se dessa perspectiva ao promoverem experiéncias
compartilhadas de aprendizagem, nas quais o conhecimento ¢ construido de forma dialégica e socialmente
situada.

Do ponto de vista epistemoldgico, as metodologias ativas encontram respaldo nas teorias
construtivistas e socioconstrutivistas, sobretudo nas contribuigdes de Piaget (1976), que compreende o
sujeito como agente ativo na constru¢cdo do conhecimento. Para o autor, aprender implica reorganizar
estruturas cognitivas a partir da interacdo com situa¢des desafiadoras e significativas. Tal compreensdo
reforca a necessidade de praticas pedagogicas que estimulem curiosidade, investigacdo, experimentagdo e
autonomia intelectual.

As mudangas provocadas pelas tecnologias digitais ampliaram ainda mais a necessidade de
transformagdo das praticas escolares. A presenca massiva da internet, das redes sociais, das plataformas
digitais e dos dispositivos moveis alterou profundamente as formas de acesso a informacao e as maneiras
pelas quais os sujeitos interagem com o conhecimento (Lévy, 1999). Os estudantes da educacdo basica
convivem diariamente com multiplas linguagens, ambientes virtuais e fluxos comunicacionais que desafiam
os modelos tradicionais de ensino. Contudo, a mera inser¢ao de tecnologias no espaco escolar ndo garante
inovagdo pedagdgica. Como alertam Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), a inova¢do ndo reside no
recurso tecnoldgico em si, mas nas possibilidades de reorganiza¢ao pedagogica que ele pode favorecer.

Frente as exigéncias impostas pela educagdo contemporanea, as metodologias ativas consolidam-se
como possibilidades pedagogicas capazes de articular participacdo discente, recursos tecnoldgicos e
construgdo significativa do conhecimento em uma mesma experiéncia formativa. Ao romperem com
modelos centrados exclusivamente na transmissdo de contetdos, estratégias como sala de aula invertida,
aprendizagem baseada em projetos, aprendizagem baseada em problemas, rotagdo por estagoes,
gamificacdo e ensino hibrido propdem praticas educativas mais dindmicas, investigativas, colaborativas e
contextualizadas. Essas abordagens favorecem ndo apenas o desenvolvimento das competéncias cognitivas
relacionadas a andlise, interpretacdo e resolu¢do de problemas, mas também ampliam habilidades
socioemocionais essenciais a convivéncia humana, como cooperagdo, autonomia, comunicagdo, empatia e
responsabilidade coletiva (Moran, 2018; Horn; Staker, 2015).

A Base Nacional Comum Curricular refor¢a essa necessidade ao propor competéncias voltadas ao
pensamento critico, a criatividade, a cultura digital, & comunicagdo e a resolu¢do de problemas (Brasil,

2018). O documento evidencia que a educacdo contemporanea deve promover aprendizagens capazes de
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articular conhecimento cientifico, sensibilidade ética, participagdo social e atuagdo cidada. Isso exige
praticas pedagdgicas menos centradas na reproducdo de conteudos e mais comprometidas com processos
investigativos e colaborativos.

Ao discutir as transformagdes educacionais contemporaneas, Novoa (2019) afirma que a escola
precisa abandonar modelos excessivamente rigidos e reconhecer a centralidade das experiéncias formativas
construidas coletivamente. Para o autor, o futuro da educagdo depende da capacidade de construir praticas
pedagbgicas que articulem conhecimento, humanidade e participacdo democratica. Essa perspectiva
aproxima-se das metodologias ativas na medida em que ambas defendem processos educativos mais

flexiveis, dialdgicos e contextualizados.

O excesso dos discursos esconde, frequentemente, uma grande pobreza das préaticas. Temos dito
muitas vezes que é preciso colocar o aluno no centro da aprendizagem, mas a verdade é que
continuamos a organizar a escola segundo modelos do passado. O desafio contemporaneo nédo é
apenas tecnoldgico; é, sobretudo, pedagégico e humano. Precisamos de uma escola capaz de formar
pessoas que saibam pensar, interpretar, conviver e agir no mundo (Ndvoa, 2019, p. 11).

Outro aspecto relevante refere-se a relagdo entre metodologias ativas e aprendizagem significativa.
Ausubel (2003) argumenta que o aprendizado ocorre de forma mais consistente quando novas informagdes
estabelecem relacdes substantivas com conhecimentos prévios dos estudantes. Isso significa que a
aprendizagem ndo pode ser reduzida a memorizacdo mecanica, mas precisa conectar-se as experiéncias,
aos contextos culturais e as vivéncias dos sujeitos. As metodologias ativas favorecem esse processo ao
mobilizarem situacdes concretas, problemas reais e praticas investigativas que atribuem sentido ao
conhecimento escolar.

Além das dimensdes cognitivas, as metodologias ativas também contribuem para o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais fundamentais a formacdo humana contemporanea.
Trabalhos em grupo, projetos colaborativos, resolugdo coletiva de problemas e praticas investigativas
fortalecem habilidades relacionadas a comunicag¢do, empatia, cooperagdo, escuta, responsabilidade e
convivéncia democratica (Delors, 2010). Em tempos marcados pelo individualismo, pela intolerancia e pela
fragmentacao das relagdes sociais, tais competéncias assumem importancia central na formagao integral
dos estudantes.

A discussao sobre metodologias ativas também precisa considerar as desigualdades educacionais
presentes na realidade brasileira. A implementagdo dessas praticas ocorre em contextos marcados por
limitagdes estruturais, precarizagao do trabalho docente, insuficiéncia de recursos pedagogicos e profundas
desigualdades sociais. Como observa Arroyo (2013), pensar a escola brasileira exige reconhecer as

multiplas infancias, juventudes e trajetorias sociais presentes no espago escolar. Nesse sentido,
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metodologias ativas nao podem ser tratadas como solugdes universais desconectadas das condigdes
concretas das instituigdes educativas.

A perspectiva inclusiva torna-se igualmente indispensavel nesse debate. A educagdo contemporanea
exige praticas pedagogicas capazes de reconhecer as singularidades dos estudantes e garantir multiplas
formas de participagdo e aprendizagem. Mantoan (2015) afirma que a inclusdo escolar implica transformar
o curriculo, as praticas docentes e a organizacdo da escola para acolher a diversidade humana. As
metodologias ativas podem contribuir significativamente para esse processo ao oferecerem estratégias mais
flexiveis, colaborativas e acessiveis, respeitando ritmos, necessidades e potencialidades distintas.

Sob essa otica, o papel do professor também se transforma profundamente. O docente deixa de ser
apenas transmissor de conteudos para atuar como mediador, organizador de experiéncias de aprendizagem,
pesquisador da propria pratica e articulador de processos investigativos (Tardif, 2014). Essa mudanca exige
formagao continuada, tempo de planejamento, dominio pedagogico e valorizacao profissional. Implementar
metodologias ativas demanda muito mais do que criatividade improvisada; requer fundamentacao teorica
solida, intencionalidade educativa e compromisso ético com a aprendizagem dos estudantes.

A andlise das transformagdes educacionais contemporaneas permite compreender que as
metodologias ativas ndo constituem modismo pedagodgico passageiro, mas resposta as necessidades
formativas de uma sociedade complexa, dindmica e profundamente desigual. Sua relevancia reside na
possibilidade de construir experiéncias educativas mais participativas, investigativas e humanizadas,
capazes de aproximar o conhecimento escolar da vida concreta dos estudantes e de fortalecer praticas
pedagdgicas comprometidas com autonomia, criticidade e emancipag¢do social.

Refletir sobre metodologias ativas na educacdo bésica implica ampliar a propria compreensao do
ato educativo, reconhecendo que ensinar ultrapassa a simples transmissdo de contetidos e informagdes
previamente sistematizadas. Educar, nessa perspectiva, significa construir possibilidades para que os
estudantes desenvolvam a capacidade de interpretar criticamente a realidade, formular questionamentos,
elaborar argumentos, solucionar problemas e posicionar-se eticamente diante das demandas sociais
contemporaneas. A escola passa, entdo, a ser compreendida como espago de formacao humana integral, no
qual o conhecimento assume dimensdes cognitivas, sociais, culturais, politicas e éticas. Sob esse
entendimento, as metodologias ativas revelam-se como importantes caminhos para a consolidacdo de
praticas pedagogicas mais democraticas, inclusivas, participativas e coerentes com os desafios que

atravessam a educacdo brasileira na contemporaneidade.

2.2 SALA DE AULA INVERTIDA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
A sala de aula invertida constitui uma das estratégias mais representativas no campo das

metodologias ativas, especialmente por propor uma reorganizagao profunda do tempo pedagogico, do papel
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docente e da participacao discente no processo de aprendizagem. Diferentemente do modelo tradicional, no
qual a exposi¢do inicial do conteudo ocorre prioritariamente em sala de aula e as atividades de fixagdo sdo
destinadas ao estudo domiciliar, essa abordagem desloca o primeiro contato com determinados conceitos
para momentos prévios, permitindo que o espago presencial seja dedicado a problematizagdo, ao
aprofundamento, a colaboragdo e a resolugao de duvidas. Desse modo, o tempo escolar deixa de ser ocupado
apenas pela transmissao de informagdes e passa a favorecer experiéncias de aprendizagem mais interativas,
investigativas e significativas (Bergmann; Sams, 2016; Valente, 2018).

A logica pedagodgica da sala de aula invertida fundamenta-se na compreensao de que o estudante
nao deve comparecer a aula apenas para receber contetidos prontos, mas para participar de situagdes que
exijam analise, aplicagdo, argumentacdo e elaboragao propria. Nessa perspectiva, videos, textos, podcasts,
mapas conceituais, infograficos, roteiros de leitura, estudos dirigidos e outros materiais introdutorios podem
ser disponibilizados antes do encontro presencial, de modo que o aluno tenha um primeiro contato com o
tema em seu proprio ritmo. Essa antecipacdo, quando bem planejada, amplia as possibilidades de
intervengdo docente durante a aula, pois o professor passa a identificar duvidas, acompanhar dificuldades,
propor desafios e organizar atividades mais adequadas as necessidades reais da turma (Bacich; Tanzi Neto;
Trevisani, 2015).

Um dos principais méritos dessa estratégia estd em romper com a ideia de que a aula se resume ao
momento de exposic¢ao oral do professor. Ao inverter a logica tradicional, o professor preserva sua fungao
intelectual e pedagdgica, mas a exerce de maneira mais mediadora, diagnostica e formativa. O docente
continua sendo responsavel pela sele¢cdo dos contetdos, pela curadoria dos materiais, pela defini¢ao dos
objetivos de aprendizagem, pela organizagdo das atividades presenciais e pela avaliagdo do percurso
formativo dos estudantes. Portanto, a sala de aula invertida ndo diminui a importancia do professor; ao
contrario, exige dele maior planejamento, dominio didatico e sensibilidade para acompanhar diferentes
ritmos de aprendizagem (Moran, 2018; Tardif, 2014).

Ao analisarem as experiéncias desenvolvidas com a sala de aula invertida, Bergmann e Sams (2016)
ressaltam que essa metodologia ndo pode ser reduzida ao simples encaminhamento de videos ou materiais
para estudo domiciliar. Sua principal transformagao ocorre na reorganizacao do proprio tempo pedagdgico
e na redefini¢do das experiéncias vividas no espago presencial da sala de aula. O foco da proposta nao esta
exclusivamente na ferramenta utilizada, mas na maneira como o tempo escolar passa a ser pedagogicamente
aproveitado para promover aprendizagens mais profundas e participativas. Quando o estudante realiza um
contato inicial com o contetdo antes do encontro presencial, o ambiente escolar torna-se mais propicio para
o desenvolvimento de atividades investigativas e intelectualmente mais complexas, como resolu¢ao de
problemas, estudos de caso, experimentagdes praticas, producdes colaborativas, debates mediados e

acompanhamentos individualizados, favorecendo uma aprendizagem mais ativa, critica e significativa.
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A inversdo da sala de aula estabelece um referencial que oferece aos estudantes uma educacéo
personalizada, ajustada sob medida as suas necessidades individuais. Os alunos tém a possibilidade
de pausar, voltar e rever as explicagdes, enquanto o tempo em sala passa a ser dedicado a interagao,
ao acompanhamento mais proximo e a realizacéo de atividades que exigem maior participagéo. O
professor, nessa l6gica, deixa de ser o centro exclusivo da aula expositiva para tornar-se orientador
do processo de aprendizagem, acompanhando os estudantes onde eles mais necessitam de apoio
(Bergmann; Sams, 2016, p. 23).

A sala de aula invertida dialoga diretamente com a concepgdo de aprendizagem significativa
formulada por Ausubel (2003), sobretudo porque permite que o estudante acesse previamente informagoes
organizadoras e estabeleca relagdes iniciais com aquilo que ja conhece. O contato antecipado com o
conteudo pode funcionar como elemento preparatorio para a constru¢do de novos significados, desde que
o material disponibilizado seja claro, acessivel, relevante e vinculado aos objetivos da aula. Nao se trata,
portanto, de transferir a responsabilidade integral da aprendizagem para o aluno, mas de criar condi¢des
para que ele chegue ao encontro presencial com referéncias iniciais que favorecam uma participagdo mais
consciente e ativa.

Essa abordagem também encontra sustenta¢do nas contribui¢des de Vygotsky (2007), especialmente
no que se refere a mediacao e a zona de desenvolvimento proximal. Ao permitir que o professor utilize o
tempo presencial para acompanhar diividas, promover interacdes e oferecer intervengdes mais proximas, a
sala de aula invertida potencializa a aprendizagem mediada. O estudante, ao estudar previamente
determinado contetido, pode ndo compreendé-lo integralmente sozinho, mas a atividade presencial
possibilita que, com apoio do professor e dos colegas, avance para niveis mais complexos de compreensao.
Assim, o momento coletivo torna-se espaco privilegiado de mediagdo, cooperacdo e reconstru¢do do
conhecimento.

No contexto da educagdo bésica, a implementagdo da sala de aula invertida precisa considerar as
especificidades etdrias, cognitivas, sociais e culturais dos estudantes. Criancas e adolescentes ainda estio
desenvolvendo autonomia, organizagdo do tempo, hdbitos de estudo e responsabilidade académica. Por
1sso, ndo € adequado simplesmente transferir leituras extensas ou videos longos para o ambiente doméstico,
esperando que todos cheguem a aula plenamente preparados. A estratégia requer orientagdes objetivas,
materiais curtos, linguagem acessivel, acompanhamento sistematico e atividades diagndsticas simples,
capazes de verificar o nivel de compreensao inicial dos alunos (Bacich; Moran, 2018; Valente, 2018).

Na pratica pedagogica, a sala de aula invertida pode ser aplicada de diferentes maneiras. O professor
pode encaminhar um video breve sobre determinado contetdo, acompanhado de duas ou trés questdes
orientadoras; pode disponibilizar um pequeno texto com palavras-chave destacadas; pode solicitar que os
estudantes observem uma situagdo do cotidiano relacionada ao tema; ou ainda pode propor uma pesquisa
inicial, uma imagem provocadora, uma noticia, um problema matematico ou uma pergunta disparadora. O

fundamental ¢ que o material prévio seja intencionalmente planejado e que tenha continuidade efetiva no
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momento presencial. Caso contrario, a atividade anterior corre o risco de tornar-se tarefa isolada, sem
articulagdo com a aula.

Durante o encontro presencial, a sala de aula invertida permite que o professor organize atividades
mais participativas, tais como debates, resolucao de problemas em duplas, oficinas, experimentos, producao
de cartazes, mapas mentais, semindrios curtos, jogos pedagogicos, atividades por estagdes e estudos de
caso. Essas praticas favorecem a mobilizagao de diferentes habilidades e possibilitam que o docente observe
mais atentamente como os estudantes pensam, argumentam, erram, reformulam ideias e constroem
solucdes. Nesse sentido, a avaliagdo deixa de estar concentrada apenas no resultado final e passa a
considerar o processo, a participacao, a evolug¢ao conceitual e a qualidade das interagdes estabelecidas em
sala (Luckesi, 2011; Hoffmann, 2014).

A proposta também contribui para a personaliza¢do do ensino, especialmente quando articulada ao
ensino hibrido. Horn e Staker (2015) compreendem o ensino hibrido como uma integracdo planejada entre
momentos presenciais e experiéncias mediadas por tecnologias, com algum grau de controle do estudante
sobre tempo, ritmo, percurso ou lugar de aprendizagem. A sala de aula invertida, nesse contexto, constitui
uma das modalidades mais conhecidas de ensino hibrido, pois combina estudo prévio, mediag¢ao presencial
e atividades colaborativas. Essa articulagdo pode favorecer a autonomia discente, desde que ndo ignore as
desigualdades de acesso aos recursos digitais.

No Brasil, a discussao sobre sala de aula invertida precisa ser atravessada por uma leitura critica das
condicdes concretas da escola publica. Muitos estudantes ndo dispdem de internet de qualidade, aparelhos
adequados, ambiente silencioso para estudo ou apoio familiar para acompanhamento das atividades
escolares. Assim, a implementacdo dessa metodologia exige alternativas inclusivas, como disponibilizagdo
de materiais impressos, uso de videos curtos acessiveis por celular, organizacdo de momentos de estudo
orientado na propria escola, utilizacdo de radios escolares, grupos monitorados, biblioteca, laboratorio de
informatica ou atividades preparatorias realizadas no inicio da aula. Uma metodologia ativa somente se
torna democratica quando considera as condigdes reais de participagdo de todos os estudantes (Libaneo,
2013; Arroyo, 2013).

Sob esse aspecto, a sala de aula invertida ndo pode ser compreendida como uma receita uniforme
aplicavel de maneira idéntica a todas as turmas. O planejamento precisa considerar a etapa de ensino, a
realidade socioecondmica dos alunos, os objetivos curriculares, o nivel de autonomia da turma, os recursos
disponiveis e as necessidades educacionais especificas dos estudantes. Em turmas dos anos iniciais do
ensino fundamental, por exemplo, a inversdo pode ocorrer por meio de pequenos videos, leituras
compartilhadas com a familia, imagens, musicas, historias, objetos ou perguntas simples. Nos anos finais e

no ensino médio, ¢ possivel ampliar gradativamente o nivel de complexidade, incluindo pesquisas
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orientadas, andlise de textos, podcasts, documentérios, simulagdes, problemas interdisciplinares e
producdes autorais.

A mediacdo docente, nesse processo, precisa ser cuidadosamente planejada. Antes da aula, o
professor seleciona ou produz materiais introdutorios, define questoes norteadoras e orienta os estudantes
sobre como estudar. Durante a aula, acolhe as duvidas, organiza grupos, propde situagdes-problema,
acompanha produgdes e intervém quando necessario. Apos a aula, sistematiza os conhecimentos, avalia as
aprendizagens e planeja novas intervengoes. Essa sequéncia evidencia que a sala de aula invertida nao reduz
o trabalho docente; ao contrario, amplia sua complexidade pedagogica, exigindo articulagdo entre
planejamento, acompanhamento e avaliagao (Moran, 2018; Tardif, 2014).

Outro ponto relevante refere-se a formagao da autonomia. Quando bem conduzida, a sala de aula
invertida ensina o estudante a organizar o estudo, selecionar informagdes, registrar dividas e assumir maior
responsabilidade sobre sua aprendizagem. Contudo, essa autonomia ndo nasce espontaneamente. Ela
precisa ser construida progressivamente, com orientacdo, rotina, devolutivas e acompanhamento. Freire
(1996) lembra que ensinar exige respeito a autonomia do educando, mas também compromisso com sua
formagao critica. Nessa dire¢do, a sala de aula invertida pode favorecer uma autonomia responsavel, desde
que o professor ndo abandone sua fungdo de orientar, problematizar e sustentar pedagogicamente o percurso
dos alunos.

A dimensao colaborativa também ¢ fortalecida nessa metodologia. Quando o estudante chega a sala
com alguma compreensdo inicial do contetdo, ainda que parcial, torna-se possivel ampliar o tempo
destinado a interag@o entre pares. A aprendizagem deixa de ser concebida como ato solitario e passa a ser
construida no didlogo, na explicagdo mutua, na escuta e na reformulacdo coletiva de ideias. Johnson e
Johnson (1999) defendem que a aprendizagem cooperativa potencializa ndo apenas o desempenho
académico, mas também habilidades sociais indispensaveis a convivéncia democratica. Assim, a sala de
aula invertida pode favorecer uma cultura de corresponsabilidade, na qual os estudantes aprendem com o
professor, com os colegas e com suas proprias tentativas de compreensao.

Em termos avaliativos, a sala de aula invertida exige superar praticas meramente classificatorias. O
professor precisa acompanhar se o estudante acessou o material, quais duvidas apresentou, como participou
das atividades presenciais, que relagdes conseguiu estabelecer e quais avancos demonstrou ao longo do
processo. Avaliagdes diagnoésticas rapidas, rubricas, registros de observagdo, autoavaliacdo, portfolios,
produgdes coletivas e devolutivas individuais podem contribuir para tornar o acompanhamento mais
formativo. Hoffmann (2014) defende que avaliar ¢ acompanhar percursos, interpretar manifestagdes de
aprendizagem e intervir para favorecer avangos. Essa concepg¢do articula-se diretamente a sala de aula

invertida, pois desloca a avaliagcdo do produto final para o processo formativo.
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Nao se pode ignorar, entretanto, que a adog¢ao dessa metodologia pode enfrentar resisténcias. Alguns
estudantes podem nao realizar o estudo prévio; algumas familias podem n3o compreender a proposta;
determinados professores podem sentir inseguranca diante da reorganizagdo da aula; e a propria cultura
escolar pode permanecer presa a ideia de que ensinar significa explicar todo o conteudo oralmente. Tais
desafios ndo anulam a poténcia da sala de aula invertida, mas indicam a necessidade de implementacao
gradual, didlogo com a comunidade escolar, formacao docente e acompanhamento pedagogico sistematico.
A mudanca metodologica precisa ser construida coletivamente, com clareza de objetivos e avaliagao
constante de seus efeitos.

A sala de aula invertida também pode contribuir para uma educacao mais inclusiva quando planejada
com acessibilidade. Materiais prévios devem utilizar linguagem clara, legendas em videos, recursos visuais,
textos adaptados quando necessario, orientagdes objetivas e diferentes possibilidades de acesso ao
conteido. No momento presencial, as atividades podem ser organizadas em grupos heterogéneos, com
apoio entre pares, mediacdo docente e uso de materiais concretos. Para Mantoan (2015), a inclusdo exige
que a escola modifique suas praticas para garantir participagdo efetiva, e ndo apenas presenca fisica. Nesse
sentido, a sala de aula invertida pode favorecer diferentes modos de aprender, desde que ndo imponha uma
unica forma de participagao.

Do ponto de vista curricular, essa estratégia favorece maior integragdo entre conteudos conceituais,
procedimentais e atitudinais. Zabala (1998) argumenta que ensinar envolve trabalhar n3o apenas
informagdes, mas também habilidades, atitudes, valores e formas de interagdo com o conhecimento. Ao
reservar o tempo de sala para atividades praticas, debates, resolu¢do de problemas e producao coletiva, a
sala de aula invertida possibilita que o estudante ndo apenas conhega determinado contetido, mas aprenda
a utilizé-lo, discuti-lo, relacioné-lo e aplica-lo em diferentes situacdes. Desse modo, contribui para uma
formagdo menos fragmentada e mais vinculada as competéncias exigidas pela educacdo contemporanea.

A Base Nacional Comum Curricular, ao enfatizar competéncias como pensamento cientifico, critico
e criativo, comunicagdo, cultura digital, argumentac¢ao, empatia, cooperacao e responsabilidade, oferece um
horizonte favoravel a adogdo de praticas como a sala de aula invertida (Brasil, 2018). Essa metodologia
pode colaborar para o desenvolvimento dessas competéncias ao estimular preparagao prévia, participagao
ativa, construcdo coletiva de respostas e uso critico de diferentes linguagens. Contudo, seu valor pedagdgico
dependera sempre da intencionalidade com que for planejada e da capacidade da escola de garantir
condig¢des de participagdo equitativa.

Mais do que uma reorganizacao técnica da rotina escolar, a sala de aula invertida configura-se como
uma possibilidade concreta de redefinir as relagdes estabelecidas entre ensino, aprendizagem, tempo
pedagbgico e participacdo discente na educacdo basica. Sua poténcia educativa ndo reside apenas na

antecipagdo de conteudos ou no envio prévio de materiais, mas na construcdo articulada entre estudo
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orientado, mediacdo docente qualificada, experiéncias presenciais significativas e praticas avaliativas de
carater formativo. Quando desenvolvida de maneira critica, progressiva e coerente com a realidade escolar,
essa metodologia favorece o fortalecimento da autonomia intelectual dos estudantes, amplia as interagdes
pedagogicas em sala de aula, possibilita acompanhamentos mais individualizados e contribui para a
constru¢do de um processo educativo mais dinamico, participativo, reflexivo e inclusivo.

Inserida no movimento de transformacao das praticas educacionais contemporaneas, a sala de aula
invertida precisa ser compreendida como expressao de uma mudanga mais profunda na cultura pedagogica
da escola. Sua proposta desafia modelos rigidos e centralizadores ao promover uma reorganizagdo das
responsabilidades entre professores e estudantes, ampliando o significado da aula para além da simples
exposicao de contetidos. O espago escolar passa, entdo, a constituir-se como ambiente de investigagdo,
didlogo, problematizagdo e construg¢do coletiva do conhecimento. Na educa¢do basica, uma de suas
contribui¢cdes mais significativas reside justamente na valoriza¢do do tempo presencial como experiéncia
humana e formativa, marcada pela escuta sensivel, pela mediacdo pedagogica qualificada, pela interagao

entre os sujeitos e pela aprendizagem construida na relacdo com o outro.

2.3 APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS

Em um contexto educacional marcado pela necessidade de tornar a aprendizagem mais significativa,
participativa e conectada as experiéncias reais dos estudantes, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP)
destaca-se como uma das estratégias mais expressivas no campo das metodologias ativas. Sua proposta
pedagdgica rompe com modelos centrados na fragmentacdo do curriculo e na reprodu¢do mecénica de
contetidos, ao defender uma organizacdo do ensino fundamentada na investigagcdo, na resolucdo de
problemas e na constru¢do coletiva do conhecimento. Por meio de experiéncias contextualizadas, os
estudantes passam a participar ativamente da elaboracao, do desenvolvimento e da socializagdo de projetos
vinculados a questdes concretas e socialmente relevantes (Bender, 2014; Bacich; Moran, 2018). Nessa
perspectiva, a sala de aula transforma-se em espago de pesquisa, criagdo, didlogo e produgdo de sentidos,
aproximando o conhecimento escolar das vivéncias, inquietacdes e realidades que atravessam o cotidiano
dos sujeitos em formacao.

A origem dessa perspectiva pedagogica encontra raizes nos pressupostos da Escola Nova e nas
contribuigdes de John Dewey, que defendia a experiéncia como eixo central da aprendizagem. Para Dewey
(1979), o conhecimento ndo se constrdi pela simples transmissao verbal de informagdes, mas pela interagao
do sujeito com problemas reais, capazes de provocar reflexdo, investigagao e reconstrugao de experiéncias.
Sob essa otica, aprender implica agir sobre o mundo, analisa-lo criticamente e produzir respostas diante das

situacdes vividas. A Aprendizagem Baseada em Projetos dialoga intensamente com essa concepc¢do ao
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compreender que o estudante aprende de maneira mais significativa quando participa de atividades que
possuem finalidade concreta, relevancia social e sentido humano.

Inspirado pelas contribuigdes filosoficas e pedagogicas de Dewey (1979), Kilpatrick (2006) ampliou
significativamente o debate sobre o ensino por projetos ao sistematizar uma proposta metodologica centrada
na agdo intencional e participativa dos estudantes diante de objetivos construidos coletivamente. Em sua
concep¢ao, o projeto ndo pode ser compreendido como atividade periférica, complementar ou desvinculada
do curriculo, mas como experiéncia educativa integrada, capaz de articular diferentes areas do
conhecimento e mobilizar os sujeitos em torno de processos investigativos concretos. Tal compreensao
rompe com praticas escolares fragmentadas e excessivamente conteudistas, favorecendo percursos
formativos mais interdisciplinares, reflexivos e conectados as experiéncias reais de aprendizagem.

Muito além da mera assimilagdo de conteudos fragmentados, a Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP) propde uma experiéncia educativa fundamentada na investigacdo, na problematizacdo e na
construgao contextualizada do conhecimento. Sua l6gica pedagogica desloca o estudante da posi¢do passiva
de receptor de informagdes para a condigdo de sujeito ativo do processo de aprendizagem, mobilizando-o
diante de questdes, desafios e problemas que demandam pesquisa, analise, cooperagdo ¢ tomada de
decisdes. Nesse percurso, os alunos passam a formular hipdteses, buscar informacdes, dialogar
coletivamente, elaborar estratégias e compartilhar descobertas, transformando a aprendizagem em uma
experiéncia mais significativa e conectada a realidade (Hernandez; Ventura, 1998). Paralelamente, o
professor assume papel de mediador e orientador dos percursos investigativos, organizando experiéncias
pedagbgicas que articulam teoria, pratica e contexto social, favorecendo uma formagdo mais critica,

reflexiva e participativa.

Trabalhar com projetos significa dar novo sentido ao espaco escolar e transformar a aprendizagem
em um processo Vvivo de investigacdo, no qual os alunos participam ativamente da construcdo do
conhecimento. O projeto rompe com a ldgica da simples transmissdo de contetidos porque permite
relacionar os saberes escolares aos problemas, interesses e experiéncias dos estudantes, promovendo
aprendizagens mais contextualizadas e significativas (Hernandez; Ventura, 1998, p. 67).

Essa abordagem pedagdgica apresenta estreita relacdo com a concep¢do de aprendizagem
significativa desenvolvida por Ausubel (2003), especialmente porque favorece conexdes entre os contetidos
escolares e os conhecimentos prévios dos estudantes. Ao investigar problemas vinculados ao cotidiano, ao
territério ou as experiéncias sociais, os alunos estabelecem relacdes mais consistentes entre teoria e
realidade, atribuindo sentido ao processo de aprendizagem. O conhecimento deixa de ser percebido como
informacao distante e abstrata para tornar-se instrumento de compreensao e intervengdo sobre o mundo

vivido.
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A perspectiva socioconstrutivista de Vygotsky (2007) também oferece importantes contribuigdes
para compreender os fundamentos da Aprendizagem Baseada em Projetos. O autor enfatiza que o
desenvolvimento humano ocorre por meio das interagdes sociais e da mediagao cultural, destacando o papel
da linguagem, da cooperacdo e do dialogo nos processos de aprendizagem. Os projetos pedagdgicos
favorecem justamente esse movimento coletivo de constru¢do do conhecimento, permitindo que os
estudantes aprendam em interacdo, troquem experiéncias, formulem hipoteses conjuntamente e ampliem
suas possibilidades cognitivas por meio da colaboragao.

Na educagao basica, a Aprendizagem Baseada em Projetos possui potencial significativo para tornar
o curriculo mais dinamico, interdisciplinar e conectado as demandas contemporaneas. Ao trabalhar com
projetos, diferentes areas do conhecimento podem dialogar em torno de um problema comum, superando a
fragmentacdo excessiva das disciplinas escolares. Questdes ambientais, culturais, cientificas, sociais,
tecnologicas e comunitérias podem servir como eixo articulador de praticas pedagdgicas capazes de integrar
contetidos diversos em experiéncias de aprendizagem mais complexas e significativas (Aragjo, 2014).

Ao romper com a fragmentacdo tradicional do curriculo escolar, a Aprendizagem Baseada em
Projetos (ABP) fortalece a interdisciplinaridade como principio essencial do processo educativo. Essa
caracteristica torna-se particularmente relevante diante da complexidade dos fendmenos contemporaneos,
que nao podem ser compreendidos de maneira isolada ou limitada a 4reas rigidas do conhecimento. Fazenda
(2011) ressalta que o saber humano ndo se estrutura naturalmente em compartimentos estanques, o que
exige praticas pedagogicas capazes de estabelecer conexdes entre diferentes campos do conhecimento a
partir de problemas concretos e socialmente significativos. Sob essa perspectiva, os projetos favorecem
uma compreensdo mais ampla e articulada da realidade, permitindo que os estudantes interpretem
fendmenos sociais, cientificos e culturais de maneira integrada, critica e contextualizada.

Além da dimensdo cognitiva, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) favorece o
desenvolvimento de competéncias socioemocionais fundamentais para a formagao integral dos estudantes.
Durante a elaboragdo e execucdo dos projetos, os alunos precisam dialogar, negociar ideias, dividir
responsabilidades, lidar com conflitos, tomar decisdes coletivas e apresentar resultados. Tais experiéncias
fortalecem habilidades relacionadas a comunicagdo, cooperacdo, empatia, lideranca, escuta e
responsabilidade compartilhada (Delors, 2010). Em uma sociedade marcada pela intensificagdo das
relagdes colaborativas e pela necessidade de trabalho em equipe, essas competéncias tornam-se cada vez
mais relevantes no espago escolar.

A Base Nacional Comum Curricular refor¢ca essa direcao ao defender o desenvolvimento de
competéncias ligadas ao pensamento critico, a argumentacao, a resolu¢cdo de problemas, a criatividade e a
participagdo cidada (Brasil, 2018). A Aprendizagem Baseada em Projetos dialoga diretamente com essas

competéncias ao propor situagdes nas quais os estudantes precisam pesquisar, interpretar informacdes,
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produzir conhecimentos, construir argumentos e intervir sobre problemas socialmente relevantes. Desse
modo, a escola deixa de limitar-se a transmissdo de conteudos e passa a favorecer experiéncias mais
investigativas e participativas.

Outro aspecto importante refere-se a valorizacdo do protagonismo estudantil. Em préaticas
tradicionais, os estudantes frequentemente assumem postura passiva diante do conhecimento escolar,
limitando-se a reproducao de conteudos previamente organizados pelo professor. Na ABP, ao contrario, os
alunos participam ativamente da constru¢do do percurso investigativo, contribuindo com perguntas,
hipoteses, propostas e solugdes. Essa participagao amplia o envolvimento com a aprendizagem e fortalece
o sentimento de pertencimento em relacao ao processo educativo (Bender, 2014).

Entretanto, ¢ necessario compreender que protagonismo ndo significa auséncia de mediagdo
docente. O professor continua desempenhando papel central na organizacdo pedagogica dos projetos,
especialmente na definicdo dos objetivos de aprendizagem, na orientacdo das pesquisas, no
acompanhamento das atividades e na sistematizacao dos conhecimentos construidos. Tardif (2014) ressalta
que os saberes docentes envolvem ndo apenas dominio do contetido, mas também capacidade de mediar
processos formativos complexos. Nesse sentido, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) exige do
professor planejamento rigoroso, sensibilidade pedagdgica e competéncia para acompanhar diferentes
ritmos e formas de participagao.

Para que a Aprendizagem Baseada em Projetos se consolide como experiéncia pedagdgica
significativa na educacao basica, torna-se indispensavel planejar cuidadosamente cada etapa do percurso
investigativo. Esse processo inicia-se pela escolha de uma tematica ou problema que seja relevante para os
estudantes, esteja vinculado a realidade escolar e mantenha coeréncia com os objetivos curriculares
previstos. Na sequéncia, conforme destaca Hernandez (1998), devem ser organizados momentos voltados
ao levantamento dos conhecimentos prévios dos estudantes, a formulacao de perguntas investigativas, a
busca e analise de informacdes, a construcdo de hipdteses, a producdo de materiais e a socializacdo coletiva
dos resultados alcangados. Durante todo o desenvolvimento do projeto, torna-se indispensavel garantir
acompanhamento continuo, media¢dao pedagogica qualificada e avaliagdo de carater formativo, permitindo
que os estudantes reconhecam seus avangos, compreendam suas dificuldades e participem de maneira mais

critica, reflexiva e consciente do proprio processo de aprendizagem.

A funcdo do projeto ndo é apenas ensinar contelidos, mas criar condi¢cGes para que os alunos
aprendam a pesquisar, formular perguntas, selecionar informagdes, interpretar dados e construir
respostas diante de problemas significativos. O conhecimento deixa de ser algo pronto e passa a ser
resultado de um processo investigativo construido coletivamente (Hernandez, 1998, p. 89).
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Do ponto de vista avaliativo, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) desafia praticas
tradicionais centradas exclusivamente em provas e resultados quantitativos. A avaliagdo, nesse contexto,
precisa acompanhar os processos de investigacao, participagdo, produgdo coletiva e desenvolvimento das
competéncias mobilizadas ao longo do projeto. Portfélios, registros reflexivos, autoavaliagao, observacao
participante, apresentacdes orais, produgdes escritas e rubricas avaliativas constituem instrumentos
importantes para acompanhar a aprendizagem de forma mais processual e qualitativa (Hoffmann, 2014).

Sob uma concepgao formativa e humanizadora do processo avaliativo, Luckesi (2011) compreende
que avaliar ndo deve limitar-se ao ato de classificar estudantes, mas constituir uma pratica de acolhimento,
compreensdo ¢ interven¢dao pedagogica orientada a promogao de avangos na aprendizagem. Essa
perspectiva aproxima-se diretamente da Aprendizagem Baseada em Projetos, pois reconhece que o
conhecimento se desenvolve em percursos dindmicos, atravessados por hipdteses, tentativas, erros,
reformulacdes e descobertas progressivas. Dessa forma, a avaliagdo precisa considerar ndo apenas o
produto final apresentado ao término do projeto, mas também o processo investigativo, a participagao
coletiva, a autonomia construida, a qualidade das interagdes e a capacidade reflexiva demonstrada pelos
estudantes ao longo da experiéncia formativa.

A Aprendizagem Baseada em Projetos também apresenta importante potencial inclusivo. Em
contextos escolares marcados pela diversidade, os projetos permitem multiplas formas de participacao,
respeitando diferentes ritmos, habilidades e modos de aprender. Estudantes podem contribuir por meio da
escrita, da oralidade, do desenho, da pesquisa, da organiza¢do de materiais, da producdo artistica ou da
comunica¢do dos resultados, ampliando as possibilidades de envolvimento no processo educativo
(Mantoan, 2015). Essa flexibilidade metodologica favorece praticas mais democraticas e acolhedoras.

Entretanto, a efetivacdo dessa abordagem enfrenta desafios significativos no contexto da educagdo
brasileira. A cultura escolar ainda permanece fortemente vinculada a fragmentacao curricular, a centralidade
da aula expositiva e a valorizacdo excessiva da memorizacdo. Além disso, professores frequentemente
enfrentam sobrecarga de trabalho, falta de tempo para planejamento coletivo, limitagdes estruturais e
escassez de formagdo continuada voltada as metodologias ativas (Libaneo, 2013). Implementar projetos de
forma consistente exige reorganizagdo do curriculo, apoio institucional e valorizacdo do trabalho
pedagdbgico.

As desigualdades sociais também impactam diretamente o desenvolvimento dos projetos escolares.
Muitos estudantes possuem acesso limitado a recursos tecnologicos, materiais de pesquisa ou ambientes
adequados de estudo. Por essa razdo, a ABP precisa ser planejada considerando as condi¢des concretas da
comunidade escolar. Projetos excessivamente dependentes de recursos tecnologicos sofisticados podem
ampliar desigualdades em vez de promover inclusdo. A criatividade pedagogica, nesse contexto, torna-se

fundamental para construir experiéncias investigativas viaveis e acessiveis (Arroyo, 2013).
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Outro elemento relevante diz respeito a relagdo entre projetos pedagdgicos e territdrio. A
Aprendizagem Baseada em Projetos ganha maior sentido quando dialoga com questdes presentes na
realidade dos estudantes, como problemas ambientais da comunidade, memoria cultural, satde coletiva,
desigualdades sociais, manifestagdes artisticas locais, sustentabilidade, relagdes étnico-raciais e direitos
humanos. Essa aproximacao fortalece o vinculo entre escola e vida social, tornando a aprendizagem mais
contextualizada e humanamente significativa (Freire, 1996).

Ao discutir o curriculo por projetos, Hernandez (1998) enfatiza que a escola precisa abandonar a
logica de contetidos desconectados da realidade e construir percursos educativos capazes de mobilizar
curiosidade, investigacao e participagao critica. O projeto, nesse sentido, ndo constitui atividade periférica,
mas possibilidade de reorganizar o proprio sentido da experiéncia escolar. Aprender passa a significar
compreender problemas, buscar respostas, dialogar com diferentes fontes de conhecimento e produzir
interpretagdes sobre o mundo.

As tecnologias digitais também podem potencializar a Aprendizagem Baseada em Projetos quando
utilizadas de maneira critica e pedagdgica. Ferramentas digitais possibilitam pesquisas colaborativas,
produgdo de videos, podcasts, mapas interativos, apresentagdes multimodais, entrevistas virtuais e
divulgagdo dos resultados dos projetos. Contudo, como alertam Moran (2018) e Lévy (1999), a tecnologia
ndo garante inovacdo por si mesma. Seu valor educativo depende da forma como ¢ integrada ao
planejamento pedagdgico e articulada aos objetivos de aprendizagem.

A relagdo entre projetos e formagao cidada merece destaque especial. Ao investigar problemas reais
e elaborar propostas de intervenc¢ao, os estudantes desenvolvem maior consciéncia social, ampliando sua
capacidade de participagdo democratica. A educagdo deixa de restringir-se a assimila¢do de conteudos
escolares e passa a favorecer experiéncias de leitura critica da realidade. Freire (1996) defendia justamente
uma educacao comprometida com a transformacao social, na qual aprender significa também compreender
o mundo para nele atuar de maneira ética e emancipatoria.

Muito além de uma simples estratégia metodoldgica, a Aprendizagem Baseada em Projetos assume
uma dimensao politico-pedagdgica ao propor novas formas de compreender o ensino, a aprendizagem e a
propria funcdo social da escola. Sua concepcdo desafia modelos educacionais excessivamente
verticalizados, centrados na transmissdo unilateral de contetidos, ao valorizar processos formativos
construidos pela investigagao, pela colaboracdo, pelo didlogo e pela problematizacdo critica da realidade.
Ao inserir os estudantes em experiéncias concretas de pesquisa, analise e produgdo coletiva do
conhecimento, a ABP fortalece praticas educativas mais participativas, reflexivas e comprometidas com a
formacdo de sujeitos capazes de compreender, questionar e intervir de maneira consciente no contexto

social em que estdo inseridos.
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Portanto, compreender a Aprendizagem Baseada em Projetos como estratégia pedagogica implica
reconhecer seu potencial para transformar a experiéncia escolar em um processo mais investigativo,
contextualizado e humanizado. Quando articulada a planejamento rigoroso, mediagdo docente qualificada
e objetivos pedagodgicos consistentes, essa abordagem favorece aprendizagens significativas, fortalece o
protagonismo estudantil e amplia as possibilidades de integracao entre curriculo, experiéncia e realidade
social. Em tempos marcados pela complexidade dos problemas contemporaneos, formar sujeitos capazes
de pesquisar, dialogar, cooperar e construir solugdes coletivas torna-se uma das tarefas mais urgentes da

educacao basica.

2.4 GAMIFICACAO E ENGAJAMENTO NA APRENDIZAGEM

A crescente presenca das tecnologias digitais, das linguagens interativas e das culturas midiaticas
na vida cotidiana das criancas e dos adolescentes tem provocado mudangas significativas nas formas de
atencdo, comunicagdo, socializagcdo e construcdo do conhecimento. Nesse contexto, a escola
contemporanea ¢ desafiada a repensar suas praticas pedagogicas para dialogar com sujeitos que aprendem
em meio a multiplas telas, fluxos informacionais rapidos e experiéncias constantemente mediadas por
elementos visuais, sonoros e interativos. E nesse cenario que a gamificagio emerge como uma estratégia
pedagdgica relevante no campo das metodologias ativas, sobretudo por buscar incorporar ao processo
educativo elementos caracteristicos dos jogos, com o objetivo de ampliar o engajamento, a participagdo ¢
o envolvimento dos estudantes nas experiéncias de aprendizagem (Kapp, 2012; Alves, 2015).

A gamificagdo ndo deve ser compreendida como simples utilizacdo de jogos em sala de aula ou
como substitui¢do do curriculo escolar por atividades recreativas. Trata-se, antes, da aplicacdo de elementos
estruturais dos jogos — como desafios, narrativas, missoes, recompensas, progressao, feedback imediato,
resolugdo de problemas e cooperacdo — em contextos educativos, de maneira planejada e intencional
(Dicheva et al., 2015). Seu proposito central consiste em potencializar a motivacdo dos estudantes, tornando
o processo de aprendizagem mais participativo, significativo e dindmico.

O interesse académico pela gamificacdo intensificou-se especialmente a partir das transformacdes
provocadas pela cultura digital e pela expansdo dos ambientes virtuais de aprendizagem. Contudo, seus
fundamentos dialogam com concepcdes pedagodgicas anteriores, sobretudo aquelas que valorizam a
experiéncia, a interacdo, a ludicidade e o protagonismo discente. Huizinga (2000), ao discutir a dimensao
cultural do jogo, argumenta que o ludico constitui elemento fundamental da experiéncia humana, estando
presente nos processos de criacdo, interacao social e producao simbdlica. Para o autor, o jogo ultrapassa a
ideia de mero entretenimento ¢ assume fungao cultural, social e formativa.

A perspectiva defendida por Huizinga (2000) contribui para compreender que o elemento ludico

possui forte potencial pedagdgico quando articulado a objetivos educativos claros. O envolvimento
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emocional, o desafio progressivo, a curiosidade e a sensagdo de conquista presentes nos jogos podem
favorecer maior interesse dos estudantes pelas atividades escolares, especialmente em contextos nos quais

a aprendizagem tradicional se mostra excessivamente mecanica e desmotivadora.

O jogo é uma atividade ou ocupagdo voluntaria, exercida dentro de certos limites de tempo e espago,
segundo regras livremente consentidas, mas absolutamente obrigatorias, dotada de um fim em si
mesma, acompanhada de um sentimento de tenséo, alegria e de uma consciéncia de ser diferente da
vida cotidiana. A cultura humana surge e se desenvolve sob a forma de jogo (Huizinga, 2000, p. 33).

Na educagdo basica, a gamificagdo apresenta potencial significativo para transformar praticas
pedagogicas marcadas pela passividade discente em experiéncias mais participativas e investigativas. Ao
incorporar desafios, metas, sistemas de progressdo e atividades colaborativas, essa estratégia favorece
maior envolvimento dos estudantes com os contetidos curriculares. O aluno deixa de ser apenas receptor de
informagdes e passa a participar ativamente da constru¢cdo do percurso de aprendizagem, assumindo papel
mais dindmico diante das atividades propostas (Kapp, 2012).

A motivagdo constitui um dos aspectos centrais da gamificacdo. Ryan e Deci (2000), ao discutirem
a Teoria da Autodeterminacdo, afirmam que a aprendizagem se fortalece quando os sujeitos percebem
autonomia, competéncia e pertencimento nas experiéncias educativas. A gamifica¢do pode contribuir para
esses trés elementos ao permitir que os estudantes acompanhem seu progresso, participem de desafios
coletivos, recebam feedback continuo e desenvolvam sensacdo de avanco diante das tarefas realizadas.
Entretanto, ¢ importante destacar que o engajamento produzido pela gamificacdo ndo deve depender
exclusivamente de recompensas externas, sob risco de reduzir o aprendizado a mera logica de premiagao.

Para que a gamificagdo possua efetiva relevancia pedagogica, torna-se fundamental superar praticas
reducionistas baseadas exclusivamente na distribuicao de pontos, medalhas ou rankings competitivos. Seu
potencial educativo mais significativo manifesta-se na capacidade de construir experiéncias de
aprendizagem desafiadoras, contextualizadas e emocionalmente envolventes, capazes de despertar
interesse, participagao e sentido para os estudantes. Nessa perspectiva, Alves (2015) ressalta que gamificar
nao significa transformar a aula em mera competicdo, mas incorporar elementos do design de jogos na
organizacao de ambientes pedagogicos mais interativos, dindmicos e motivadores. Assim, a centralidade da
proposta deve permanecer vinculada a aprendizagem e ao desenvolvimento formativo dos estudantes, e ndo
a simples logica da recompensa ou da competi¢cdo entre pares.

A relacdo entre gamificacao e metodologias ativas torna-se evidente quando se observa que ambas
valorizam protagonismo discente, participacao, resolugdo de problemas e aprendizagem experiencial. Ao
enfrentar desafios, cumprir missdes, elaborar estratégias e tomar decisdes, o estudante mobiliza habilidades

cognitivas complexas, como raciocinio logico, pensamento critico, criatividade e capacidade
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argumentativa. Tais experiéncias aproximam-se da concepc¢ao construtivista de Piaget (1976), segundo a
qual o conhecimento ¢ construido pela acdo do sujeito sobre o objeto de aprendizagem.

Do ponto de vista socioconstrutivista, a gamificagdo também favorece processos colaborativos de
aprendizagem. Muitos jogos e dindmicas gamificadas exigem cooperagao, negociagao, didlogo e construcao
coletiva de estratégias, fortalecendo interagdes sociais e aprendizagem mediada (Vygotsky, 2007). A
dimensdo coletiva torna-se particularmente importante em praticas pedagdgicas que buscam superar o
individualismo competitivo frequentemente presente nos ambientes escolares.

A aplicagdo da gamificagdo na educacgdo basica pode ocorrer de diferentes maneiras, dependendo
dos objetivos pedagogicos, da faixa etaria dos estudantes e das condigdes da escola. Em turmas dos anos
iniciais, podem ser utilizadas narrativas ludicas, mapas de desafios, trilhas pedagdgicas, jogos cooperativos,
missdes investigativas e sistemas simbolicos de progressdo. Nos anos finais do ensino fundamental e no
ensino médio, ¢ possivel incorporar quizzes interativos, escape rooms pedagogicos, desafios
interdisciplinares, plataformas digitais gamificadas, simula¢des e jogos de resolucio de problemas (Moran,
2018).

A utilizacdo de narrativas constitui elemento particularmente relevante na gamificagdo educacional.
Narrativas criam contexto emocional para a aprendizagem, despertando curiosidade, imaginagdo e
envolvimento afetivo dos estudantes. Uma sequéncia didatica pode ser organizada como missdo
investigativa, jornada cientifica, expedicao historica ou desafio colaborativo, permitindo que os conteudos
curriculares sejam trabalhados de forma mais contextualizada e significativa (Mcgonigal, 2012).

Outro elemento relevante da gamificacdo refere-se ao feedback imediato, compreendido como um
recurso pedagdgico capaz de orientar o estudante ao longo do proprio percurso de aprendizagem. Nos jogos,
os participantes recebem retornos constantes acerca de seu desempenho, permitindo revisar estratégias,
corrigir decisdes, reconhecer avangos e perceber de forma mais clara sua evolucao. Quando aplicado ao
contexto educacional, esse principio favorece praticas avaliativas mais formativas, continuas e processuais,
rompendo com a logica restrita das avaliagdes finais utilizadas apenas para mensurar resultados. Nessa
perspectiva, Luckesi (2011) destaca que as devolutivas frequentes possibilitam aos estudantes
compreenderem seus avangos, identificarem fragilidades e construirem caminhos de superacdo ao longo
das atividades, aproximando a avaliagdo de uma pratica voltada a mediagdo pedagdgica, ao

acompanhamento da aprendizagem e ao desenvolvimento integral dos sujeitos.

A avaliacgdo da aprendizagem precisa deixar de ser um mecanismo de punicdo ou classificacdo para
tornar-se instrumento de compreensao e intervencao pedagogica. Avaliar é acolher o estudante em
seu processo de construcdo do conhecimento, oferecendo condigBes para que ele avance em sua
aprendizagem (Luckesi, 2011, p. 74).
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A gamificagdo também pode favorecer maior inclusdo e participacdo na sala de aula quando
organizada de maneira cooperativa e acessivel. Atividades gamificadas permitem multiplas formas de
interacdo, valorizando habilidades diversas e oferecendo oportunidades diferenciadas de participagdo.
Estudantes podem contribuir por meio da oralidade, da criatividade, da resolug¢ao logica, da producao
artistica, da lideranca de grupos ou da elaboragdo de estratégias, ampliando as possibilidades de
envolvimento no processo educativo (Mantoan, 2015).

Entretanto, a implementagdo da gamificacdo requer cuidado para ndo reforgar praticas excludentes
ou excessivamente competitivas. Rankings rigidos, comparagdes constantes e sistemas baseados apenas em
desempenho quantitativo podem gerar ansiedade, frustragdo e desmotivacao entre os estudantes. Werbach
e Hunter (2015) alertam que gamificar ndo significa manipular comportamentos por recompensas
superficiais, mas criar experiéncias significativas capazes de fortalecer participagdo e aprendizagem. O
equilibrio entre desafio, cooperagao e motivagao torna-se, portanto, fundamental.

No contexto da educacdo bdsica brasileira, ¢ igualmente necessario considerar as desigualdades
sociais e tecnologicas presentes nas escolas. A gamificacdo ndo depende obrigatoriamente de plataformas
digitais sofisticadas ou recursos tecnoldgicos avangados. Jogos de cartas, desafios colaborativos, trilhas
pedagdgicas impressas, narrativas orais, dindmicas em grupo e atividades investigativas podem constituir
experiéncias gamificadas potentes mesmo em contextos com poucos recursos materiais. O essencial ndo ¢
a tecnologia em si, mas a intencionalidade pedagdgica que organiza a experiéncia de aprendizagem (Bacich;
Moran, 2018).

A Base Nacional Comum Curricular refor¢a a importancia de praticas pedagogicas que desenvolvam
criatividade, pensamento critico, cultura digital, comunica¢do, argumentag¢do e resolucdo de problemas
(Brasil, 2018). A gamificacdo pode contribuir significativamente para o desenvolvimento dessas
competéncias ao criar situagdes nas quais os estudantes precisam analisar informagdes, formular hipoteses,
trabalhar coletivamente e construir solucdes diante de desafios pedagodgicos. Sua relevancia, contudo,
depende da capacidade do professor de articular ludicidade e rigor conceitual.

Em meio as transformacdes propostas pelas praticas gamificadas, a atuacao do professor continua
sendo elemento indispensavel para a qualidade e a intencionalidade do processo educativo. Cabe ao docente
selecionar conteudos, estabelecer objetivos de aprendizagem, estruturar desafios coerentes com a realidade
da turma, acompanhar o desenvolvimento dos estudantes e avaliar os percursos construidos ao longo das
atividades. Tardif (2014) enfatiza que os saberes docentes ultrapassam o dominio técnico dos conteudos,
envolvendo mediacao pedagdgica, planejamento e capacidade de interpretar as necessidades formativas dos
alunos em diferentes contextos. Dessa forma, a gamificagdo da aprendizagem requer ndo apenas

criatividade ou utilizacdo de recursos interativos, mas também solida fundamenta¢do pedagogica,
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sensibilidade educativa e clareza metodoldgica para que a experiéncia mantenha seu compromisso com a
formagao critica e significativa dos estudantes.

A formacdo continuada torna-se indispensavel para que os professores possam compreender
criticamente o potencial e os limites da gamificacdo. Muitas vezes, praticas superficiais reduzem essa
abordagem a distribuicdo de pontos ou recompensas sem articulacdo consistente com os objetivos
curriculares. Tal simplificagdo empobrece o processo educativo e pode transformar a aprendizagem em
mera busca por premiacdes. Implementar gamificagdo de maneira significativa exige reflexdo pedagogica,
conhecimento tedrico e planejamento intencional (Alves, 2015).

Outro aspecto relevante refere-se a dimensao afetiva da aprendizagem. Wallon (2007) demonstra
que emoc¢ao, cogni¢do ¢ movimento estdo profundamente articulados no desenvolvimento humano. A
gamificacdo, ao mobilizar curiosidade, entusiasmo, pertencimento e desafio, pode fortalecer vinculos
afetivos com a aprendizagem, favorecendo maior participacdo dos estudantes. Em muitas situagdes
escolares, o desinteresse ndo decorre da incapacidade de aprender, mas da auséncia de sentido nas
atividades propostas. Ao tornar a experiéncia mais interativa e significativa, a gamificacdo pode contribuir
para reduzir a apatia e ampliar o envolvimento discente.

As tecnologias digitais ampliam ainda mais as possibilidades da gamificacdo educacional.
Plataformas como Kahoot, Quizizz, Wordwall, Classcraft e Google Forms gamificados permitem criar
quizzes interativos, missdes colaborativas e atividades avaliativas dinamicas. Contudo, Moran (2018) alerta
que a inovacao pedagogica ndo depende exclusivamente das ferramentas digitais, mas da maneira como
elas sdo integradas ao planejamento didatico. Uma atividade tecnologicamente sofisticada pode permanecer
pedagogicamente superficial se ndo promover reflexdo, participacdo e constru¢do de conhecimento.

A relacdo entre gamificagdo e cidadania também merece destaque. Jogos e dinamicas gamificadas
podem ser organizados em torno de problemas sociais, ambientais, culturais e éticos, permitindo que os
estudantes desenvolvam consciéncia critica e participagdo social. Projetos gamificados sobre
sustentabilidade, combate ao bullying, direitos humanos, diversidade cultural ou preservacdo ambiental
possibilitam integrar ludicidade e formagdo cidada, fortalecendo o compromisso da escola com uma
educagdao democratica e humanizadora (Freire, 1996).

A gamifica¢do, portanto, ndo deve ser reduzida a modismo pedagdgico ou estratégia de
entretenimento escolar. Sua contribuicdo mais significativa reside na possibilidade de reorganizar a
experiéncia de aprendizagem de forma mais participativa, interativa e emocionalmente significativa.
Quando articulada a objetivos claros, mediacao qualificada e avaliagdo formativa, ela pode favorecer maior
engajamento dos estudantes, ampliar o interesse pelos contetidos curriculares e fortalecer praticas

pedagdgicas mais investigativas e colaborativas.
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Ao reconhecer a gamificacdo como recurso pedagdgico de natureza formativa, amplia-se a
compreensdo de que a aprendizagem nao se limita a assimilacdo cognitiva de contetidos, mas envolve
também emocao, curiosidade, interacdo, pertencimento e atribuicdo de sentido as experiéncias escolares.
Em uma sociedade atravessada por intensas transformagdes culturais, comunicacionais e tecnologicas, a
escola ¢ desafiada a construir praticas educativas capazes de mobilizar os estudantes tanto no plano
intelectual quanto no campo afetivo e social. Nessa direcdo, quando planejada com criticidade,
intencionalidade didatica e consisténcia pedagogica, a gamificagdo pode contribuir de modo significativo
para tornar a aprendizagem mais dinamica, envolvente, significativa e alinhada as exigéncias

contemporaneas da educagado basica.

2.5 ROTACAO POR ESTACOES E APRENDIZAGEM COLABORATIVA

As transformagdes pedagdgicas contemporaneas tém impulsionado a busca por praticas educativas
capazes de romper com modelos homogéneos de ensino e promover experiéncias de aprendizagem mais
dindmicas, participativas e centradas na diversidade dos estudantes. Nesse contexto, a rotacdo por estagdes
emerge como uma estratégia metodoldgica relevante no campo das metodologias ativas, especialmente por
favorecer a personalizagdo do ensino, a diversificagdo das atividades pedagdgicas e a ampliagdo das
interagdes colaborativas em sala de aula. Essa abordagem organiza o espaco educativo em diferentes
estagdes de aprendizagem, nas quais os estudantes realizam atividades variadas, alternando-se em grupos
ao longo do tempo pedagdgico (Bacich; Moran, 2018).

A principal caracteristica da rotagdo por estacdes reside na reorganiza¢do da dinamica tradicional
da sala de aula. Em vez de todos os estudantes realizarem simultancamente a mesma atividade sob conducao
unica do professor, a turma ¢ distribuida em pequenos grupos que circulam por diferentes propostas
pedagdgicas, cada uma delas estruturada com objetivos especificos, recursos distintos e formas variadas de
interagdo. Tal organizacdo favorece maior participagao dos estudantes e permite que o professor acompanhe
mais atentamente os processos de aprendizagem, oferecendo intervengdes mais individualizadas e
qualificadas (Christensen; Horn; Staker, 2013).

Essa metodologia estd profundamente relacionada as discussdes sobre ensino hibrido e
personalizacdo da aprendizagem. Horn e Staker (2015) compreendem o ensino hibrido como uma
integragdo planejada entre experiéncias presenciais e recursos mediados por tecnologia, oferecendo maior
flexibilidade aos estudantes em rela¢do ao tempo, ritmo e percurso de aprendizagem. A rotagao por estacdes
constitui uma das modalidades mais difundidas desse modelo, embora possa ser implementada mesmo sem
forte dependéncia tecnologica. Sua esséncia ndo estd na utilizacdo obrigatdria de equipamentos digitais,
mas na constru¢do de experiéncias pedagogicas diversificadas e organizadas em percursos multiplos de

aprendizagem.
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Do ponto de vista pedagogico, a rotagdo por estagdes rompe com a logica da uniformizacao dos
processos educativos. Em muitas praticas tradicionais, todos os estudantes sdo submetidos ao mesmo
tempo, a mesma explicagdo e 2 mesma atividade, desconsiderando diferencas cognitivas, emocionais,
culturais e sociais presentes na sala de aula. A organizacdo por estagdes permite maior flexibilidade
metodologica, possibilitando que diferentes habilidades sejam trabalhadas simultaneamente e que os
estudantes participem das atividades de maneiras variadas (Bacich; Tanzi Neto; Trevisani, 2015).

A perspectiva inclusiva ganha destaque nesse modelo justamente porque a diversidade deixa de ser
tratada como obstaculo e passa a constituir elemento organizador da pratica pedagogica. Mantoan (2015)
afirma que a educagao inclusiva exige a transformagao das praticas escolares para acolher as singularidades
dos estudantes. A rotacdo por estacdes favorece essa transformagao ao possibilitar multiplos caminhos de

acesso ao conhecimento, respeitando diferentes ritmos, formas de participagdo e necessidades educacionais.

A inclusdo implica uma mudanca de paradigma educacional, porque questiona 0s modelos escolares
fundamentados na homogeneidade. Ensinar na perspectiva inclusiva exige criar alternativas
pedagogicas que reconhe¢am as diferencas como constitutivas da experiéncia humana e ndo como
problemas a serem corrigidos (Mantoan, 2015, p. 42).

A organizagao das estacdes pode assumir diferentes formatos conforme os objetivos da aula, a faixa
etaria dos estudantes e os contetidos curriculares trabalhados. Em uma mesma sequéncia didatica, uma
estagcdo pode envolver leitura e interpretagao de texto; outra pode trabalhar resolugdo de problemas; uma
terceira pode utilizar jogos pedagogicos; enquanto uma quarta pode explorar videos, experimentos,
atividades praticas ou producdo colaborativa. Essa diversidade metodoldgica contribui para ampliar o
interesse dos estudantes e fortalecer o engajamento nas atividades propostas (Moran, 2018).

Na educacdo basica, especialmente nos anos iniciais, a rotagdo por estacdes favorece o
desenvolvimento da autonomia, da cooperagéo e da responsabilidade coletiva. A medida que os estudantes
circulam pelos diferentes espagos de aprendizagem, precisam organizar tarefas, dialogar com colegas,
cumprir combinados, compartilhar materiais e resolver desafios em grupo. Tais experiéncias ampliam nao
apenas habilidades cognitivas, mas também competéncias socioemocionais relacionadas a convivéncia
democratica e ao trabalho colaborativo (Delors, 2010).

A aprendizagem colaborativa constitui dimensdo central dessa metodologia. Diferentemente de
praticas competitivas que individualizam excessivamente o processo educativo, a colaboragcdo compreende
a aprendizagem como constru¢do social mediada pelas interacdes humanas. Johnson e Johnson (1999)
argumentam que o trabalho cooperativo favorece desempenho académico mais consistente, além de

fortalecer vinculos interpessoais, empatia, escuta e responsabilidade compartilhada. Nesse sentido,
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aprender em grupo nao significa apenas dividir tarefas, mas construir coletivamente significados e solugdes
diante dos desafios pedagogicos.

A contribui¢do de Vygotsky (2007) € particularmente importante para compreender os fundamentos
da aprendizagem colaborativa. Ao afirmar que o desenvolvimento cognitivo ocorre inicialmente no plano
social para depois internalizar-se no plano individual, o autor evidencia o papel das interagcdes humanas na
construcao do conhecimento. As estagcdes de aprendizagem favorecem justamente esse movimento, pois
criam situagdes nas quais os estudantes explicam ideias, compartilham estratégias, formulam hipoteses
conjuntamente ¢ aprendem uns com os outros.

A mediagdo docente permanece elemento indispensavel nesse processo. Embora a rotagdo por
estagdes valorize protagonismo discente e trabalho em grupo, isso ndo significa auséncia de orientacdo
pedagogica. O professor continua sendo responsavel pela organizacdo das atividades, defini¢do dos
objetivos, acompanhamento das interacdes e intervengdes necessarias ao longo do percurso de
aprendizagem. Tardif (2014) destaca que os saberes docentes envolvem capacidade de interpretar situagdes
complexas de ensino e construir estratégias adequadas as necessidades dos estudantes. Assim, o éxito da
rotagdo por estacdes depende diretamente do planejamento pedagodgico e da qualidade da mediagdo
realizada pelo professor.

A organizagdo do espago fisico também assume papel relevante nessa metodologia. Diferentemente
das salas tradicionais organizadas exclusivamente em filas voltadas para a lousa, a rotagdo por estacdes
requer ambientes mais flexiveis, capazes de favorecer circulacao, didlogo e trabalho coletivo. O espaco
deixa de ser elemento neutro da pratica pedagdgica e passa a constituir componente ativo do processo de
aprendizagem. Horn e Staker (2015) ressaltam que a reorganizagdo espacial pode contribuir
significativamente para ampliar interagdo, autonomia e engajamento discente.

Na pratica, as estacdes podem ser estruturadas de maneira simples e acessivel, inclusive em
contextos escolares com poucos recursos materiais. Jogos impressos, textos, cartazes, atividades
investigativas, materiais concretos, experimentos simples, producdo artistica e desafios colaborativos
podem compor percursos de aprendizagem ricos e significativos. O valor pedagdgico da metodologia nao
depende necessariamente de tecnologias sofisticadas, mas da intencionalidade didatica e da diversidade de
experiéncias propostas aos estudantes (Bacich; Moran, 2018).

Quando articulada ao uso de tecnologias digitais, a rotagdo por estacdes amplia ainda mais as
possibilidades pedagdgicas. Uma das estagdes pode envolver pesquisa em plataformas digitais, realizagdo
de quizzes interativos, visualizagao de videos educativos ou produgdo colaborativa em ambientes virtuais.
Contudo, Moran (2018) alerta que a tecnologia deve servir ao projeto pedagdgico e ndo substituir a reflexao
critica sobre os processos educativos. O centro da aprendizagem permanece sendo o estudante em interagdo

com o conhecimento, com os colegas e com o professor.
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A Base Nacional Comum Curricular reforca a importancia de praticas pedagogicas capazes de
desenvolver competéncias relacionadas a comunicac¢do, argumentacdo, cooperagdo, cultura digital e
resolugdo de problemas (Brasil, 2018). A rotagdo por estagdes contribui significativamente para essas
competéncias ao criar ambientes nos quais os estudantes precisam dialogar, interpretar informagoes,
construir estratégias coletivas e participar ativamente das experiéncias de aprendizagem. Sua organizagao
favorece uma educacdo menos transmissiva e mais centrada na participagdo dos sujeitos.

Outro aspecto relevante refere-se a personalizagdo da aprendizagem. Em salas de aula marcadas por
grande heterogeneidade, a rotagdo por estagdes possibilita que o professor proponha atividades com
diferentes niveis de complexidade e multiplas formas de participacao. Enquanto alguns grupos realizam
atividades mais autonomas, outros podem receber acompanhamento mais proximo do docente. Essa
flexibilidade amplia as possibilidades de atendimento as necessidades especificas dos estudantes sem
reforcar praticas excludentes ou segregadoras (Christensen; Horn; Staker, 2013).

A avaliacdo, nesse contexto, também precisa assumir carater processual e formativo. O professor
pode acompanhar os estudantes durante as estagdes, observando interacdes, estratégias utilizadas,
dificuldades apresentadas ¢ formas de participagdao. Registros de observacdo, autoavaliagdo, portfolios,
producdes coletivas e devolutivas continuas tornam-se instrumentos importantes para compreender os
percursos de aprendizagem. Hoffmann (2014) defende que avaliar implica acompanhar o desenvolvimento
do estudante em sua singularidade, reconhecendo avangos, dividas e necessidades de intervencao

pedagdgica.

Avaliar ndo significa medir resultados finais, mas acompanhar trajetorias de aprendizagem. A
avaliagdo mediadora exige escuta sensivel, observacdo constante e compromisso com o0
desenvolvimento do estudante em sua integralidade. O erro deixa de ser sinal de fracasso e passa a
constituir oportunidade de reconstrucdo do conhecimento (Hoffmann, 2014, p. 59).

A aprendizagem colaborativa promovida nas estagdes também favorece maior desenvolvimento da
linguagem oral e argumentativa. Durante as atividades, os estudantes precisam explicar raciocinios,
defender ideias, ouvir opinides divergentes e construir consensos. Essas experiéncias fortalecem
habilidades comunicativas essenciais a formagao critica e a participacao democratica. Freire (1996) destaca
que o didlogo constitui elemento fundamental do processo educativo, pois é por meio da palavra
compartilhada que os sujeitos constroem consciéncia critica sobre a realidade.

A dimensao afetiva da aprendizagem igualmente se fortalece nessa metodologia. Wallon (2007)
demonstra que cogni¢cdo e afetividade estdo profundamente articuladas no desenvolvimento humano.
Ambientes colaborativos, organizados em pequenos grupos, tendem a favorecer maior aproximagao entre

os estudantes, reduzindo tensdes e ampliando o sentimento de pertencimento escolar. Em muitos casos,
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alunos que apresentam dificuldades de participacdo em aulas expositivas conseguem envolver-se mais
ativamente em propostas organizadas de forma cooperativa e dinamica.

Entretanto, a implementac¢do da rotacdo por estacdes exige planejamento cuidadoso e enfrentamento
de alguns desafios. A organizagao simultanea de diferentes atividades requer clareza de objetivos, defini¢ao
de tempos, elaboragdo de instrugdes objetivas e constru¢do de combinados com a turma. Sem essa
estruturacdo, a metodologia pode gerar dispersdo, ruido excessivo ou dificuldades de acompanhamento
pedagogico. Além disso, muitos professores ainda ndo receberam formagao adequada para trabalhar com
metodologias ativas e aprendizagem colaborativa, o que reforca a importancia da formacao continuada
(Libaneo, 2013).

As condigdes estruturais das escolas também precisam ser consideradas. Salas superlotadas,
auséncia de materiais pedagdgicos, limitagdes de espaco fisico e carga excessiva de trabalho docente podem
dificultar a implementagdo da proposta. Todavia, mesmo em contextos desafiadores, experiéncias simples
de rotacdo por estagdes podem ser desenvolvidas de forma significativa quando ha planejamento,
criatividade pedagdgica e compromisso com a participagdo dos estudantes.

Outro aspecto relevante diz respeito a constru¢do da autonomia discente. Muitos estudantes estdo
habituados a modelos passivos de ensino e podem inicialmente apresentar dificuldades para organizar-se
em atividades mais colaborativas e investigativas. A autonomia, entretanto, ndo surge espontaneamente; ela
¢ construida progressivamente por meio de orientagdo, acompanhamento e experiéncias pedagogicas
consistentes. A rotacdo por estagdes pode contribuir para esse desenvolvimento ao estimular tomada de
decisoes, responsabilidade coletiva e participagdo ativa no processo de aprendizagem.

A interdisciplinaridade também encontra espaco privilegiado nessa metodologia. Diferentes
estacdes podem articular contetidos de areas distintas em torno de temas comuns, favorecendo visdo mais
integrada do conhecimento. Fazenda (2011) ressalta que praticas interdisciplinares contribuem para superar
a fragmentacdo curricular e ampliar a compreensdo dos fendmenos sociais e cientificos. As estagdes
permitem justamente essa articulagdo, criando percursos pedagdgicos mais contextualizados e
significativos.

Do ponto de vista politico-pedagogico, a rotacdo por estacdes e a aprendizagem colaborativa
contribuem para uma concepcao democratica de educagdo. Ao valorizar participacdo, didlogo, cooperacao
e construgdo coletiva do conhecimento, essas metodologias desafiam modelos escolares excessivamente
autoritarios e centralizadores. A sala de aula transforma-se em espago de interagdo, escuta e producdo
compartilhada de sentidos, no qual o estudante deixa de ser mero receptor de informagdes para tornar-se
sujeito ativo do processo educativo.

Assim, compreender a rotagdo por estacdes como estratégia pedagogica implica reconhecer seu

potencial para construir experiéncias educativas mais inclusivas, participativas e significativas na educacao
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basica. Sua contribuicao ultrapassa a simples diversificacdo metodologica, alcangando dimensdes mais
amplas relacionadas a democratizacdo da aprendizagem, ao fortalecimento das interagdes humanas e a
valorizacdo das multiplas formas de aprender presentes na escola contemporadnea. Em um cenério
educacional marcado pela complexidade e pela diversidade, metodologias que favorecam colaboragao,
dialogo e personalizagdo do ensino tornam-se fundamentais para a construcao de praticas pedagdgicas mais

humanas, criticas e socialmente comprometidas.

3 METODOLOGIA

Ancorado em uma perspectiva qualitativa e fundamentada na pesquisa bibliografica, o presente
estudo desenvolve uma analise descritivo-analitica voltada a compreensdo das estratégias praticas de
implementagdo das metodologias ativas na educacdo basica. A definicdo desse percurso metodologico
decorre da propria natureza do objeto investigado, uma vez que a pesquisa ndo busca quantificar dados
estatisticos nem validar hipoteses experimentais, mas interpretar criticamente referenciais tedricos,
documentos normativos ¢ produgdes académicas relacionadas a inovacdo pedagogica, a aprendizagem
significativa, ao protagonismo discente, 8 mediacdo docente e as praticas educativas participativas. Nessa
direcdo, Gil (2019) afirma que a pesquisa bibliografica possibilita ao pesquisador examinar materiais ja
publicados, permitindo identificar conceitos, aproximacdes tedricas, divergéncias interpretativas e
contribui¢des relevantes para a compreensdo aprofundada do fendmeno investigado.

A abordagem qualitativa foi adotada por possibilitar uma leitura mais ampla e interpretativa das
metodologias ativas enquanto fendmeno pedagdgico, social e curricular. Segundo Minayo (2009), a
pesquisa qualitativa trabalha com significados, valores, concepgdes, praticas e relagdes que ndo podem ser
reduzidos a dados numéricos isolados. Nesse sentido, investigar metodologias ativas na educacao basica
exige compreender ndo apenas sua defini¢do conceitual, mas também suas implica¢des no cotidiano escolar,
na organiza¢ao do ensino, na formacao docente, na participagdo dos estudantes e na construcao de praticas
pedagogicas mais democraticas. O interesse central deste estudo recai, portanto, sobre a analise dos sentidos
educativos dessas metodologias e de suas possibilidades concretas de aplicagdo no contexto escolar.

A natureza bibliografica da investigacdo fundamenta-se na analise de livros, artigos cientificos,
documentos oficiais, legislagdes educacionais e produgdes académicas relacionadas ao campo das
metodologias ativas e da educagdo contemporanea. Foram considerados autores classicos e atuais que
contribuem para a compreensao da aprendizagem ativa, da experiéncia educativa, da mediagao pedagdgica,
da formagao docente, da inclusdo escolar, do curriculo e das praticas inovadoras na educagdo basica. Entre
os referenciais mobilizados, destacam-se Dewey (1979), Freire (1996), Piaget (1976), Vygotsky (2007),
Ausubel (2003), Libaneo (2013), Moran (2018), Bacich e Moran (2018), Berbel (2011), Valente (2018),
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Horn e Staker (2015), Mantoan (2015), Tardif (2014), Zabala (1998), Sacristan (2000), Hoffmann (2014) e
Luckesi (2011), entre outros autores pertinentes a tematica.

O estudo também dialoga com documentos oficiais que orientam a educagdo basica brasileira,
especialmente a Base Nacional Comum Curricular, por sua énfase no desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao pensamento cientifico, critico e criativo, a cultura digital, a comunicagao, a argumentacao,
a empatia, & cooperagdo, a autonomia e a responsabilidade social (Brasil, 2018). A incorporacdo desse
documento justifica-se porque as metodologias ativas encontram forte correspondéncia com a perspectiva
formativa defendida pela BNCC, sobretudo quando propdem praticas pedagogicas centradas na
participacao dos estudantes, na resolugao de problemas, na investigacdo e na constru¢ao de conhecimentos
socialmente significativos.

A selegao das fontes considerou critérios de relevancia tematica, consisténcia tedrica, atualidade da
discussdo, reconhecimento académico dos autores e contribui¢do efetiva para o objeto investigado. Foram
priorizadas obras que tratam diretamente das metodologias ativas e de suas estratégias praticas, bem como
produgoes que oferecem fundamentos pedagodgicos para compreender a aprendizagem como processo ativo,
social, mediado e contextualizado. A leitura dos materiais foi conduzida de modo analitico e interpretativo,
buscando identificar conceitos centrais, categorias recorrentes, limites metodologicos, possibilidades
didaticas e desafios de implementacao na educagdo basica.

A analise desenvolvida neste artigo seguiu uma perspectiva descritivo-analitica. Inicialmente, foram
examinados os fundamentos teéricos das metodologias ativas, considerando sua relacdo com as
transformagdes da educagdo contemporanea. Em seguida, foram analisadas estratégias especificas, como
sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos, gamificagdo, rotacdo por estacdes e
aprendizagem colaborativa. Cada uma dessas estratégias foi observada a partir de sua fundamentacao
pedagdgica, de suas possibilidades de aplicacdo e de seus impactos na construcdo de uma aprendizagem
mais participativa, significativa e inclusiva. Essa organiza¢do permitiu construir um percurso coerente entre
teoria e pratica, evitando tratar as metodologias ativas como técnicas isoladas ou modismos educacionais.

A investiga¢do reconhece que a implementagdo das metodologias ativas depende de multiplos
fatores, entre os quais se destacam formag¢do continuada, planejamento docente, reorganizacao curricular,
condi¢des materiais, mediacdo pedagdgica qualificada e compromisso institucional com a aprendizagem
dos estudantes. Por essa razdo, a metodologia adotada buscou analisar o tema de forma contextualizada,
considerando as condic¢des reais da escola brasileira e evitando generalizagdes abstratas. Como afirma
Libaneo (2013), a pratica pedagogica precisa ser compreendida em sua relacdo com os objetivos
educacionais, os conteudos, os métodos, a avaliagdo e as condigdes concretas em que o ensino se realiza.

A dimensdo ética da pesquisa bibliografica também foi considerada, especialmente no que se refere

ao uso responsavel das fontes, a fidelidade conceitual dos autores consultados e a correspondéncia entre
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citagdes e referéncias. A Portaria CNPq n° 2.664, de 6 de margo de 2026, ao instituir a Politica de
Integridade na Atividade Cientifica, reforca a importancia da honestidade intelectual, da responsabilidade
na producdo do conhecimento e do adequado reconhecimento das fontes utilizadas. O documento define
honestidade intelectual como a pratica de buscar e comunicar a verdade de forma rigorosa e transparente,
reconhecendo fontes, evitando plagio, admitindo erros e apresentando argumentos justos (Brasil, 2026).
Esse principio foi assumido como orientacdo metodoldgica deste estudo, em consondncia com as boas
praticas de pesquisa académica. O arquivo enviado também registra que a metodologia atual do artigo ¢
qualitativa, bibliografica e descritivo-analitica, com uso de livros, artigos, documentos oficiais e legislagdes

educacionais relacionados as metodologias ativas e a educagao basica.

Honestidade intelectual: pratica ética de buscar e comunicar a verdade de forma imparcial rigorosa
e transparente, reconhecendo e respeitando fontes, evitando plagio, admitindo erros e apresentando
argumentos justos; integridade: conduta que garante a qualidade e a idoneidade das informacdes em
todos os aspectos do projeto de ciéncia, tecnologia e inovacdo desenvolvido, a partir da articulagéo
de rigidos principios éticos e morais, desde a concepgéo do estudo, até a finalizacao, publicacdo e
comunicac¢do publica dos resultados (Brasil, 2026, p. 2).

A interpretagdo dos materiais ocorreu por meio de leitura exploratodria, seletiva e analitica, conforme
orienta Gil (2019) para pesquisas bibliograficas. A leitura exploratoria permitiu identificar obras e
documentos pertinentes ao tema; a leitura seletiva possibilitou delimitar os referenciais mais adequados aos
objetivos do artigo; e a leitura analitica favoreceu a organizacdo das ideias em torno das categorias centrais
do estudo. Entre essas categorias, destacam-se protagonismo discente, aprendizagem significativa,
mediacao docente, inovagdo pedagdgica, colaboragdo, inclusdo escolar, ensino hibrido, avaliacao formativa
e reorganizagdo curricular.

A escolha por ndo realizar pesquisa de campo decorre da natureza tedrica e bibliografica do estudo,
cujo objetivo € sistematizar, discutir e aprofundar estratégias praticas de implementa¢do das metodologias
ativas a partir da literatura especializada. Ainda assim, a andlise mantém compromisso com a realidade
escolar, uma vez que as discussoes desenvolvidas buscam responder a desafios concretos enfrentados por
professores da educacdo basica, como o desinteresse dos estudantes, a fragmentag¢do curricular, as
dificuldades de participacdo, as limitagdes de recursos, a heterogeneidade das turmas e a necessidade de
praticas pedagogicas mais inclusivas e significativas.

A metodologia adotada permite, portanto, construir uma reflexdo teoricamente fundamentada e
pedagogicamente situada sobre as metodologias ativas na educagdo basica. Ao articular autores classicos,
produgdes contemporaneas e documentos oficiais, o estudo busca oferecer subsidios para compreender que
a inovagao educacional ndo se reduz a adogdo de técnicas diferenciadas, mas exige intencionalidade

didatica, compromisso €ético, planejamento rigoroso € compreensao critica das condi¢gdes em que a pratica
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docente se realiza. Dessa forma, o percurso metodologico sustenta a analise proposta e contribui para a
construcao de um debate consistente sobre estratégias praticas capazes de favorecer aprendizagens mais

participativas, colaborativas, inclusivas e socialmente relevantes.

4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A leitura critica da literatura especializada permite compreender que as metodologias ativas, quando
analisadas para além de aplicagdes técnicas isoladas, representam caminhos consistentes para a
ressignificagdo do processo de ensino e aprendizagem na educagdo basica. Ao longo deste estudo, a
discussao foi estruturada a partir de estratégias como sala de aula invertida, aprendizagem baseada em
projetos, gamificacdo, rotacdo por estagdes e aprendizagem colaborativa, articulando tais abordagens ao
protagonismo discente, 8 mediacdo pedagogica e a formagao integral dos estudantes. Essa analise evidencia
que a verdadeira inovagao educacional nao se limita a substituicao de recursos didaticos ou a inser¢ao de
atividades diferenciadas na rotina escolar, mas exige transformacdes mais profundas relacionadas a
intencionalidade pedagogica, a organizagao curricular, as praticas avaliativas e as relagdes construidas entre
professor, estudante e conhecimento no espago educativo.

Os resultados tedricos apontam que uma das contribui¢cdes mais relevantes das metodologias ativas
esta na superagao da passividade discente. Em praticas escolares tradicionais, o estudante frequentemente
ocupa o lugar de receptor de informagdes, sendo avaliado pela capacidade de reproduzir contetdos
previamente apresentados. As metodologias ativas, ao contrario, exigem participagdo, investigacao,
argumentacdo, tomada de decisdo e produgdo de respostas diante de situagdes problematizadoras. Essa
mudanga aproxima-se da critica de Freire (1996) a educacdo bancaria e fortalece uma concepgao de ensino
em que aprender significa construir sentidos, relacionar saberes e assumir posi¢do critica diante da
realidade.

Sob uma compreensdo mais ampla e humanizada do ato educativo, a aprendizagem ndo pode ser
reduzida ao efeito imediato da exposi¢ao docente, pois se constitui como processo social, cognitivo, afetivo
e culturalmente situado. Vygotsky (2007) evidencia que o desenvolvimento humano se realiza nas
interacdes sociais, mediado pela linguagem, pelos signos e pelas relagdes simbolicas construidas
historicamente. Desse modo, praticas como aprendizagem colaborativa, projetos investigativos e rotagao
por estacdes ampliam as possibilidades formativas ao favorecerem nao apenas a apropria¢do dos conteudos
escolares, mas também a constru¢do compartilhada de sentidos. O estudante aprende quando dialoga,
argumenta, explica suas ideias, escuta diferentes perspectivas, compara estratégias, reformula hipoteses e

participa de situacdes pedagdgicas que articulam pensamento, acado € interagdo social.
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O aprendizado adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em movimento
varios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam impossiveis de acontecer. Assim,
o aprendizado é um aspecto necessario e universal do processo de desenvolvimento das fungoes
psicologicas culturalmente organizadas e especificamente humanas (Vygotsky, 2007, p. 103).

A sala de aula invertida, analisada como uma das estratégias centrais deste estudo, demonstra que a
reorganizacao do tempo pedagogico pode ampliar significativamente as possibilidades de acompanhamento
docente. Quando o primeiro contato com determinados contetidos ocorre previamente, por meio de videos
curtos, textos orientados, imagens, questoes disparadoras ou materiais impressos, o tempo presencial pode
ser utilizado para resolver duvidas, desenvolver atividades praticas, promover debates e acompanhar
dificuldades especificas dos estudantes. Bergmann e Sams (2016) destacam que a inversdo da sala ndo se
resume ao envio de videos para casa, mas a utilizagdo mais qualificada do tempo escolar. O resultado
pedagdgico mais importante dessa estratégia esta na possibilidade de tornar a aula um espaco de interagao,
intervengao e aprofundamento.

A aprendizagem baseada em projetos também se apresenta como estratégia potente para aproximar
o curriculo das experiéncias reais dos estudantes. Ao organizar o ensino em torno de problemas, perguntas
investigativas e produgdes coletivas, essa metodologia rompe com a fragmentagdo excessiva do
conhecimento escolar. Herndndez e Ventura (1998) defendem que o trabalho com projetos favorece a
construcao de relacdes entre os saberes escolares e os interesses dos alunos, promovendo aprendizagens
mais contextualizadas. Na educagdo bésica, essa abordagem permite articular diferentes componentes
curriculares em torno de temas sociais, culturais, ambientais, cientificos € comunitarios, ampliando o
sentido da aprendizagem.

Outro resultado importante refere-se ao fortalecimento da autonomia discente. As metodologias
ativas nao compreendem autonomia como abandono do estudante a propria sorte, mas como construcao
progressiva de responsabilidade intelectual, organizacao pessoal e participagdo consciente. Freire (1996)
afirma que ensinar exige respeito a autonomia do educando, mas também rigorosidade metddica e
compromisso com sua formagao critica. Nesse sentido, o professor continua ocupando lugar indispensavel,
pois cabe a ele planejar situagdes desafiadoras, orientar percursos, acompanhar processos, sistematizar
conhecimentos e intervir pedagogicamente quando necessario.

A gamificagdo, por sua vez, contribui para ampliar o engajamento dos estudantes quando utilizada
de forma critica e intencional. Os estudos de Kapp (2012), Alves (2015) e Werbach e Hunter (2015)
demonstram que elementos como desafios, narrativas, missoes, feedback imediato e progressao podem
tornar a aprendizagem mais envolvente. Entretanto, a analise também revela que a gamificagdo ndo deve

ser reduzida a pontos, medalhas ou rankings. Quando organizada de maneira excessivamente competitiva,
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pode gerar ansiedade, comparacao e exclusdo. Seu valor pedagogico encontra-se na capacidade de construir
experiéncias significativas, colaborativas e intelectualmente desafiadoras.

A rotag@o por estagdes revela-se especialmente relevante para contextos escolares marcados pela
heterogeneidade. Essa estratégia permite organizar diferentes atividades simultaneas, com niveis variados
de complexidade, recursos diversos e formas distintas de participagao. Em uma mesma aula, os estudantes
podem realizar leitura orientada, resolver problemas, produzir registros, manipular materiais concretos,
participar de jogos pedagdgicos ou utilizar recursos digitais. Tal organizacdo favorece a personalizagdo do
ensino e amplia as possibilidades de intervencao docente, sobretudo quando ha estudantes com ritmos
diferentes de aprendizagem (Bacich; Moran, 2018; Horn; Staker, 2015).

A aprendizagem colaborativa atravessa todas essas estratégias e aparece como principio
fundamental para a constru¢do de uma escola mais democratica. Johnson e Johnson (1999) argumentam
que o trabalho cooperativo favorece nao apenas o desempenho académico, mas também o desenvolvimento
de habilidades sociais, como escuta, empatia, negociagdo e responsabilidade compartilhada. Esse aspecto ¢
essencial na educagdo basica, pois a escola ndo forma apenas sujeitos capazes de responder a conteudos,
mas pessoas que precisam aprender a conviver, dialogar e participar da vida coletiva.

A anélise também evidencia que as metodologias ativas possuem forte potencial inclusivo. Em salas
de aula diversas, marcadas por estudantes com diferentes condi¢des sociais, cognitivas, emocionais e
culturais, a adogdo de estratégias variadas amplia os caminhos de acesso ao conhecimento. Mantoan (2015)
defende que a inclusdo escolar exige a transformacao das praticas pedagogicas e ndo apenas a presenca
fisica do estudante na escola comum. Assim, propostas como trabalho em pares, esta¢des diversificadas,
projetos colaborativos, materiais concretos, recursos visuais e atividades investigativas podem favorecer a
participacdo de alunos que, em modelos exclusivamente expositivos, tendem a permanecer a margem do

Processo.

A incluséo escolar impde uma mudanga radical na forma de ensinar, avaliar e organizar o cotidiano
pedagogico. Néo se trata de adaptar o aluno a escola, mas de transformar a escola para que todos
possam aprender, participar e conviver em igualdade de direitos, respeitando suas diferencgas e
potencialidades (Mantoan, 2015, p. 41).

Todavia, os resultados também indicam que a implementagdo das metodologias ativas enfrenta
desafios concretos no cotidiano escolar brasileiro. Entre os principais entraves, destacam-se a auséncia de
formagdo continuada consistente, a sobrecarga docente, a rigidez curricular, a falta de tempo para
planejamento coletivo, as turmas numerosas, a insuficiéncia de recursos pedagdgicos e as desigualdades de

acesso as tecnologias digitais. Libaneo (2013) alerta que a pratica pedagdgica precisa ser compreendida em
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articulacdo com as condigdes reais em que o ensino se realiza. Desse modo, ndo € possivel exigir inovacao
metodoldgica sem garantir condigdes minimas de trabalho, formagdo e acompanhamento pedagdgico.

A formagdo docente aparece, portanto, como elemento decisivo. Implementar metodologias ativas
exige que o professor compreenda fundamentos teoricos, domine estratégias didaticas, saiba avaliar
processos e consiga organizar situacdes de aprendizagem coerentes com os objetivos curriculares. Tardif
(2014) destaca que os saberes docentes sdo constituidos na relagdo entre formagdo académica, experiéncia
profissional, conhecimento curricular e pratica cotidiana. Dessa forma, a inovacao pedagogica ndo pode ser
imposta como exigéncia burocratica, mas construida por meio de processos formativos continuos,
reflexivos e vinculados a realidade das escolas.

Entre os elementos que mais exigem transformacao no contexto das metodologias ativas destaca-se
a necessidade de ressignificar as praticas avaliativas desenvolvidas na escola. Estratégias pedagogicas
centradas na participagdo, na investigacdo e na construgcdo coletiva do conhecimento tendem a perder
consisténcia quando acompanhadas por avaliagdes restritas a logica classificatoria, fundamentadas
exclusivamente em provas finais e resultados quantitativos. Quando o estudante participa de projetos,
atividades colaborativas, estagdes de aprendizagem e desafios investigativos, torna-se indispensavel que a
avaliagdo considere o percurso formativo, a qualidade da participagdo, as estratégias construidas, a evolugao
conceitual, a capacidade argumentativa e os processos coletivos de producdo do conhecimento. Nessa
perspectiva, Hoffmann (2014) compreende a avaliagdo como pratica de mediacdo, acompanhamento e
intervengao pedagdgica, enquanto Luckesi (2011) defende uma concepcgao avaliativa comprometida com a
aprendizagem, com o desenvolvimento dos sujeitos € ndo com mecanismos de puni¢do ou exclusdo escolar.

A Base Nacional Comum Curricular reforca a importancia de praticas avaliativas e pedagogicas
capazes de desenvolver competéncias amplas, como pensamento cientifico, critico e criativo, comunicacao,
argumentacdo, cultura digital, empatia, cooperagdo e responsabilidade (Brasil, 2018). A partir dessa
perspectiva, metodologias ativas podem contribuir para uma educagdo mais coerente com as demandas
contemporaneas, desde que sejam planejadas com rigor e ndo tratadas como atividades isoladas. Sua
efetividade depende da articulagdo entre objetivos de aprendizagem, mediagdo docente, recursos
disponiveis, avaliagdo formativa e participacao discente.

A andlise permite ainda reconhecer que a tecnologia, embora relevante, ndo constitui condi¢do
exclusiva para a implementag¢do das metodologias ativas. Moran (2018) afirma que o uso de tecnologias
digitais pode potencializar a aprendizagem, mas ndo garante, por si so, inovacao pedagogica. Uma aula
com poucos recursos pode ser ativa se mobilizar investigacao, dialogo, producao e reflexdo. Por outro lado,
uma aula tecnologicamente sofisticada pode permanecer tradicional se mantiver o estudante em posicao

passiva. O critério decisivo ¢ a qualidade da experiéncia pedagogica construida.
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Em escolas publicas, essa compreensdo ¢ particularmente importante, pois evita associar
metodologias ativas apenas ao uso de plataformas digitais ou equipamentos tecnoldgicos. Projetos
comunitarios, rodas de conversa, resolu¢do de problemas reais, jogos impressos, produg¢do de cartazes,
atividades com materiais reciclaveis, estudos do meio, mapas conceituais, debates orientados e oficinas
colaborativas também constituem possibilidades concretas de aprendizagem ativa. Arroyo (2013) lembra
que a escola precisa reconhecer as trajetorias reais dos estudantes e dialogar com seus territorios, culturas
e experiéncias de vida.

Os resultados discutidos apontam, ainda, que as metodologias ativas podem fortalecer o vinculo
entre escola e realidade social. Quando os estudantes investigam problemas do bairro, analisam questdes
ambientais, discutem direitos humanos, produzem intervengdes culturais ou desenvolvem projetos de
melhoria da comunidade, o conhecimento escolar ganha densidade social. Essa aproximagdo amplia o
sentido da aprendizagem e contribui para uma formacao cidada. Freire (1996) ja afirmava que a leitura do
mundo precede a leitura da palavra, indicando que o processo educativo precisa partir da realidade vivida
para promover consciéncia critica.

Para além das dimensoes estritamente cognitivas, os aspectos afetivos emergem como elementos
fundamentais no fortalecimento das experiéncias de aprendizagem desenvolvidas por meio das
metodologias ativas. Wallon (2007) demonstra que afetividade, cogni¢do e movimento constituem
dimensdes inseparaveis do desenvolvimento humano, influenciando diretamente a maneira como 0s
sujeitos aprendem, interagem e se relacionam com o conhecimento. Nesse contexto, praticas pedagogicas
que valorizam participagdo, didlogo, interacdo e produgdo coletiva tendem a ampliar o sentimento de
pertencimento dos estudantes ao espago escolar, reduzindo a desmotivagao e a passividade frequentemente
associadas a modelos centrados exclusivamente na exposicao verbal do professor. Quando os estudantes se
percebem escutados, reconhecidos e intelectualmente desafiados, o envolvimento com as situagdes de
aprendizagem torna-se mais significativo, favorecendo participacdo mais ativa, critica e comprometida.

Entretanto, cabe ressaltar que nem toda atividade dindmica ¢, necessariamente, ativa do ponto de
vista pedagdgico. Uma pratica pode movimentar a turma, utilizar jogos ou organizar grupos, mas ainda
assim permanecer superficial se ndo houver objetivo claro, problematiza¢do, mediacao e sistematizacao
conceitual. Zabala (1998) afirma que a pratica educativa exige decisdes conscientes sobre contetidos,
objetivos, métodos, recursos e avaliagdo. Portanto, a qualidade das metodologias ativas depende menos da
aparéncia inovadora da atividade e mais da coeréncia entre planejamento, execucdo e aprendizagem efetiva.

A discussao realizada também evidencia que a implementagao dessas metodologias precisa ocorrer
de forma gradual e contextualizada. Nao se trata de abandonar completamente aulas expositivas, pois a
exposicao dialogada continua tendo valor quando bem utilizada. O desafio estd em superar sua centralidade

absoluta, combinando diferentes estratégias pedagdgicas conforme os objetivos da aula, a natureza do
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conteudo e as necessidades dos estudantes. Uma pratica docente madura ndo se prende a modismos, mas
seleciona, adapta e articula metodologias de acordo com a intencionalidade educativa.

A partir da andlise desenvolvida, evidencia-se que as metodologias ativas somente alcangam efetiva
relevancia pedagogica quando integradas a uma pratica educativa intencional, planejada e comprometida
com a aprendizagem de todos os estudantes. Seus resultados indicam que tais abordagens podem contribuir
para uma educacao basica mais participativa, critica e inclusiva, desde que sustentadas por quatro condigdes
essenciais: planejamento docente consistente, mediagdo pedagdgica qualificada, avaliacdo formativa e
compromisso institucional com a garantia do direito de aprender. Na auséncia desses elementos, corre-se o
risco de reduzir as metodologias ativas a iniciativas fragmentadas, episddicas e pouco transformadoras.
Quando articuladas de maneira coerente, porém, elas favorecem experiéncias escolares mais significativas,
nas quais o estudante ¢ provocado a pensar, dialogar, criar, cooperar, argumentar ¢ intervir de forma
consciente na realidade em que esta inserido.

Longe de representar uma solugdo imediata ou definitiva para os desafios histéricos da educagdo
basica, as metodologias ativas configuram-se como possibilidades pedagogicas potentes para enfrentar
praticas escolares marcadas pela passividade discente, pela fragmentagdo curricular e pela
descontextualizagdo do conhecimento. Sua relevancia reside na capacidade de promover experiéncias
formativas mais significativas, nas quais os estudantes assumem papel participativo na constru¢do da
aprendizagem, desenvolvendo autonomia intelectual, pensamento critico, cooperagdo € compromisso
social. Quando articuladas as realidades concretas da escola, aos objetivos curriculares, as praticas
inclusivas e a valorizagdo do trabalho docente, essas metodologias contribuem para a consolidacao de uma
educagdo mais democratica, humanizada e socialmente comprometida, capaz de formar sujeitos preparados
ndo apenas para responder as exigéncias académicas, mas para compreender criticamente o mundo e atuar

de maneira ética e transformadora na sociedade.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Em meio as intensas transformagdes que atravessam a educacao contemporanea, a presente pesquisa
dedicou-se a andlise de estratégias praticas voltadas a implementacao das metodologias ativas na educagao
basica, considerando seus fundamentos teodricos, suas potencialidades pedagogicas e os desafios que
permeiam o cotidiano das escolas brasileiras. As reflexdes construidas ao longo do estudo evidenciaram
que o debate sobre metodologias ativas ndo pode ser reduzido a incorporagdo superficial de técnicas
inovadoras ou ao uso isolado de recursos tecnologicos, mas precisa ser compreendido como parte de um
processo mais amplo de ressignificacao da escola, do curriculo, da pratica docente e das proprias relagdes
estabelecidas com o conhecimento. Nesse percurso analitico, tornou-se possivel compreender que ensinar,

narealidade contemporanea, ultrapassa a logica da mera transmissao de conteudos sistematizados, exigindo
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a construcao de experiéncias pedagogicas capazes de mobilizar os estudantes para investigar, questionar,
dialogar, elaborar hipoteses, interpretar a realidade e atribuir sentido humano, social e critico ao
conhecimento produzido no espago escolar.

Os objetivos propostos foram alcangados a medida que o estudo possibilitou identificar como
estratégias como sala de aula invertida, aprendizagem baseada em projetos, gamifica¢dao, rotacdo por
estagdes e aprendizagem colaborativa podem contribuir para tornar o processo educativo mais participativo,
significativo, inclusivo e contextualizado. A anélise demonstrou que essas metodologias favorecem maior
envolvimento dos estudantes com a aprendizagem, fortalecem a autonomia intelectual, ampliam a interagao
social e possibilitam experiéncias pedagogicas mais coerentes com as demandas formativas do século XXI.
Ao deslocarem o estudante da posi¢ao de mero receptor de informagdes para a condi¢ao de sujeito ativo na
constru¢do do conhecimento, tais praticas contribuem para o desenvolvimento de competéncias
relacionadas ao pensamento critico, a argumentagdo, a criatividade, a resolucdo de problemas e a
participacao democratica.

A reflex@o que orientou esta pesquisa fundamentou-se na hipdtese de que a implementagao critica,
intencional e pedagogicamente planejada das metodologias ativas poderia contribuir para a construgdo de
aprendizagens mais significativas e para a amplia¢do da qualidade das experiéncias educativas na educagdo
basica. Os resultados da andlise confirmaram essa compreensdo, ao evidenciarem que tais abordagens
possuem importante potencial formativo quando articuladas a praticas pedagdgicas comprometidas com
participagdo, investigacao, dialogo e construgdo coletiva do conhecimento. Contudo, o estudo também
demonstrou que os impactos positivos dessas metodologias ndo ocorrem de maneira automatica, estando
diretamente relacionados a qualidade da mediacdo docente, ao planejamento didatico, a organizacdo
curricular e as condi¢des concretas disponibilizadas pelas instituigdes escolares. Nesse sentido, as
metodologias ativas ndo podem ser concebidas como solugdes universais ou receitas prontas aplicaveis
indistintamente a todas as realidades educacionais. Sua for¢a transformadora reside justamente na
possibilidade de serem apropriadas de maneira critica, contextualizada e sensivel as necessidades reais dos
estudantes e as especificidades de cada contexto escolar.

Ao longo da pesquisa, tornou-se igualmente evidente que a inovagdo pedagogica nao pode ser
confundida com simples dinamizacdo das aulas ou com a presenca isolada de tecnologias digitais. Uma
pratica somente se torna verdadeiramente ativa quando mobiliza reflexdo, investigacdo, participagdo
consciente, constru¢do coletiva e mediacdo qualificada do conhecimento. Atividades superficiais,
descontextualizadas ou excessivamente centradas em entretenimento ndo garantem aprendizagem
significativa. A qualidade pedagodgica permanece vinculada a clareza dos objetivos educacionais, a

coeréncia metodoldgica e ao compromisso ético com a formacao integral dos estudantes.
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Outro aspecto amplamente evidenciado diz respeito a centralidade do professor nesse processo.
Contrariando discursos que sugerem reducdo da importancia docente, o estudo demonstrou que as
metodologias ativas ampliam a complexidade do trabalho pedagégico e exigem do educador competéncias
relacionadas ao planejamento, a mediacdo, a avaliagdo processual e a organizagdo de experiéncias
investigativas. O professor deixa de ocupar exclusivamente a posi¢cdo de transmissor de conteudos para
assumir o papel de articulador de aprendizagens, mediador das interagdes e pesquisador da propria pratica.
Tal transformagdo exige formacao continuada, valorizagdo profissional, tempo de planejamento e apoio
institucional, condi¢des indispensaveis para que a inovagao pedagdgica nao se converta em mera exigéncia
burocrética.

A pesquisa também permitiu compreender que as metodologias ativas possuem importante potencial
inclusivo quando planejadas de maneira democratica e acessivel. Em contextos escolares marcados pela
diversidade humana, social e cultural, estratégias flexiveis e colaborativas podem ampliar as possibilidades
de participagdo dos estudantes, respeitando diferentes ritmos, modos de aprender e necessidades
educacionais. A inclusdo, nesse sentido, ndo se efetiva apenas pela presenca fisica do aluno na sala comum,
mas pela construgdo de praticas pedagodgicas capazes de garantir pertencimento, participacdo e
aprendizagem significativa para todos.

Entretanto, o estudo igualmente revelou desafios concretos que atravessam a implementacao dessas
metodologias na realidade brasileira. A precarizagao das condic¢des de trabalho docente, a rigidez curricular,
a insuficiéncia de recursos pedagdgicos, a auséncia de formacao especifica, as desigualdades de acesso as
tecnologias digitais e a permanéncia de culturas escolares excessivamente tradicionais ainda constituem
obstaculos importantes para a consolida¢do de praticas pedagogicas mais investigativas e participativas.
Tais dificuldades demonstram que a transformagdo da pratica educativa ndo depende apenas da vontade
individual dos professores, mas de politicas publicas comprometidas com a valorizag¢do da escola publica,
da formacao docente e da garantia do direito a aprendizagem.

Outro ponto relevante observado durante a andlise refere-se a necessidade de compreender a
educagdo como experiéncia humana integral. As metodologias ativas demonstram maior poténcia quando
conseguem articular dimensdes cognitivas, sociais, afetivas, culturais e éticas do processo formativo. A
aprendizagem se fortalece quando os estudantes percebem sentido nas atividades realizadas, quando podem
relacionar o contetdo escolar a realidade em que vivem e quando encontram espaco para participar de
maneira critica e criativa das experiéncias pedagogicas. A escola que escuta, dialoga, problematiza e
reconhece as trajetorias dos estudantes amplia significativamente suas possibilidades de produzir
aprendizagens mais profundas e duradouras.

As discussdes desenvolvidas ao longo deste estudo reforcam, ainda, a necessidade de superar

concepcdes pedagogicas excessivamente fragmentadas e centradas apenas na memorizagdo de conteudos.
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A sociedade contemporanea exige sujeitos capazes de interpretar informacoes, produzir conhecimento,
conviver com as diferengas, atuar coletivamente e enfrentar problemas complexos. Nesse horizonte,
metodologias ativas podem contribuir para uma formacao mais critica, reflexiva e humanizadora, desde
que estejam vinculadas a uma concepg¢do de educagdo comprometida com a democracia, a justi¢a social e
a emancipagao humana.

Do ponto de vista académico e pedagodgico, a pesquisa oferece contribuicdes relevantes ao
sistematizar fundamentos teéricos e possibilidades praticas para a implementagdo de metodologias ativas
na educagdo basica. O estudo pode servir como subsidio para professores, coordenadores pedagogicos,
pesquisadores e gestores interessados em construir praticas educativas mais participativas e coerentes com
os desafios contemporaneos da escola publica brasileira. Além disso, amplia o debate sobre a necessidade
de aproximar teoria e pratica pedagoégica, demonstrando que a inovagdo educacional exige tanto
fundamentagao critica quanto sensibilidade diante das condigdes concretas da realidade escolar.

Por fim, compreende-se que esta investigagdo ndo encerra o debate sobre metodologias ativas, mas
aponta caminhos para novas pesquisas e aprofundamentos futuros. Estudos voltados a andlise das
experiéncias concretas de implementacdo dessas metodologias em diferentes contextos escolares,
investigacdes sobre formagdo docente para praticas ativas, pesquisas relacionadas a inclusdo escolar e
analises sobre os impactos dessas estratégias na aprendizagem dos estudantes podem ampliar
significativamente a compreensdo do tema. Também se mostra relevante aprofundar discussdes sobre
avaliacdo formativa, cultura digital, ensino hibrido e politicas educacionais voltadas a inovacao pedagogica
na educagdo publica.

Dessa maneira, conclui-se que as metodologias ativas representam possibilidades importantes para
a constru¢do de uma educagdo basica mais democratica, significativa e socialmente comprometida. Sua
relevancia ndo estd apenas na diversificagdo das aulas, mas na capacidade de transformar o estudante em
sujeito da aprendizagem e a escola em espaco de didlogo, investigagado, participagdo e produgao coletiva do
conhecimento. Em tempos marcados por profundas desigualdades e rapidas transformagdes sociais, pensar
praticas pedagogicas mais humanas, criticas e inclusivas constitui ndo apenas um desafio metodologico,

mas uma exigéncia ética da propria educagao.
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