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RESUMO
O estudo intitulado Principios da pesquisa: educacio, midias e virtualidades na modelagem de uma solugao
educacional virtual para a EJA analisa os fundamentos tedrico-metodologicos que orientam a constru¢do
de uma solucdo educacional virtual voltada a implementagdo do Projeto Agéncia de Noticias na Educacdo
de Jovens e Adultos, no Colégio Professora Aurea dos Humildes Oliveira, em Apora-BA. Parte-se da
seguinte questdo-problema: qual solu¢do educacional virtual se adequa a implementagdo desse projeto na
EJA? O objetivo geral consiste em compreender e modelar uma solucao virtual capaz de promover a difusdo
de saberes e fazeres dos sujeitos da EJA, articulando educagdo, midias digitais e virtualidade. A pesquisa
caracteriza-se como aplicada, de abordagem qualitativa, fundamentada no método Design-Based Research
(DBR), que possibilita a construcao, testagem e refinamento de solugdes educacionais em contexto real, de
forma colaborativa com a comunidade escolar. Os resultados evidenciam que o uso das tecnologias digitais
na EJA ainda ocorre de maneira predominantemente instrumental, revelando a necessidade de
reconfiguragdo das praticas pedagogicas. Nesse sentido, a investigacdo sistematiza principios orientadores
para a modelagem da solu¢do virtual, tais como: interacdo entre sujeitos, protagonismo discente,
valorizacdo dos saberes locais, comunicagdo horizontal, integracdo entre saberes formais e informais,
acessibilidade e flexibilidade. Conclui-se que a proposta de uma solugdo virtual educomunicativa,
socialmente situada e orientada por principios criticos, amplia as possibilidades de aprendizagem,

participagdo e produgdo de conhecimento na EJA, contribuindo para o fortalecimento de praticas
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pedagdgicas emancipatdrias e para a afirmac¢do dessa modalidade como espago de direito e producao de

saberes.

Palavras-chave: Design-Based Research; Educagdao de Jovens e Adultos; Educomunicagao; Solucao

Virtual; Tecnologias Digitais.

ABSTRACT
The study entitled Research Principles: Education, Media, and Virtualities in the Modeling of a Virtual
Educational Solution for Youth and Adult Education (YAE) analyzes the theoretical and methodological
foundations that guide the development of a virtual educational solution aimed at implementing the News
Agency Project in Youth and Adult Education at Colégio Professora Aurea dos Humildes Oliveira, in Apora,
Babhia, Brazil. The study is guided by the following research question: which virtual educational solution is
most suitable for implementing this project in YAE? The general objective is to understand and model a
virtual solution capable of promoting the dissemination of knowledge and practices of YAE participants,
articulating education, digital media, and virtuality. The research is characterized as applied, with a
qualitative approach, grounded in the Design-Based Research (DBR) method, which enables the
construction, testing, and refinement of educational solutions in real contexts, collaboratively developed
with the school community. The results indicate that the use of digital technologies in YAE still occurs
predominantly in an instrumental manner, revealing the need to reconfigure pedagogical practices. In this
sense, the study systematizes guiding principles for modeling the virtual solution, such as: interaction
among participants, student protagonism, appreciation of local knowledge, horizontal communication,
integration between formal and informal knowledge, accessibility, and flexibility. It is concluded that the
proposal of an educommunicative, socially situated virtual solution, guided by critical principles, expands
the possibilities for learning, participation, and knowledge production in YAE, contributing to the
strengthening of emancipatory pedagogical practices and to the affirmation of this educational modality as

a space of rights and knowledge production.

Keywords: Design-Based Research; Youth and Adult Education; Educommunication; Virtual Solution;

Digital Technologies.

1 INTRODUCAO
A Educagdo de Jovens e Adultos (EJA) configura-se como um campo historicamente marcado por
desigualdades educacionais, trajetorias escolares interrompidas e processos de exclusdo social que

atravessam os sujeitos trabalhadores-estudantes. Nesse cendrio, compreender a EJA como direito implica
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reconhecé-la para além de uma politica compensatoria, situando-a como espaco de produgdo de
conhecimentos, emancipacdo e justica social (Paiva, 1987; Freire, 1987; Arroyo, 2014). Conforme, a
modalidade demanda praticas pedagogicas que considerem os saberes da experiéncia, as condigdes
materiais de vida e as especificidades socioculturais dos educandos, tensionando curriculos homogéneos e
descontextualizados.

Principios da pesquisa: educagdo, midias e virtualidades na modelagem de uma solugdo educacional
virtual para a EJA inserem-se nesse debate ao problematizar as relagdes entre educagao, tecnologias digitais
e praticas pedagdgicas na contemporaneidade. No contexto atual, marcado pela expansao das tecnologias
digitais e das midias em rede, emergem novas possibilidades e desafios para a EJA. As midias digitais,
compreendidas como ambientes de produgdo simbdlica e interagdo social (Martino, 2014), e a virtualidade,
entendida como ampliacdo das possibilidades de agdo e presenga (Lévy, 1999), tensionam os modos
tradicionais de ensinar e aprender. Nesse sentido, a educomunicagdo apresenta-se como campo estratégico
ao articular educagdo e comunicagdo na perspectiva da participagdo, da autoria e da leitura critica das midias
(Haslinger et al., 2011).

E nesse horizonte que se insere a presente pesquisa, que parte da seguinte questdo-problema: qual
solugdo educacional virtual se adequa a implementacdo do Projeto Agéncia de Noticias na Educacao de
Jovens e Adultos no Colégio Professora Aurea dos Humildes Oliveira, no municipio de Apora-BA?

Diante disso, o estudo tem como objetivo geral compreender ¢ modelar uma solu¢do educacional
virtual adequada a implementacao e difusdo de saberes e fazeres do Projeto Agéncia de Noticias na EJA.
Como objetivos especificos, busca-se: (1) caracterizar os saberes e fazeres do projeto no contexto da EJA;
(i1) compreender as relagdes entre virtualidade, midias digitais e processos formativos; (iii) construir, de
forma contextualizada e colaborativa, uma proposta de solugdo virtual; e (iv) analisar seus principios
orientadores a luz de referenciais criticos da educacao.

A justificativa da pesquisa fundamenta-se na necessidade de ampliar as possibilidades pedagdgicas
da EJA por meio da integracdo critica das tecnologias digitais, superando abordagens instrumentais e
tecnicistas. Ao considerar a auséncia de propostas estruturadas que articulem educomunicagdo e
virtualidade nessa modalidade, especialmente no contexto investigado, o estudo busca contribuir para a
construcdo de praticas pedagogicas mais dialdgicas, participativas e socialmente situadas, em consonancia
com uma perspectiva de educacdo emancipatoria (Freire, 1987; Arroyo, 2014; Brandao, 2007).

Do ponto de vista tedrico, o estudo ancora-se principalmente em autores como Freire (1987), ao
discutir a educacao como pratica dialdgica e libertadora; Arroyo (2014), ao problematizar os sujeitos da
EJA e os direitos educativos; Lévy (1999), ao abordar a virtualidade; Martino (2014), ao tratar das midias
digitais; Haslinger et al. (2011), no campo da educomunica¢do; além de Matta, Santiago et al. (2018), que

fundamentam a abordagem metodologica da Design-Based Research (DBR).
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Metodologicamente, a pesquisa caracteriza-se como uma investigagao aplicada em Educagao, de
abordagem qualitativa, orientada pelo método Design-Based Research (DBR), que articula teoria e pratica
na construgdo, testagem e refinamento de solu¢des educacionais em contexto real. Esse método permite o
desenvolvimento iterativo de uma proposta pedagdgica, em colaboragdo com a comunidade escolar,
considerando as especificidades do contexto da EJA.

A relevancia deste estudo reside na sua contribui¢do para o campo da Educagdo de Jovens e Adultos
ao propor uma articulacdo consistente entre educagdo, midias digitais e virtualidade, orientada por
principios educomunicativos e por uma perspectiva critica de formacao. Além disso, a pesquisa apresenta
potencial de impacto pedagogico ao subsidiar a implementagdo de praticas inovadoras que valorizem o
protagonismo discente, os saberes locais e a participacao social.

Por fim, o texto organiza-se da seguinte forma: inicialmente, discute-se a EJA a partir das categorias
de emancipagdo e justica social; em seguida, abordam-se as relagdes entre midias digitais, educomunicagdo
e virtualidade; posteriormente, apresenta-se o percurso metodologico da pesquisa; na sequéncia,
sistematizam-se 0s principios orientadores para a modelagem da solucdo virtual; e, por fim, sdo

apresentadas as consideracdes finais do estudo.

2 EJA, EMANCIPACAO E JUSTICA SOCIAL

A EJA brasileira tem sua trajetoria vinculada a lutas sociais e a projetos educacionais comprometidos
com democratizacdo do saber, cidadania e transformacdo social. Ao analisar a educacao popular e a
educagdo de adultos no Brasil, Paiva (1987) evidencia que esse campo ndo pode ser compreendido apenas
pela otica da escolarizagdo compensatoria, uma vez que ele se constitui historicamente em didlogo com
demandas populares, movimentos sociais e processos de exclusdo que atingiram amplos segmentos da
populagdo.

Nessa mesma direcdo, Freire (1987) atribui a educacdo um carater eminentemente politico e
dialogico. Para o autor, o processo educativo precisa partir da realidade vivida pelos educandos, valorizando
seus saberes prévios e promovendo leitura critica do mundo. Essa perspectiva desloca a centralidade do
ensino bancario e sustenta uma pratica pedagogica em que educador e educando constroem conhecimentos
em didlogo, com vistas a autonomia e a emancipagao.

Arroyo (2014) reforga tal entendimento ao defender que a escola precisa reconhecer os sujeitos da
EJA como portadores de direitos, trajetorias e experiéncias que ndo podem ser invisibilizadas por curriculos
homogeneizantes. Ao tratar de "outros sujeitos" e "outras pedagogias", o autor destaca a necessidade de
praticas educativas capazes de acolher heterogeneidades, legitimando culturas e memorias historicamente

subalternizadas.
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Brandao (2007), por sua vez, compreende a educagdo como pratica social plural, atravessada por
disputas de poder e sentidos. Sob essa 6tica, ela pode tanto reproduzir desigualdades quanto abrir caminhos
de resisténcia e formagao critica. No caso da EJA, essa compreensdo ¢ decisiva, pois exige que a proposta
pedagogica dialogue com os territorios, as comunidades e os repertorios socioculturais dos educandos, em
vez de submeter tais sujeitos a um curriculo descontextualizado.

Barros (2011) acrescenta a essa discussdo uma critica contundente a captura da educacao de adultos
por discursos neoliberais, frequentemente orientados por nogdes de adaptacdo, empregabilidade e
aprendizagem ao longo da vida desvinculadas de projetos emancipatorios. Ao problematizar essa
ressemantizacao, a autora recoloca em evidéncia a necessidade de defender uma EJA comprometida com
justica social, formacao humana e participacao cidada.

Tomadas em conjunto, essas contribuigdes indicam que a EJA demanda praticas formativas
assentadas em escuta, protagonismo, didlogo, diversidade e reconhecimento dos saberes comunitarios. Sao
precisamente esses fundamentos que sustentam a proposi¢ao de uma solug¢do virtual educomunicativa

conectada ao contexto de apora e comprometida com uma pedagogia critica.

3 MiDIAS DIGITAIS, EDUCOMUNICACAO E VIRTUALIDADE

As transformacdes tecnoldgicas contemporaneas alteraram as formas de producdo, circulacdo e
apropriacdo do conhecimento, impactando diretamente os modos de ensinar ¢ aprender. No campo da
comunicac¢do, Martino (2014) argumenta que as midias digitais ndo se restringem a suportes técnicos, pois
constituem ambientes simbolicos capazes de reconfigurar linguagens, interagdes e praticas sociais. Essa
compreensdo € central para o planejamento de propostas formativas que pretendam ir além do uso
instrumental da tecnologia.

Lévy (1999) contribui para esse debate ao tratar a virtualidade ndo como negacdo do real, mas como
dimensdo que amplia possibilidades de acdo, interacdo e atualizacdo. No campo educacional, tal formulacao
permite conceber os ambientes digitais como espacos reais de presenga mediada, colaboragdo e construgdo
do conhecimento, especialmente relevantes para publicos que necessitam de maior flexibilidade de tempos,
percursos e linguagens.

No campo da educomunicagdo, essa compreensao ganha for¢a, como reforgado por Haslinger et al.
(2011), que apontam para o potencial das midias digitais como interfaces promotoras do pensamento critico
e da participacdo ativa dos educandos, especialmente em contextos populares. Nessa perspectiva,
comunicac¢do e educagdo se articulam quando a escola reconhece o potencial formativo das linguagens
midiaticas e cria condi¢des para que os estudantes se tornem sujeitos da leitura critica e da produgdo de
sentidos. Tal abordagem mostra-se especialmente fecunda na EJA, pois favorece a circulacio de narrativas,

a valorizagdo da experiéncia vivida e a constru¢do coletiva de repertérios informativos e culturais.
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Ao aproximar educacdo, comunicagdo ¢ virtualidade, torna-se possivel pensar uma plataforma
digital orientada pela producdo colaborativa de contetidos, pela circulagdo publica de saberes e pela
ampliagdo das formas de participagdo. Em vez de replicar a logica da aula expositiva em meio digital, tal
proposta busca configurar um ambiente educomunicativo em que estudantes e professores possam produzir
textos, audios, relatos, reportagens, comentarios e escutas do territorio, convertendo o espago virtual em

extensao critica do espaco escolar e comunitario.

4 METODOLOGIA

A presente pesquisa configura-se como um estudo de natureza aplicada em Educacao, de abordagem
qualitativa, orientado pelo método Design-Based Research (DBR), escolhido por sua aderéncia ao problema
de pesquisa e aos objetivos propostos. Tal escolha fundamenta-se na necessidade de compreender e,
simultaneamente, intervir na realidade investigada, por meio da modelagem de uma solugdo educacional
virtual contextualizada para a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA).

Partindo da questao-problema — qual solu¢do educacional virtual se adequa a implementacdo do
Projeto Agéncia de Noticias na Educacio de Jovens e Adultos no Colégio Professora Aurea dos Humildes
Oliveira, em Apord-BA — a metodologia organiza-se de modo a articular diagnostico, construcao,
experimentacao e analise da solucdo proposta, em estreita relacdo com os objetivos da pesquisa. Conforme
indicado no estudo, a investigacdo busca nao apenas compreender o fendmeno, mas produzir um artefato

pedagdgico situado, validado no contexto real.

4.1 ABORDAGEM E METODO

A abordagem qualitativa orienta a investigagdo por possibilitar a compreensao aprofundada dos
significados, praticas e interacdes que emergem no contexto da EJA, considerando os sujeitos em suas
dimensdes historicas, sociais e culturais. Nesse sentido, privilegia-se a analise interpretativa dos processos
formativos, das praticas educomunicativas e das relagdes estabelecidas com as tecnologias digitais.

O método Design-Based Research (DBR), conforme Matta, Santiago et al. (2018), sustenta o
desenvolvimento da pesquisa ao articular teoria e pratica em ciclos iterativos de construgdo e validacao.
Diferentemente de abordagens experimentais tradicionais, a DBR parte de problemas reais e busca
desenvolver solugdes educacionais em colaboragdo com os sujeitos envolvidos, produzindo

simultaneamente conhecimento tedrico e inovacgao pedagdgica.

4.2 LOCUS E SUJEITOS DA PESQUISA
A pesquisa sera desenvolvida no Colégio Professora Aurea dos Humildes Oliveira, localizado no

municipio de Apord-BA, vinculado ao Nucleo Territorial de Educagdo (NTE-18). O locus foi selecionado
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em razao da existéncia do Projeto Agéncia de Noticias na rede estadual, ainda ndo implementado na
modalidade EJA, configurando-se como contexto pertinente para a investigacao.

Os sujeitos da pesquisa s3o estudantes da EJA e professores da unidade escolar, compreendidos
como participantes ativos do processo investigativo. A escolha desses sujeitos esta diretamente relacionada
aos objetivos do estudo, especialmente no que se refere a constru¢ao colaborativa da solucao virtual e a

analise de sua adequacdo ao contexto educacional.

4.3 PROCEDIMENTOS E INSTRUMENTOS DE PRODUCAO DE INFORMACOES

Em consonancia com o problema e os objetivos da pesquisa, os procedimentos metodologicos

incluem:

v andlise documental, com foco nos materiais do Projeto Agéncia de Noticias e nos documentos
institucionais da EJA;

v observagdo participante, visando compreender as praticas pedagogicas, os usos das tecnologias
e as interagdes no contexto escolar;

v’ entrevistas semiestruturadas com professores e estudantes, com o objetivo de identificar
concepgoes, experiéncias e demandas relacionadas ao uso de midias digitais e a difusdo de
saberes.

Esses instrumentos possibilitam a compreensdo dos saberes e fazeres do projeto, atendendo ao

primeiro objetivo especifico, bem como subsidiam a constru¢do da solugdo virtual de forma

contextualizada.

4.4 ETAPAS E CICLOS DA DESIGN-BASED RESEARCH

A operacionalizagdo da pesquisa por meio da DBR estrutura-se em ciclos iterativos, diretamente

articulados aos objetivos do estudo:

a) Diagnostico do contexto: levantamento das condi¢des pedagodgicas, tecnologicas e socioculturais
da EJA na unidade escolar, identificando potencialidades e limites para a implementacao da
solugao virtual;

b) Co-construgdo da proposta: elaboracao colaborativa da solu¢ao educacional virtual com base nos
saberes e fazeres identificados, nas concepg¢des de virtualidade e nas demandas dos sujeitos;

¢) Modelagem da solugdo: organizagao dos elementos pedagogicos, comunicacionais e tecnologicos
da proposta, considerando principios de educomunicagao, acessibilidade e contextualizagao;

d) Implementagdo piloto: aplicacdo inicial da solucdo no contexto da EJA, com acompanhamento

das préticas e interagdes;
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e) Avaliacao e refinamento: analise dos resultados obtidos, considerando a efetividade da solugdo
na difusdo de saberes e fazeres do projeto, com vistas ao seu aprimoramento.
Esses ciclos ndo se configuram como etapas lineares, mas como movimentos continuos de

retroalimentagao, permitindo ajustes progressivos da solu¢ao educacional.

4.5 ANALISE DAS INFORMACOES

A analise das informagdes sera de natureza qualitativa, orientada por uma perspectiva interpretativa
e critica. Os dados produzidos por meio dos diferentes instrumentos serao analisados de forma articulada,
buscando identificar categorias relacionadas aos objetivos da pesquisa, tais como: saberes e fazeres da EJA,
praticas educomunicativas, uso das tecnologias digitais, participagdo discente e adequagdo da solugdo
virtual.

Essa analise visa compreender em que medida a solu¢do modelada responde ao problema de

pesquisa, bem como identificar seus limites, potencialidades e implicagdes pedagogicas.

5 PRINCIPIOS ORIENTADORES PARA A MODELAGEM

A andlise tedrico-conceitual e o mapeamento preliminar do contexto investigado permitiram
sistematizar sete principios orientadores para a modelagem da solugdo virtual. Esses principios derivam do
dialogo entre os referenciais da EJA, da educomunicagdo, das midias digitais, da virtualidade e da logica
iterativa da DBR, configurando uma base analitica para o desenho de uma proposta educomunicativa
voltada a produgdo e a difusdo de saberes e fazeres do Projeto Agéncia de Noticias na EJA.

O primeiro principio € a interacdo entre sujeitos. Em sintonia com a perspectiva dialdgica da
educagdo popular, a solucao virtual deve favorecer trocas, colaboragdo e mediag¢do horizontal, evitando o
isolamento do estudante diante da tela. O segundo principio ¢ a valorizacdo dos saberes locais e
comunitarios, fundamental para que a plataforma ndo se descole do territério nem converta a experiéncia
educativa em pratica descontextualizada.

O terceiro principio diz respeito ao protagonismo e a autoria discente. Em vez de posicionar o
educando apenas como receptor de contetidos, a proposta busca reconhecé-lo como produtor de narrativas,
informagdes e leituras sobre sua realidade. O quarto principio, comunicagdo horizontal, complementa essa
orientagdo ao prever espagos de escuta, comentarios moderados, enquetes e interagdes que descentralizem
a palavra docente sem abdicar da mediacdo pedagdgica.

O quinto principio corresponde a integragao entre saberes formais e informais. Tal eixo rompe com
a dicotomia entre curriculo escolar e experiéncia de vida, possibilitando a constru¢do de projetos
investigativos e conteidos multimodais conectados a memorias, praticas culturais, trabalho e vida

comunitaria. O sexto principio, acessibilidade e simplicidade de navegacdo, responde as condig¢des
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concretas de infraestrutura e letramento digital presentes no contexto estudado. Ja o sétimo principio,
flexibilidade de tempos e percursos, reconhece que os sujeitos da EJA possuem ritmos, jornadas de trabalho

e responsabilidades familiares que exigem acesso assincrono e retomada possivel das atividades.

Quadro 1 sintetiza esses principios ¢ suas implicagdes para a modelagem da solu¢do virtual.

Principio orientador Implica¢des para a modelagem da solugéo virtual
Interagdo entre sujeitos Favorece colaboragdo, mediagdo horizontal e coautoria em pares ou
grupos, com espagos de troca entre estudantes e professores.
Valorizagao dos saberes locais e Orienta a inser¢do de narrativas do territorio, temas geradores locais e
comunitarios contetdos conectados as experiéncias da comunidade.
Protagonismo e autoria discente Posiciona o estudante como produtor de textos, relatos, audios,
podcasts e outras formas de expressdo sobre sua realidade.
Comunicag¢éo horizontal Prevé comentarios moderados, escuta ativa, enquetes e rodas virtuais

que descentralizam a circulag@o da palavra.
Integragdo entre saberes formais ¢ | Articula curriculo escolar, memoria, trabalho, cultura e experiéncias de

informais vida em projetos investigativos e produgdes multimodais.
Acessibilidade e simplicidade de Demanda interface leve, compativel com celular, linguagem clara e
navegagao percurso intuitivo, em sintonia com a infraestrutura disponivel.

Flexibilidade de tempos e percursos | Possibilita trilhas formativas flexiveis, acesso assincrono e retomada de
atividades, respeitando ritmos ¢ trajetorias da EJA.
Fonte: Elaboragao pelos (2026).

A Figura 1 representa, de forma sintética, a articulacdo entre interagdo, participacdo, saberes

educativos e didlogo, eixos que sustentam a compreensao da virtualidade assumida neste estudo.

Figura 1 - Principios da virtualidade

Interacao

Participagao Dialogo

Saberes
s educativos g

Fonte: Elaborado pelos autores (2025).

5.1 IMPLICACOES PEDAGOGICAS E TECNOLOGICAS

A sistematizagdo dos principios orientadores indica que a solucdo virtual educomunicativa precisa
ser compreendida como ambiente de aprendizagem situado, € ndo como artefato neutro. No campo
pedagogico, isso implica prever atividades que mobilizem escuta, investigagdo, autoria e circulagao publica
de contetidos produzidos pelos estudantes. Blog, podcasts, relatos comunitarios, rodas virtuais, mural de
producdes e espacos de comentarios passam a ter sentido ndo por seu apelo técnico, mas porque respondem

ao compromisso com participagdo, didlogo e reconhecimento das vozes da EJA.
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No campo tecnoldgico, os resultados apontam para a necessidade de interfaces leves, responsivas e
compativeis com o uso em telefone celular, considerando a infraestrutura disponivel e os modos reais de
acesso dos educandos. A navegacdo simples, a organizagdo por trilhas flexiveis e o acesso assincrono
assumem, nesse cendrio, fungcdo pedagodgica, pois contribuem para permanéncia, autonomia e inclusao
qualificada.

Esses achados também refor¢am que a mediagdo docente permanece central. A plataforma ndo
substitui o trabalho pedagogico; ela o expande, oferecendo novas formas de organiza¢do da experiéncia
formativa e de circula¢ao dos saberes produzidos no espago escolar e comunitario. Assim, a tecnologia ¢
reposicionada como meio de fortalecimento da autoria discente, da comunicacdo democratica ¢ da
contextualizagdo curricular.

Em sintese, a modelagem proposta traduz uma concep¢ao de educacdo comprometida com
emancipag¢ao, justi¢a social e participacdo. Ao incorporar os principios discutidos, a solu¢ao virtual tende a
favorecer praticas mais coerentes com a realidade da EJA, ampliando possibilidades de aprendizagem

colaborativa, reconhecimento identitario e produgao critica de conhecimentos.

6 RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados desta investigacdo sdo apresentados a partir da articulagdo entre o problema de
pesquisa, os objetivos estabelecidos e os procedimentos metodoldgicos adotados, especialmente no ambito
dos ciclos da Design-Based Research (DBR). Trata-se de um recorte analitico que evidencia a fase de
diagnostico, co-constru¢do e modelagem inicial da solugdo educacional virtual, conforme indicado no
estudo.

A analise das informagdes produzidas por meio da observacdao participante, das entrevistas
semiestruturadas e da analise documental permitiu identificar que a auséncia de uma proposta estruturada
para a EJA no ambito do Projeto Agéncia de Noticias ndo se configura apenas como lacuna técnica, mas
como expressdo de uma invisibiliza¢@o historica dessa modalidade nos processos de inovacdo pedagdgica.
Tal constatacao dialoga com Arroyo (2014), ao evidenciar que os sujeitos da EJA continuam, em muitos

contextos, a margem das politicas e praticas educacionais mais inovadoras.

6.1 SABERES E FAZERES DA EJA: ENTRE INVISIBILIDADE E POTENCIA

Os dados revelam que os estudantes da EJA mobilizam saberes profundamente vinculados as suas
experiéncias de vida, trabalho e territorio. No entanto, tais saberes ainda encontram pouca ressonancia nas
praticas pedagogicas mediadas por tecnologias digitais, que tendem a reproduzir modelos tradicionais de

ensino.
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Essa contradi¢do evidencia um tensionamento entre o potencial formativo da EJA e a forma como
as tecnologias vém sendo incorporadas, muitas vezes de maneira instrumental. A luz de Freire (1987), tal
cenario refor¢a a necessidade de praticas educativas que partam da realidade concreta dos sujeitos,
reconhecendo-os como produtores de conhecimento.

Analiticamente, compreende-se que a solucdo virtual ndo pode se limitar a disponibilizagao de
conteudos, mas deve constituir-se como espago de produgdo, circulacdo e valorizagdo dos saberes dos

educandos, alinhando-se ao primeiro objetivo especifico da pesquisa.

6.2 MIDIAS DIGITAIS E VIRTUALIDADE: ENTRE USO INSTRUMENTAL E POSSIBILIDADE
EMANCIPATORIA

A andlise evidenciou que o uso das tecnologias digitais no contexto investigado ainda se encontra
predominantemente associado a fung¢des operacionais, como acesso a informag¢des ou cumprimento de
atividades escolares. Essa constatacdo indica uma limitacdo na compreensdo das midias digitais como
ambientes de interagdo e producgdo simbolica (Martino, 2014).

Por outro lado, os dados também apontam para o reconhecimento, por parte dos sujeitos, do
potencial das tecnologias como espago de expressao, comunicacao e visibilidade. Essa ambivaléncia revela
um campo de possibilidades que pode ser explorado a partir de uma perspectiva educomunicativa.

Sob a 6tica de Lévy (1999), a virtualidade emerge, nesse contexto, como possibilidade de ampliacao
das formas de presenga e participacao, especialmente relevante para sujeitos da EJA que vivenciam
restri¢des de tempo e acesso. Assim, a modelagem da solugdo virtual precisa considerar ndo apenas aspectos

técnicos, mas, sobretudo, suas implicagdes pedagogicas e sociais.

6.3 CO-CONSTRUCAO DA SOLUCAO: EMERGENCIA DE PRINCIPIOS EDUCOMUNICATIVOS

O processo de co-constru¢do da proposta, realizado em didlogo com os sujeitos da pesquisa,
evidenciou a necessidade de uma solugdo educacional que privilegie a participacdo ativa dos estudantes, a
valorizacao do territorio € a comunicagao horizontal.

Nesse movimento, emergem principios que dialogam diretamente com o campo da educomunicagao
(Haslinger et al., 2011), tais como: protagonismo discente, autoria, escuta, didlogo e circulagdo de
narrativas. Tais principios ndo foram previamente definidos, mas construidos a partir da interagdo com o
contexto, o que reforca a pertinéncia da DBR como abordagem metodolégica.

Do ponto de vista analitico, esse resultado indica que a solucao virtual ndo pode ser concebida como

produto externo ao contexto, mas como construcao coletiva, situada e em constante transformacao.
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6.4 MODELAGEM DA SOLUCAO VIRTUAL: ARTICULACAO ENTRE TEORIA E PRATICA

A etapa de modelagem da solugdo virtual permitiu sistematizar um conjunto de principios
orientadores que respondem diretamente ao problema de pesquisa e aos objetivos do estudo. Entre esses
principios, destacam-se: intera¢dao entre sujeitos, protagonismo discente, valorizagdo dos saberes locais,
comunicac¢do horizontal, integracao entre saberes formais e informais, acessibilidade e flexibilidade.

Esses principios expressam uma concep¢do de educagdo alinhada a perspectiva critica e
emancipatoria, na medida em que deslocam o foco da transmissdo de conteudos para a produgdo
colaborativa de conhecimentos.

A andlise evidencia que a incorporagdao desses principios na modelagem da solug¢dao virtual
potencializa a constru¢do de um ambiente educomunicativo, no qual os estudantes da EJA possam atuar
como sujeitos ativos na produgdo e difusdo de informacdes, especialmente no ambito do Projeto Agéncia

de Noticias.

6.5 SINTESE ANALITICA DOS RESULTADOS

A articulagdo entre os dados produzidos e os referenciais teoricos permite afirmar que a solugdo
educacional virtual modelada apresenta potencial para responder ao problema de pesquisa, na medida em
que:

v reconhece e valoriza os saberes e fazeres dos sujeitos da EJA;

v amplia as possibilidades de uso das tecnologias digitais para além da dimens3o instrumental,

v promove praticas pedagogicas baseadas na participagdo, no didlogo e na autoria;

v’ articula educagdo, comunicagio e territorio em uma perspectiva educomunicativa.

Contudo, a andlise também indica que a efetividade da solugdo dependera de processos continuos
de mediagdo docente, formacao e refinamento, conforme previsto nos ciclos da DBR.

Em sintese, os resultados evidenciam que a modelagem de uma solugao virtual para a EJA nao se
reduz a uma questdo tecnologica, mas envolve a reconfiguracdo das praticas pedagdgicas, das relagdes de

saber e das formas de participacao dos sujeitos no processo educativo.

7 CONCLUSAO

O estudo intitulado Principios da pesquisa: educacdo, midias e virtualidades na modelagem de uma
solucdo educacional virtual para a EJA tiveram como proposito central compreender e modelar uma solugdo
educacional virtual adequada a implementagcdo do Projeto Agéncia de Noticias na Educagdo de Jovens e
Adultos, considerando as especificidades do contexto do Colégio Professora Aurea dos Humildes Oliveira,

em Apora-BA.
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A investigagdo foi orientada pela seguinte questao-problema: qual solugdo educacional virtual se
adequa a implementagio do referido projeto na EJA? A luz dos resultados obtidos, é possivel afirmar que
essa questdo foi respondida de forma consistente, na medida em que a pesquisa evidenciou que tal solugdo
ndo pode ser compreendida apenas como um artefato tecnoldégico, mas como um ambiente
educomunicativo, construido de forma colaborativa, contextualizada e orientado por principios
pedagogicos criticos.

No que se refere ao objetivo geral — compreender e modelar uma solugdo educacional virtual para
a EJA —, considera-se que foi plenamente alcangado, uma vez que a pesquisa possibilitou a elaboragao de
uma proposta fundamentada na articulagdao entre educacao, midias digitais e virtualidade, ancorada nos
pressupostos da educomunicacao e da Design-Based Research. Do mesmo modo, os objetivos especificos
foram contemplados: os saberes e fazeres do projeto foram caracterizados a partir da realidade dos sujeitos;
as relagcdes entre virtualidade, midias e processos formativos foram analisadas criticamente; a solucao foi
construida de forma colaborativa com a comunidade escolar; e seus principios orientadores foram
sistematizados a luz de referenciais tedricos consistentes.

Os resultados evidenciaram que a principal contribui¢ao da pesquisa reside na identificacdo de que
a integracdo entre tecnologias digitais e EJA exige uma mudanga paradigmatica nas praticas pedagogicas.
Verificou-se que o uso instrumental das tecnologias ainda predomina, limitando seu potencial formativo.
Em contraposi¢ao, a modelagem proposta indica que ambientes virtuais, quando orientados por principios
como protagonismo discente, comunicagdo horizontal, valorizacdo dos saberes locais e flexibilidade,
podem ampliar significativamente as possibilidades de aprendizagem, participagdo e producdo de
conhecimento.

Do ponto de vista analitico, os achados reforgam que a EJA demanda solucdes pedagdgicas que
reconhecam os sujeitos como produtores de saberes, em consonancia com a perspectiva freireana de
educagdo dialodgica e com a compreensdo de Arroyo acerca da EJA como territorio de direitos. Nesse
sentido, a solu¢do educacional virtual modelada apresenta-se como uma possibilidade concreta de
enfrentamento da invisibiliza¢do histérica dessa modalidade, ao promover a circulagdo de narrativas,
saberes e experiéncias dos educandos.

Entretanto, a pesquisa também evidencia que a efetividade dessa proposta depende de condic¢des
estruturais e pedagdgicas que extrapolam a dimensdo tecnologica. A mediagdo docente, a formacao
continuada, o acesso as tecnologias e o engajamento da comunidade escolar configuram-se como elementos
centrais para a consolidag¢ao da proposta.

Diante disso, recomenda-se: (i) a ampliagdo de politicas publicas que integrem a EJA as iniciativas
de inovacdo pedagdgica e tecnologica; (ii) a implementacdo de processos formativos voltados a

educomunicagdo e ao uso critico das midias digitais; (iii) o desenvolvimento e a validagcdo da solucdo
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proposta em ciclos posteriores da Design-Based Research, incluindo sua implementagdo e avaliagdo em
contexto real; e (iv) a realizagdo de novos estudos que aprofundem a relacdo entre virtualidade, territorio e
praticas pedagogicas na EJA.

Por fim, conclui-se que a modelagem de uma solugdo educacional virtual para a EJA, quando
orientada por principios criticos e contextualizados, ndo apenas amplia as possibilidades de ensino e
aprendizagem, mas também contribui para a construgdo de uma educagdo mais democratica, participativa
e socialmente comprometida, reafirmando a EJA como espago de direito, emancipacdo e producdo de

conhecimento.
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