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RESUMO

Esta pesquisa busca contribuir para a pratica docente de professores que ensinam o componente curricular
de matematica nos anos iniciais do ensino fundamental. Caracterizada como pesquisa bibliografica e
exploratoria, de abordagem qualitativa, objetiva identificar atividades que envolvam a ludicidade no ensino
de geometria para os anos iniciais. As atividades sugeridas tratam de jogos que envolvem geometria plana
e/ou geometria espacial. Como aportes tedricos temos Huizinga (2004); Smole e Diniz (2007); Malaquias
(2013) e Massa e Ribas (2016), que nos ajudam a perceber a importancia do uso de jogos para o ensino de
matematica e assim identifica-los para o ensino de geometria. Constatamos que ¢ necessario pensar na
possibilidade de levar jogos para as aulas de matematica, pois acreditamos que € possivel propor e
proporcionar um ensino de geometria pautado na ludicidade, o que contribui para o processo de ensino e
aprendizagem da matematica nos anos iniciais.
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1 INTRODUCAO

Durante o ensino fundamental é necessario que o aluno tenha experiéncias em sala de aula que
despertem a atengdo para as aulas de Matematica. O professor que adota, por exemplo, uma metodologia
baseada em jogos, incentiva a participacao ativa dos alunos. Dividir a turma em grupos, resolver problemas
através de brincadeiras que usam regras e que tenha um vencedor, ¢ uma pratica fundamental para despertar
o gosto pela Matematica.

Pensar nessas atividades que usam o ludico como metodologia ¢ desafiador para o professor que

ensina matematica.

O ensino da Matematica enquanto disciplina escolar tem se constituido em um desafio para os
professores, visto que a mesma ¢ considerada de dificil aprendizagem por muitos alunos talvez pelo
fato de que, ensinada pela metodologia tradicional, apenas com a apresentacdo de conteudos e
resolucdo de calculos representa algo muito abstrato, principalmente para alunos do Ensino
Fundamental que ainda estdo em processo de desenvolvimento das operagdes formais, segundo
Piaget. (Massa; Ribas, 2016, p. 2).

O principal desafio do professor ¢ manter os alunos motivados, um tema que ¢ discutido por
profissionais de todas as areas, ndo apenas nas ciéncias exatas. Tornar o aprendizado mais significativo e
combater a resisténcia a Matemadtica sdo acdes essenciais para que o processo de ensino e aprendizagem
ocorra da maneira desejada. Afinal, o objetivo ¢ que o aluno ndo apenas aprenda, mas também compreenda

os conhecimentos abordados em sala de aula.

A utilizagdo dos jogos na sala de aula pode ser um recurso metodoldgico e eficaz no sentido
motivador do ensino-aprendizagem da Matematica. Consequentemente, 0s jogos matematicos como
um recurso didatico, sdo capazes de promover um ensino mais interessante ¢ um aprendizado mais
dindmico, fazendo com que as aulas tornem-se mais ludicas e desafiadoras, e assim, desenvolvam o
seu raciocinio 16gico. (Massa; Ribas, 2016, p. 2).

Assim como os jogos contribuem para o aprendizado dos alunos, eles também desempenham um
papel fundamental no processo de ensino. A relagdo entre professor e aluno torna-se mais pratica, relaxante
e menos carregada, permitindo que ambos realizem suas fun¢des de maneira mais eficaz e alcancem seus
objetivos.

Nesse contexto, o principal objetivo desta pesquisa ¢ identificar atividades que envolvam a
ludicidade no ensino de geometria para os anos iniciais que tornem as aulas mais atraentes e significativas
para os alunos. Assim, apés a identificacdo, apresentamos contribui¢des de cada uma dessas atividades para
o desenvolvimento de contetidos matematicos nos anos iniciais. Assim, apresentamos quatro jogos.

O principal papel desses jogos € tornar os estudantes capazes de refletir sobre as discussdes ou
problemas gerados em sala de aula, buscando solugdes por meio da pratica e de forma ludica, enfrentando

suas dificuldades de maneira envolvente.
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2 PERCURSOS METODOLOGICOS

A abordagem metodolégica empregada nesta pesquisa foi qualitativa, pois concordando com
Bogdan e Biklen (1994, p. 47), “a fonte direta de dados ¢ o ambiente natural, constituindo o investigador o
instrumento principal”. Podemos ainda, dizer que, buscou-se a compreensao do objeto de estudo, ampliando
a compreensao e ndo a explicagdo dos fendmenos estudados (Rampazzo, 2005).

A pesquisa ¢ ainda caracterizada como exploratdria, relacionando os temas ludicidade e ensino de
matematica nos anos iniciais do ensino fundamental. De acordo com Marconi e Lakatos (2003, p. 6) estudos
exploratorios “sao investigagdes de pesquisa empirica cujo objetivo € a formulagdo de questdes ou de um
problema, com finalidade de: desenvolver hipdteses, aumentar a familiaridade do pesquisador com um
ambiente, fato ou fendmeno, ou modificar e clarificar conceitos”. Concordamos ainda com Prodanov
(2013), que ressalta que ao fazer uma pesquisa exploratdria, faz-se o levantamento de informagdes com o
objetivo de aumentar a familiaridade a respeito do tema.

Utilizamos como procedimento técnico para a coleta de dados, a pesquisa bibliografica, o que
segundo Gil (2002), ¢ desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros
e artigos cientificos, de carater exploratdrio, pois tem como objetivo proporcionar maior familiaridade com
o problema, com vistas a tornd-lo mais explicito ou a constituir hipdteses para o aprimoramento das ideias
de modo a estimular a compreensao.

A pesquisa seguiu assim as seguintes etapas:

1. Primeiramente, realizou-se a revisdo de literatura sobre a tematica da pesquisa. Essa revisao
se deu em artigos, dissertagdes, livros e documentos curriculares, como os Parametros
Curriculares Nacionais (PCN) e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

2. Posteriormente foram selecionados, textos acerca da tematica ludicidade no ensino de
matematica, com foco na geometria;

3. Por fim, foram pesquisadas e selecionadas atividades pautadas no ensino ludico de geometria
que pudessem desenvolver conceitos e saberes sobre geometria plana e espacial para estudantes
nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Esse estudo utilizou como motor de busca as plataformas Google, Google Académico, além de

utilizag@o de bibliotecas fisicas e digitais, para localizar pesquisas relacionadas a tematica apresentada.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1 0S DESAFIOS DE ENSINAR MATEMATICA E GEOMETRIA NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

A matematica ¢ uma ciéncia antiga, estima-se que tenha surgido no Egito Antigo, entretanto, na pré-

histéria, os seres humanos ja utilizavam conceitos de contar e medir. Assim pode-se afirmar que a
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matematica surgiu da relacdo do ser humano com a natureza, a partir da necessidade de medir e contar
objetos. Dentro dos saberes matematicos temos a geometria, presente também na vida das pessoas desde a
antiguidade.

Quando se fala em geometria escolar percebe-se um tipo de distanciamento por parte dos objetos de
conhecimento de matematica ensinados. Assim, temos aulas mondtonas e sem sentido para os alunos. E
preciso inserir a matematica em um contexto, justamente porque a maioria das pessoas acredita que ela ¢
muito abstrata, havendo pedidos para que se torne mais “concreta”, ligada ao cotidiano.

Um dos aspectos que contribuem para que a geometria seja considerada abstrata reside na forma
como a disciplina ¢ ensinada, fazendo-se uso, muitas vezes, da mesma ordem de exposi¢ao presente nos

textos matematicos. Ou seja, em vez de nos basearmos no modo como um conceito geométrico foi

desenvolvido, destacando as perguntas as quais ele responde, tomamos esse conceito como algo pronto.

Mesmo sendo considerados especialmente abstratos, os objetos matematicos sdo os exemplos mais
facilmente imaginaveis para compreender a permanente articulagdo entre as abstragoes e a realidade
concreta. De fato, contar objetos parece ser uma acdo simples que propicia uma natural relagdo entre
tais instancias: o abstrato nimero 5 ndo ¢ nada mais do que o elemento comum a todas as colegdes
concretas que podem ser colocadas em correspondéncia um a um com os dedos de uma tinica méo,
sejam tais cole¢des formadas por bananas, abacaxis, pessoas, ideias, pedras, fantasmas, poliedros
regulares, quadrilateros notaveis, etc. Na verdade, em qualquer assunto, ndo é possivel conhecer sem
abstrair. (Machado, 2014, p. 50).

De acordo com Groenwald e Timm (2002, p. 21), “ensinar matematica ¢ desenvolver o raciocinio
logico, estimular o pensamento independente, a criatividade e a capacidade de resolver problemas”, assim,
a utilizagdo de praticas ludicas auxilia na aprendizagem da disciplina, incentivando um maior interesse
pelos conteildos matematicos. Um dos motivos para que isso ocorra € o ato de brincar, pois o aluno vai
assimilar os contetdos geométricos de forma divertida em conjunto com os colegas.

Mas quem ensina matematica nos anos iniciais do ensino fundamental? Grande parte dos
professores que atuam nesse ciclo possuem somente a formagao pedagogica: sao licenciados em Pedagogia,
sem outra licenciatura. Assim, quando sdo requisitados a lecionar disciplinas diversas, surge uma questao
fundamental: como ensinar determinados contetidos? Ou ainda, como ensinar matematica?

Embora a formagao inicial que eles tiveram no Ensino Superior os prepare para serem polivalentes,
muitos desses professores julgam que o que aprenderam na faculdade/universidade nao os prepara de modo
suficiente para lecionar nos anos iniciais do Ensino Fundamental, em rela¢do aos conteudos especificos.

Como a matematica ¢ uma ciéncia que exige observagao e compreensao, o aprendizado geométrico
deve ser alcangado por meio de um esforgo coletivo. O professor que ensina matematica/geometria nos
anos iniciais deve elaborar os recursos educacionais tendo como base as competéncias e objetivos que
devem ser alcancados neste ciclo (BRASIL, 2018). Nesse sentido, o ensino de geometria precisa estar

contextualizado com as necessidades sociais de cada época e as necessidades educativas dos alunos.
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Portanto, para que no ensino de matematica/geometria ocorra voltado para uma aprendizagem
significativa, € preciso que haja a concepgdo por parte dos professores de que cada individuo aprende e
evolui de maneiras diferentes; e para isso, o professor deve estar preparado, buscando sempre inovar em
seus métodos, desenvolvendo atividades matematicas que sejam mais interessantes para os alunos, sem

renunciar aos conteudos obrigatérios dos anos iniciais.

3.2 APRENDER MATEMATICA ATRAVES DO LUDICO: E POSSIVEL?

O que significa ludicidade? Luadico vem do latim ludus que, de acordo com Huizinga: “abrange os
jogos infantis, a recreagdo, as competigdes, as representagdes litirgicas e teatrais, € os jogos de azar”
(Huizinga, 2004, p. 41). Para Malaquias (2013), o impulso de brincar ¢ naturalmente caracteristica da

crianga.

[...] o ladico naturalmente induz a motivacdo e a diversdo. Representa a liberdade de expressao,
renovacao e criagdo do ser humano. As atividades ludicas possibilitam que as criangas reelaborem
criativamente sentimentos ¢ conhecimentos e edifiquem novas possibilidades de interpretacao e de
representagdo do real, de acordo com suas necessidades, seus desejos e suas paixdes. (BRASIL,
2012, p. 6).

Independentemente da idade cronologica, a ludicidade estd presente ao longo de toda a vida do
individuo. Porém, ndo deve ser restrito apenas a diversdo, mas sim aos momentos de desenvolvimento
criativo, a interagdo social, dominio linguistico, cognitivo, motor e afetivo (Iavorski, 2008).

Para Luckesi (2015, p. 6) ludicidade ¢ uma experiéncia interna e pessoal. Reconhecemos que a
ludicidade ¢ componente fundamental do desenvolvimento humano, sendo amplamente incorporada nas
praticas educacionais. No contexto educacional, as brincadeiras favorecem o interesse por outras atividades
possibilitando o uso do raciocinio para resolver situagdes-problema, podendo ampliar o conhecimento
matematico do estudante, despertando ainda o imaginario.

As atividades ludicas sdo ferramentas poderosas para o ensino de matematica, visto que agucam a
criatividade, incentivam o aluno a enfrentar desafios, além de promover a socializagdo. A ludicidade na
matematica pode assim, utilizar jogos e brincadeiras, material concreto, misicas e cantigas, para ensinar
conceitos matematicos.

Mas nao basta somente brincar, cantar ou jogar, sem que haja uma intencionalidade, uma finalidade
educacional. Por exemplo, quando falamos de jogo, comungamos com Kishimoto et al. (2017) apud
Fromberg (1987, p. 36), o jogo deve incluir as seguintes caracteristicas: (a) simbolismo: representa a
realidade e atitudes; (b) significacdo: permite relacionar ou expressar experiéncias; (c) atividade: a crianca
faz coisas; (d) voluntario ou intrinsecamente motivado: incorporar motivos e interesses; () regrado: sujeito

as regras implicitas ou explicitas, e episodico: metas desenvolvidas espontaneamente.
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Ressaltamos que aqui entendemos os jogos como recurso pedagogico que propicia aos alunos um
ambiente favoravel a aprendizagem matematica (Smole; Diniz; Milani, 2007). E ainda, como a BNCC
ressalta, sao atividades voluntarias realizadas com limite de tempo e espago que sejam prazerosas para os
alunos e cujas regras podem ser alteradas e modificadas antes do inicio da atividade (BRASIL, 2018).

Quando decidimos levar jogos como estratégia de ensino ludico para as aulas de matematica, o
professor deve ter em mente que ¢ necessario facilitar a aprendizagem. Dessa forma, alunos dos anos

iniciais devem ter prazer em aprender. Compreendemos entao, que:

[...] para a Matematica e seus exercicios, motivo de medo e inseguranca, nada mais apropriado do
que a utilizacdo dos jogos para se trabalhar os conceitos matematicos e propiciar aos alunos que os
apreendam verdadeiramente. Os jogos sdo o meio de tornar a matematica agradavel, e a descoberta
das solugdes prazerosas, como realmente sdo, mas os alunos ainda ndo tiveram a chance de conceber
a matematica dessa maneira pelo seu carater amedrontador. A descoberta e a busca de solugdes
proporcionam a crianga o prazer de aprender. Os desafios contidos em situagdes ludicas podem
ajudar ndo s6 a construir o conhecimento matematico, mas a sentir — se desafiada a resolver
problemas e enigmas. (Nunes; Saraceni, 2013, p. 28).

O jogo deve ajudar alunos nos anos iniciais a pensarem matematicamente, mesmo que tenhamos a

diversdo, o objetivo ¢ a aprendizagem.

3.3 SUGESTAO DE ATIVIDADES MATEMATICAS PARA OS ANOS INICIAIS
Ap6s as reflexdes iniciais apresentadas nesta pesquisa, selecionamos quatro jogos matematicos com
foco na geometria plana e na geometria espacial. Nosso intuito ¢ oferecer sugestdes de atividades a serem

desenvolvidas por professores que atuam nos anos iniciais do Ensino Fundamental.

3.3.1 Atividade 1: Jogo do Hex*

Este jogo auxilia na identificacao e registro de semelhancas e diferengas entre as figuras geométricas
do jogo, ou seja, ajuda no reconhecimento facial e contribui também para a nomeagao das formas como
hexagono, trapézio, triangulo, quadrado, losango e paralelogramo; na contagem de vértices e lados; na
composi¢ao e decomposicao de figuras e na discrimina¢do e memoria visual.

Uma das vantagens da utilizacdo desse jogo com os alunos € que ele permite o desenvolvimento de
nog¢des de espago e de habilidades que sao importantes para o modo de pensar geométrico, em particular
habilidades visuais, verbais, de desenho e légicas (Smole; Diniz; Candido, 2007). Para esse jogo,
destacamos:

Componentes: tabuleiro e pecas geométricas coloridas (36 ao todo).

Objetivo: ser o ultimo a conseguir colocar uma das pegas disponiveis no tabuleiro. E para isso ndo
¢ necessario o tabuleiro estar completamente recoberto pelas pegas.

Regras do jogo:
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Organizacdo da classe em duplas.

Espalhar as pecas ao redor do tabuleiro ficando acessiveis a todos os jogadores. Em seguida,
decide-se quem comecara.

O jogador escolhido pegard uma, duas ou trés pecas de cores diferentes para colocar no
tabuleiro. Assim que comegar a colocar no tabuleiro as pecas que pegou nao haverd
possibilidade de troca de pecas.

No tabuleiro as pegas devem ser colocadas sem cobrir as linhas que delimitam as formas
geométricas, podendo cobrir ou ndo todo o espaco disponivel. Caso ndo cubra todo o espago
significa que podera ser completado com outra peca.

Assim que as pecas estiverem sendo colocadas no tabuleiro ndo havera mais a possibilidade de
serem retiradas ou removidas para outra posicao.

O vencedor sera aquele que conseguir colocar a ltima peca ou pecas nos espacos disponiveis
do tabuleiro. O jogador também vencera se por acaso 0 seu oponente ndo conseguir encaixar

no tabuleiro todas as pecas que escolheu.

Ao longo do jogo, podemos explorar com os alunos alguns questionamentos a fim de ajuda-los a

escolherem as pegas e compreender melhor o jogo a cada rodada. Questionamentos como, por exemplo, de

quantas formas podemos recobrir o trapézio, o losango ou o hexagono?

Figura 1: Tabuleiro do jogo

Fonte: Smole; Diniz; Candido, 2007.
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Figura 2: Pecas do jogo
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Fonte: Smole; Diniz; Candido, 2007.

Ao fim do jogo, podera ser proposto aos alunos que fagam um desenho para registar o jogo. O
desenho de uma experiéncia ¢ uma atividade para documentar vivéncias e tudo o que nela for significativo,
dando ao professor a percep¢do de que aspecto do jogo cada aluno percebeu com mais énfase (Smole;
Diniz; Candido, 2007).

Este jogo ajuda os estudantes a desenvolverem habilidades visuais, verbais, de desenho e de logica.
As habilidades visuais estdo relacionadas a capacidade de interpretar desenhos e esquemas, identificar
formas e visualizar as propriedades presentes nelas. As habilidades verbais envolvem a capacidade de
expressar percepgdes, elaborar e debater argumentos, justificativas ou defini¢des, descrever figuras
geométricas e utilizar a terminologia especifica da geometria.

As habilidades de desenho referem-se a capacidade de comunicar ideias por meio de desenhos e
diagramas, realizar constru¢des com régua, entre outras. Ja as habilidades logicas estdo relacionadas a
capacidade de analisar e avaliar argumentos e defini¢des, identificar argumentos validos ou invalidos,

apresentar contraexemplos e entender e criar demonstragoes.

3.3.2 Atividade 2 Jogo Carta de Propriedades

Este jogo auxilia o aluno a identificar figuras planas e suas propriedades, a registrar semelhancas e
diferencas entre elas, a desenvolver um vocabulario relativo a geometria, a identificar e contar
vértices/lados em algumas figuras planas (Smole; Diniz; Candido, 2007). Para esse jogo, temos:

Componentes: 14 cartas, com uma figura geométrica plana em cada uma, e 37 cartas, com uma
propriedade geométrica em cada uma.

Objetivo: marcar o maior numero de pontos ao final do jogo.

Regras do jogo:

e Organizacdo da classe em grupos de quatro pessoas.
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e Serd preciso um carteador que colocara o monte de cartas com as figuras planas no centro da

mesa com a face virada para baixo e distribuird para cada jogador cinco cartas que estdo com

as propriedades.

e Em seguida, a primeira carta do monte sera virada pelo carteador colocando a mostra para todos

os jogadores e quem tiver cartas com propriedades relacionadas a figura vira a sua carta e

recebera pontos caso acerte. Varios jogadores podem pontuar em uma partida.

e As cartas com as propriedades serdo recolhidas pelo carteador que embaralha e entrega

novamente cinco cartas para cada jogador. E virara a proxima carta do monte.

e O jogo acaba quando acaba as cartas do monte.

e Ganha o jogador que tiver mais pontos.

Figura 3: Cartas de propriedades
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Fonte: Smole; Diniz; Candido, 2007.

Figura 4: Modelo de cartas de figuras planas
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Fonte: Smole; Diniz; Candido, 2007.

Assim que o jogo finalizar, pode ser feitos alguns questionamentos para os estudantes:

e Quais sdo todas as propriedades geométricas do tridngulo que estdo nas cartas?
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¢ Quais s3o os nomes das figuras planas que aparecem nas cartas?

e Quais sao as propriedades comuns ao quadrado e ao retangulo?

e Encontre uma propriedade que sirva para trés figuras diferentes.

e Formule uma adivinha e troque com um colega.

O "Jogo da Carta de Propriedades" oferece uma série de beneficios educativos significativos. Ao
jogar, os alunos desenvolvem a habilidade de identificar figuras geométricas planas e suas propriedades,
como numero de lados, vértices e simetrias, promovendo uma compreensao mais profunda dos conceitos
geométricos. Além disso, o jogo contribui para o desenvolvimento do vocabulério técnico da geometria,
permitindo que os estudantes se familiarizem com os termos corretos ao descrever formas e suas
caracteristicas.

A interagdo em grupo deve ser incentivada, proporcionando um ambiente colaborativo onde os
alunos trabalham juntos para aplicar o conhecimento de maneira pratica e divertida. A dindmica do jogo,
que envolve raciocinio rapido e a comparacgao entre as propriedades das figuras, estimula o pensamento
critico e a habilidade de fazer conexdes entre diferentes conceitos geométricos, tornando o aprendizado

mais significativo e envolvente.

3.3.3 Atividade 3: Jogo — Gincana dos Sélidos

O jogo "Gincana dos Soélidos" busca auxiliar os alunos a reconhecer e diferenciar os principais
solidos geométricos de maneira pratica e divertida. Ao trazer objetos do cotidiano que representem figuras
geométricas como esferas, cilindros e cones, os estudantes podem explorar visualmente e fisicamente as
caracteristicas desses solidos. Para esse jogo, temos:

Objetivo do jogo: identificar e diferenciar os s6lidos geométricos a partir desses objetos trazidos

pelos alunos.

Componentes: objetos, embalagens, frascos etc. com o formato de solidos geométricos

identificaveis.

Regras do jogo:

e O jogo deve ser realizado em grupos de 4 ou 5 estudantes.

e Faz- se necessario que cada grupo de alunos traga para a escola objetos, embalagens, frascos
etc. com o formato de sélidos geométricos e tem a intencdo de diferenciar os solidos
geométricos.

e A contagem de pontos sera feita de acordo com uma tabela especifica, onde cada tipo de sélido
geométrico tem uma pontuagao atribuida.

e Para a contagem de pontos serdo considerados até trés exemplares de cada solido geométrico.
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Figura 5: Tabela de pontos

esfera cilindro cone cubo
Sdlido
Geométrico O @
Pontos 3 3 5 5
paralelepipedo | prisma de base prisma de base prisma de base
triangular entagonal hexagonal
Sclido a perad J
Geométrico ﬁ
Pontos 3 7 10 10
piramide de piramide de piramide de base piramide de
) base triangular base quadrada pentagonal base hexaqonal
Solido A
Geométrico
Pontos 10 8 10 10

Fonte: Gomes; Franco, 2013.

Além de promover a aprendizagem sobre geometria, o jogo incentiva o trabalho em grupo, a
observagao atenta e a criatividade, ao mesmo tempo em que estimula o desenvolvimento de habilidades de
classificagdo e identificacdo de formas geométricas no ambiente ao redor. A dinamica também favorece a
competi¢ao saudavel, motivando os alunos a se dedicarem mais a tarefa e a explorarem o contetido de forma

ativa e colaborativa.

3.3.4 Atividade 4: Jogo — Bingo Geométrico

O "Bingo Geométrico" ¢ um jogo educativo que visa reforcar o aprendizado sobre solidos
geométricos e suas representacdes no plano. O jogo permite que os alunos diferenciem e estabelecam
relagdes entre figuras espaciais e suas representacdes planas de maneira interativa e divertida. Para esse
jogo, temos:

Objetivo do jogo: auxiliar os alunos no reconhecimento e na diferenciacao dos sélidos geométricos
e suas planificagdes, promovendo a compreensdo das relacdes entre figuras espaciais.

Componentes: cartelas com os desenhos dos so6lidos geométricos, marcadores (feijdo, milho,
tampinhas de garrafa etc.), fichas com informagdes sobre os solidos geométricos e caixa para colocar as
fichas.

Regras do jogo:

e (Cada aluno recebera uma cartela com diferentes solidos geométricos e suas planificagdes, para

que possam identificar e estabelecer conexdes entre as figuras espaciais e suas representagdes

no plano.
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e O professor sorteara uma ficha contendo uma descri¢do de um sélido geométrico e a lerd em

voz alta.

e Os alunos que tiverem o sélido geométrico ou sua planificacio correspondente em suas cartelas

deverdo marca-lo.

e O vencedor sera o aluno que preencher toda a sua cartela primeiro. Quando isso acontecer, o

aluno devera dizer “bingo” em voz alta para anunciar sua vitoria.

Figura 5: Modelos de fichas com perguntas

6 vértices, 5 faces, 9 arestas e 2 bases triangulares.

Fesposta: Prisma triangular

8 vértices, 6 faces, 12 arestas e 2 bases guadradas.

Resposta: Prisma quadrangular

10 vertices, 7 faces, 15 arestas e 2 bases pentagonais.

Resposta: Prisma pentagonal

12 vertices, & faces, 18 arestas e 2 bases hexagonal.

Resposta: Prisma hexagonal

4 vertices, 4 faces, 6 arestas e 1 base triangular.

Resposta: Piramide triangular

Fonte: Gomes; Franco, 2013.
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Figura 6: Modelos de fichas com perguntas

Duas bases com forma de circunferéncia.

Resposta: Cilindro

1 vértice e 1 base em forma de circunferéncia.

Resposta: Cone

Sadlido geométrico formado por uma superficie curva.

Resposta: Esfera

Sou a planificacao de um cubo.

Resposta:

Fonte: Gomes; Franco, 2013.

Figura 7: Modelo de cartela

Fonte: Gomes; Franco, 2013.
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Figura 8: Modelo de cartela

Fonte: Gomes; Franco, 2013.

O jogo contribui para o aprendizado dos estudantes ao permitir que eles identifiquem e relacionem
solidos geométricos com suas planificacdes de maneira pratica e divertida. Além disso, promove a
memorizagao, o raciocinio loégico e a atencao aos detalhes, a0 mesmo tempo em que incentiva a interagao
entre os colegas e a participagdo ativa no processo de aprendizagem, tornando a geometria mais envolvente

e acessivel.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O desenvolvimento de habilidades visuais, verbais, de desenho, l6gicas e de um vocabulario técnico
da geometria sdo apenas algumas das contribui¢cdes que podemos observar em cada um dos jogos citados.
Essas caracteristicas reforcam, inicialmente, a importancia da introducdo de jogos nas aulas de Matematica.

Através dessas ferramentas, os alunos sdo expostos a formas praticas e concretas de aplicar
conceitos abstratos, o que facilita a assimilagdo dos contetidos. Além disso, o uso de jogos permite que o
aprendizado seja experiencial, ou seja, ocorre através de vivéncias e agdes que consolidam o conhecimento
de maneira mais solida e duradoura. Assim, a geometria, que muitas vezes ¢ vista como uma area de dificil
compreensdo, torna-se mais acessivel e interessante para os estudantes.

H4 ainda outras vantagens que os alunos podem desenvolver durante a aplicagao desses jogos. Ao
instigar os alunos por meio de questionamentos e perguntas, os jogos os incentivam a pensar e refletir sobre
os problemas a serem solucionados, estimulando o desenvolvimento de um raciocinio rapido a medida que
fazem conexdes entre as possibilidades trabalhadas. Isso favorece o pensamento critico, uma vez que os
estudantes sdo desafiados a avaliar diferentes solugdes para um mesmo problema, refletindo sobre suas

escolhas e ajustando suas estratégias conforme necessario. Além disso, esse processo ajuda a desenvolver
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habilidades de resolu¢do de problemas, que sdo essenciais nao apenas no contexto académico, mas também
em situagdes do cotidiano.

Além disso, a dinamica de aplicagdao de um jogo oferece aos alunos uma interacao saudavel em
grupo, promovendo, mesmo com a competi¢ao, um ambiente colaborativo na sala de aula. Em vez de ver
a competicdo como uma barreira, os jogos permitem que ela seja um catalisador para a cooperagdo, onde
os alunos, ao trabalharem juntos, compartilham conhecimentos, estratégias e solugdes.

O ambiente colaborativo nao so facilita o aprendizado coletivo, mas também contribui para a
construgdo de habilidades sociais, como a comunicacao e o trabalho em equipe. Também contribui para a
memorizagao e a participagdo ativa dos estudantes, tornando o ensino da geometria mais cativante e eficaz.
Ao se envolverem ativamente, os alunos tendem a reter melhor as informagdes e a aplicar os conceitos de
maneira mais assertiva em diferentes contextos.

Portanto, ao integrar jogos no ensino da Matematica, especialmente na geometria, cria-se um
ambiente mais dindmico ¢ interativo, que promove o aprendizado de forma mais engajante e significativa.
Isso ndo s6 melhora o desempenho académico, mas também prepara os alunos para enfrentarem desafios
futuros de maneira mais criativa ¢ colaborativa, desenvolvendo habilidades que vao além do simples
dominio do contetdo técnico. A utilizacdo de jogos ¢, assim, uma estratégia poderosa que pode transformar

o ensino da Matematica em uma experiéncia mais enriquecedora e prazerosa para todos os envolvidos.
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