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RESUMO
A crescente incorporacdo de tecnologias de Inteligéncia Artificial (IA) no contexto educacional tem
impulsionado a necessidade de mecanismos que organizem, validem e sistematizem praticas pedagogicas
mediadas por tais ferramentas. Nesse cenario, este artigo apresenta o desenvolvimento e a implementacdo
da etapa final de um sistema denominado Consumidor PHC, concebido para registrar, analisar e validar
usos pedagogicos de ferramentas de IA a luz da Pedagogia Historico-Critica (PHC). O objetivo desta etapa
foi estruturar um ambiente web que possibilitasse a participacao de diferentes perfis de usuarios no processo
de curadoria pedagdgica, garantindo tanto a colaboracdo docente quanto a valida¢do académica das
contribuicdes. A arquitetura do sistema foi desenvolvida com base em tecnologias amplamente utilizadas
no desenvolvimento de aplicagdes web, utilizando o framework Spring Boot no backend e o mecanismo de
templates Thymeleaf na camada de apresentacdo. A implementagdo contemplou um modelo de autenticagdo
e autorizacdo baseado em perfis de usuario, distinguindo duas fung¢des principais: professor e moderador.
O professor possui permissdo para registrar novos vinculos entre ferramentas de 1A e as fases da PHC,
descrevendo conceitos associados a A, explicagdes pedagogicas e exemplos de aplicagdo em contextos
educacionais. J& o moderador desempenha o papel de curador do conteudo, avaliando e aprovando os
registros submetidos antes de sua disponibilizacdo definitiva no sistema. Para garantir a seguranca e a
integridade do ambiente, foram implementados mecanismos de autenticagdo, gerenciamento de sessao e

encerramento seguro por meio das funcionalidades de login e logout oferecidas pelo Spring Security. O
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fluxo de funcionamento do sistema estabelece que as contribuigdes realizadas pelos professores sejam
inicialmente registradas como pendentes, sendo posteriormente avaliadas por moderadores responsaveis
pela validagdo pedagodgica das informagdes. Esse processo de moderacdo assegura maior confiabilidade aos
dados registrados, a0 mesmo tempo em que promove uma construgdo colaborativa do conhecimento sobre
usos educacionais da IA. Além do controle de acesso ¢ da moderacdo de conteudo, a aplicagdo também
incorpora funcionalidades de listagem paginada dos registros e organizacao das informacdes de acordo com
as fases da PHC — pratica social inicial, problematizagdo, instrumentalizagdo, catarse e pratica social final.
Dessa forma, o sistema nao apenas armazena dados, mas também contribui para a sistematizagdo de
experiéncias pedagdgicas envolvendo TA, permitindo sua anélise e reutilizagdo em diferentes contextos
educacionais. Os resultados obtidos demonstram a viabilidade de uma plataforma digital para apoiar a
construcdo coletiva e validada de praticas pedagogicas mediadas por tecnologias emergentes. Conclui-se
que a integracdo entre arquitetura web, controle de perfis de usudrios e mecanismos de moderagdo constitui
uma estratégia eficaz para garantir qualidade e confiabilidade em repositdrios educacionais colaborativos

voltados a aplicacdo pedagdgica da inteligéncia artificial.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Pedagogia Historico-Critica; Sistemas Web Educacionais;

Curadoria Pedagogica; Tecnologias Educacionais.

ABSTRACT
The growing incorporation of Artificial Intelligence (Al) technologies in educational contexts has increased
the need for mechanisms capable of organizing, validating, and systematizing pedagogical practices
mediated by such tools. In this context, this paper presents the development and implementation of the final
stage of a system called PHC Consumer, designed to register, analyze, and validate pedagogical uses of Al
tools based on the principles of Historical-Critical Pedagogy (HCP). The objective of this stage was to
structure a web-based environment that enables different user roles to participate in the process of
pedagogical curation, ensuring both collaborative contributions from teachers and academic validation of
the submitted content. The system architecture was developed using widely adopted web technologies, with
Spring Boot in the backend and the Thymeleaf template engine in the presentation layer. The
implementation included an authentication and authorization model based on user roles, distinguishing two
main profiles: teacher and moderator. Teachers are allowed to register new links between Al tools and the
phases of Historical-Critical Pedagogy, describing related Al concepts, pedagogical explanations, and
examples of classroom application. Moderators, in turn, act as content curators, evaluating and approving

the submissions before they become officially available within the system. To ensure security and proper
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session management, the application implements login and logout functionalities using Spring Security.
The system workflow establishes that contributions submitted by teachers are initially stored as pending
entries and must be reviewed by moderators responsible for validating their pedagogical relevance. This
moderation process enhances the reliability and quality of the information stored in the system while
fostering a collaborative construction of knowledge regarding educational uses of Al. Additionally, the
application provides paginated listing of records and organizes the stored information according to the
phases of HCP—social practice, problematization, instrumentalization, catharsis, and final social practice.
Thus, the system not only functions as a repository but also contributes to the systematization of
pedagogical experiences involving Al, enabling their analysis and potential reuse in different educational
contexts. The results demonstrate the feasibility of a digital platform designed to support the collaborative
and validated construction of pedagogical practices mediated by emerging technologies. It is concluded that
the integration of web architecture, role-based access control, and moderation mechanisms represents an
effective strategy to ensure quality and reliability in collaborative educational repositories focused on the

pedagogical application of artificial intelligence.

Keywords: Artificial Intelligence; Historical-Critical Pedagogy; Educational Web Systems; Pedagogical

Curation; Educational Technologies.

1 INTRODUCAO

O avanco das tecnologias digitais tem promovido transformacgdes significativas nos processos de
ensino e aprendizagem, especialmente com a crescente presenga de ferramentas baseadas em Inteligéncia
Artificial (IA) em diferentes contextos educacionais. Aplicagdes capazes de gerar textos, analisar imagens,
interpretar dados e apoiar processos de tomada de decisdo vém sendo progressivamente incorporadas as
praticas pedagdgicas, ampliando as possibilidades de mediacdo didatica e de constru¢dao do conhecimento.
Entretanto, apesar do grande potencial dessas tecnologias, ainda existe a necessidade de organizar e
sistematizar seus usos pedagogicos de maneira critica e fundamentada, evitando abordagens meramente
instrumentais ou tecnicistas.

No que concerne ao conceito de IA, pode-se afirmar que esta busca:

[...]Jo continuo aumento da “inteligéncia” do computador, pesquisando, para isto, também os
fendmenos da inteligéncia natural. Para este fim, IA é definida aqui como sendo uma colecdo de
técnicas suportadas por computador emulando algumas capacidades dos seres humanos. Esta
colecdo inclui: resolucdo de problemas, compreensdo de linguagem natural, visdo e robética,
sistemas especialistas e aquisicdo de conhecimento e metodologias de representacdo de
conhecimento. (Silva; Spritzer; Oliveira, 2004, p. 4)
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Logo, cumpre salientar que as aplicagdes de A impactam de forma consideravel na sociedade

hodierna e nos processos de ensino-aprendizado. Isto posto, pode-se assinalar que:

[...] o cenério real da educacéo sofreu transformacéo: os humanos ndo sdo mais os Unicos atores da
educacdo e a inteligéncia computacional esta inserida ativamente no mundo. Consequentemente o
real também sofreu misturas e reformas, passando cada dia mais a ter configuragcbes em suas
qualidades que permitem sua identificacdo pelos dispositivos, pelos seus pares. Os objetos
computacionais conseguem identificar padrdes, testar e generalizar entendimentos, pois 0 mundo
desses objetos dialoga com o mundo sensivel do humano. (Semensato; Francelino; Malta, 2015, p.
33)

Nesse contexto, torna-se relevante articular o uso de ferramentas de IA com referenciais tedricos
solidos da area educacional. Entre esses referenciais, destaca-se a Pedagogia Historico-Critica (PHC),
proposta por Dermeval Saviani, que compreende a educagdo como um processo intencional de mediagao
entre o conhecimento historicamente produzido e a formacgao critica dos sujeitos. A PHC estrutura o
processo pedagdgico em cinco momentos fundamentais, que sdo a pratica social inicial, problematizagao,
instrumentalizagdo, catarse e pratica social final, os quais orientam a organizagao do ensino e a apropriagao
critica do conhecimento pelos estudantes. Dessa forma, a integragdo entre tecnologias de 1A e os principios
da PHC pode contribuir para o desenvolvimento de praticas pedagogicas mais reflexivas, contextualizadas
e socialmente significativas.

Segundo Patricio (2019), no ambito da pratica social inicial, a dimensdo do saber transcende a mera
apropriagdo do acervo cultural e cientifico historicamente acumulado. Esta instdncia compreende, de forma
dialética, o sujeito como detentor de subjetividades e experiéncias, consolidando a alteridade como
elemento central na produgdo do conhecimento e no reconhecimento do outro enquanto fonte cognitiva

legitima, conforme explicita Lévy (2007, p. 28):

Se os outros sdo fonte de conhecimento, a reciproca é imediata. Também eu, qualquer que seja minha
provisoria posi¢do social, qualquer que seja a sentenca que a instituicdo escolar tenha pronunciado
a meu respeito, também sou para os outros uma oportunidade de aprendizado. Por meio de minha
experiéncia de vida, de meu percurso profissional, de minhas praticas sociais e culturais, e dado que
o0 saber é co-extensivo a vida, ofereco recursos de conhecimentos uma comunidade. Mesmo que
esteja desempregado, que ndo tenha dinheiro, ndo possua diploma, mesmo que more num subrbio,
mesmo que nao saiba ler, nem por isso sou “nulo”. Nao sou intercambiavel. Tenho imagem, posi¢ao,
dignidade, valor pessoal e positivo no Espago do saber. Todos os seres humanos tém direito ao
reconhecimento de uma identidade de saber.

Por adendo, o momento da problematizagdo trata da sistematizacdo dos conhecimentos obtidos na

fase precedente, e de acordo com Saviani (1999, p. 80):
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[...] ndo seria a apresentagdo de novos conhecimentos por parte do professor (pedagogia tradicional)
nem o problema como um obstaculo que interrompe a atividade dos alunos (pedagogia nova).
Caberia, neste momento, a identificagdo dos principais problemas postos pela préatica social.
Chamemos a este segundo passo de problematizacdo. Trata-se de detectar que questdes precisam ser
resolvidas no &mbito da pratica social €, em consequéncia, que conhecimento é necessario dominar.

De acordo com Saviani (1999), o terceiro estdgio do método historico-critico, denominado
instrumentalizag@o, consiste na apropriagdo dos recursos tedricos e praticos fundamentais para solucionar
as problematicas identificadas na pratica social inicial. Como adendo, o autor sustenta que, por serem
construcdes histoéricas e sociais, esses instrumentos exigem a intervencdo do docente, que atua com a
responsabilidade de transmitir tais conhecimentos historicamente preservados, utilizando métodos diretos
de instru¢do ou orientando o acesso aos meios de informagao.

Gasparin (2011, p. 1980) explica que na Catarse, os educandos:

[...] mentalmente realizar@o sua sintese, isto é, unirdo, em uma nova totalidade, o conhecimento
primeiro, que possuiam no inicio do estudo da unidade trabalhada, com o novo conhecimento que o
professor lhes apresentou. Se no inicio do processo de estudo da unidade de contetido os educandos
possuiam uma totalidade empirica, adquirida na vivéncia social ou em anos anteriores de escola,
sobre o tema, esta totalidade foi sendo analisada, desconstruida, explicitada pelo contetdo cientifico-
cultural. Chegados a catarse, os educandos deverdo realizar uma nova totalidade concreta no
pensamento. Este é 0 momento em que o aluno diz para si mesmo: eu sei, eu aprendi, conheco
melhor o que ja sabia; ou entdo constatara quanto ainda lhe falta para realizar a nova sintese. A
percepcdo e confirmagdo ou ndo de seu novo estagio de desenvolvimento intelectual é sua avaliagéo.
Ele se aprovara ou néo.

Por fim, o momento da pratica social final fundamenta-se no movimento dialético que conduz o
sujeito da sincrese a sintese. Esse processo inicia-se na pratica social inicial, onde o individuo possui uma
compreensdo fragmentada e empirica da realidade, e culmina aqui, etapa em que o conhecimento se
organiza como uma totalidade concreta e coerente. Nesse percurso, a quarta etapa, a catarse, assume um
papel central, configurando-se como o momento de inflexao tedrica e pratica em que docentes e discentes
manifestam o salto qualitativo ocorrido desde o estagio inicial. (Patricio, 2019)

Contudo, a incorporacdo de tecnologias emergentes no campo educacional exige também
mecanismos capazes de registrar, organizar e validar experiéncias pedagogicas. Em muitos casos,
professores desenvolvem praticas inovadoras com ferramentas digitais, mas essas experiéncias
permanecem dispersas ou pouco documentadas, dificultando sua analise, compartilhamento e reaplicagao
em outros contextos. Assim, torna-se necessario desenvolver ambientes digitais que permitam ndo apenas
o armazenamento dessas praticas, mas também processos de curadoria e validagdo pedagdgica que
garantam sua qualidade e pertinéncia educacional.

Diante desse cenario, foi desenvolvido o sistema denominado Consumidor PHC, uma aplicacao

web concebida para registrar e organizar usos pedagogicos de ferramentas de Inteligéncia Artificial
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relacionados as fases da PHC. O sistema foi projetado para permitir a participagdo colaborativa de
professores no cadastro de experiéncias pedagdgicas envolvendo IA, ao mesmo tempo em que incorpora
mecanismos de moderagdo responsaveis por validar e aprovar os conteudos registrados. Dessa forma,
busca-se estabelecer um repositorio estruturado e confiavel de praticas pedagodgicas mediadas por
tecnologias de IA.

Ademais, este artigo tem como objetivo apresentar a implementagdo da etapa final do sistema,
caracterizada pela introducao de mecanismos de autenticagdo, controle de acesso e moderagao de contetido.
Nessa etapa, foram definidos diferentes perfis de usuarios, como professor ¢ moderador, permitindo que
professores registrem novos vinculos entre ferramentas de IA e as fases da PHC, enquanto moderadores
realizam a avaliag¢do e aprovacao dessas contribui¢des. Além disso, foram implementadas funcionalidades
de gerenciamento de sessdo, login, logout ¢ controle de permissdes, garantindo maior seguranca e
organiza¢ao ao ambiente.

A estrutura do artigo estd organizada da seguinte forma: inicialmente sdo apresentados os
fundamentos teoricos relacionados a integragdo entre IA e PHC; em seguida, descreve-se a arquitetura e o
desenvolvimento do sistema Consumidor PHC, com destaque para os mecanismos de autenticagdo e
moderagdo implementados; posteriormente, sao discutidos os resultados obtidos com a implementagao da
plataforma; por fim, apresentam-se as consideragdes finais e perspectivas de trabalhos futuros relacionados

ao aprimoramento do sistema e a amplia¢do de suas funcionalidades no contexto educacional.

2 METODOLOGIA

A presente pesquisa caracteriza-se como um estudo de natureza aplicada, com abordagem
qualitativa e carater exploratorio, voltado ao desenvolvimento e a implementacdo de um sistema
computacional destinado ao registro e a curadoria de usos pedagogicos de ferramentas de IA no contexto
da PHC. O foco do trabalho consistiu na implementacdo de mecanismos de autenticacdo, controle de acesso
e moderacdo de conteudo em uma aplicagdo web denominada Consumidor PHC, possibilitando a
participacdo de diferentes perfis de usuarios no processo de constru¢do e validacdo das informagdes
registradas no sistema. Outrossim, a aplicagdo ¢ denominada consumidora pois faz o consumo de uma
Application Programming Interface (APl) com conceitos de IA previamente cadastrados, cujo
funcionamento e resultados foram explicados no artigos “Uma arquitetura de API para organizagdo

conceitual e uso pedagogico de ferramentas de Inteligéncia Artificial a luz da Pedagogia Historico-Critica®”

! Disponivel em: https://editoraepublicar.com/tecnologias-avancadas-em-ciencias-exatas-desenvolvimentos-recentes-e-

perspectivas-futuras-volume-4.
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e “Sistema consumidor de API aplicado a sistematizagao pedagdgica da Inteligéncia Artificial na Pedagogia
Historico-Critica®”.

Do ponto de vista metodoldgico, a pesquisa foi conduzida por meio da abordagem de
desenvolvimento de software orientada a constru¢ao incremental de funcionalidades. Inicialmente, foram
definidos os requisitos funcionais e estruturais da aplicagdo, considerando as necessidades de registro,
organizacao e validagdo de praticas pedagogicas envolvendo ferramentas de IA associadas as fases da PHC.
A partir dessa definicdo, foi estruturada a arquitetura do sistema com base em uma aplicagdo web
desenvolvida utilizando o framework Spring Boot, responsavel pela camada de logica de negocio e
gerenciamento das requisi¢des, juntamente com o mecanismo de templates Thymeleaf na camada de
apresentacao, possibilitando a geracdo dinamica das interfaces do sistema.

Para a organizagdo e persisténcia dos dados, foi utilizado um banco de dados relacional, no qual
foram modeladas entidades responsaveis por representar ferramentas de 1A, fases da PHC, registros de usos
pedagdgicos e perfis de usudrios. O sistema foi estruturado de forma a permitir que um mesmo recurso
tecnologico possa ser associado a diferentes fases do processo pedagogico, contemplando explicagdes
pedagogicas e exemplos de aplicagdo em contextos educacionais.

Nesta etapa do desenvolvimento, foram implementados mecanismos de autenticagdo e autorizagao
utilizando o framework Spring Security. Esse componente foi responsavel por controlar o acesso as
funcionalidades da aplicagdo, diferenciando dois perfis principais de usuarios: professor ¢ moderador. O
perfil de professor possui permissdo para cadastrar novos vinculos entre ferramentas de IA e as fases da
PHC, registrando descrigdes conceituais, explicacdes pedagogicas e exemplos de aplicacdo. J& o perfil de
moderador possui acesso as funcionalidades de valida¢do, sendo responsavel por avaliar e aprovar os
registros submetidos antes de sua disponibiliza¢do definitiva no sistema.

Logo, o fluxo de funcionamento da aplicacao foi estruturado de modo que os registros inseridos
pelos professores sejam inicialmente armazenados com status pendente, sendo posteriormente analisados
pelos moderadores. Apos a validagdo, os registros aprovados passam a compor o conjunto oficial de usos
pedagdgicos disponiveis no sistema. Esse processo de moderagdo foi concebido como um mecanismo de
curadoria pedagogica, visando garantir maior consisténcia e qualidade as informagdes registradas.

Adicionalmente, foram implementadas funcionalidades complementares relacionadas a gestdo da
sessao do usuario, incluindo processos de login, logout e controle de navegacao entre as diferentes areas do
sistema. Também foram desenvolvidos recursos de listagem e organizagcdo dos registros cadastrados,

permitindo a visualizagdo estruturada das informagdes armazenadas no sistema.

2 Disponivel em: https://sevenpubl.com.br/editora/article/view/9271/15249
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Dessa forma, a metodologia adotada combinou principios de desenvolvimento de sistemas web com
a organizagdo pedagogica baseada na PHC, possibilitando a criacdo de um ambiente digital colaborativo

voltado a sistematizagdo e validagdo de praticas educacionais mediadas por tecnologias de 1A.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

A implementacdo da etapa final do sistema Consumidor PHC possibilitou a consolidagdo de um
ambiente digital voltado ao registro, organizacdo e validacdo de usos pedagogicos de ferramentas de 1A
associados as fases da PHC. Nesta etapa, foram incorporados mecanismos de autenticacao, controle de
acesso e moderacao de conteudo, permitindo a participacao de diferentes perfis de usuarios no processo de
construcgdo ¢ validagdo das informa¢des armazenadas no sistema.

Inicialmente, foi implementado o mecanismo de autenticacdo de usudrios, possibilitando o acesso
ao sistema por meio de credenciais previamente cadastradas. O processo de login foi desenvolvido de forma
a diferenciar dois perfis de usudrios: professor e moderador. Essa distingdo ¢ fundamental para o
funcionamento da plataforma, pois estabelece diferentes niveis de permissdo dentro do ambiente. Enquanto
professores possuem autorizagdo para cadastrar novos vinculos pedagogicos envolvendo ferramentas de
IA, os moderadores sdo responsdveis pela avaliagdo e aprovacdo desses registros antes de sua
disponibiliza¢dao definitiva no sistema. A interface de autenticagdo, que permite o acesso ao ambiente

mediante usudrio e senha, pode ser observada na Figura 1.

Figura 1 — Tela de login do sistema com acesso para professores e moderadores.

Consumidor PHC

Sistema de Uso Pedagoégico de IA

Acesso ao Sistema

Usuario

Digite seu usuario

Senha

Digite sua senha

Consumidor PHC » Pedagogia Histérico-Critica

Fonte: Elaborada pelos autores, 2026.
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Dessarte, apos a autenticacdo no sistema, os usudrios sdo direcionados as funcionalidades
disponiveis de acordo com seu perfil. No caso do professor, torna-se possivel acessar o formulario destinado
ao cadastro de novos vinculos entre ferramentas de IA e as fases da PHC. Nesse processo, o usudrio
seleciona a ferramenta de IA desejada, informa o conceito de IA relacionado, descreve a explicagao
pedagdgica associada a fase da PHC e apresenta um exemplo de aplicagdo em contexto educacional. Esse
mecanismo permite que um mesmo recurso tecnolégico seja associado a diferentes momentos do processo
pedagogico, contribuindo para uma compreensdo mais ampla das possibilidades de uso educacional da IA.
A interface de cadastro utilizada pelos professores pode ser observada na Figura 2, com um exemplo de

cadastro da tecnologia TensorFlow.

Figura 2 — Tela de cadastro de vinculo pedagdgico realizada pelo perfil professor.

Consumidor PHC

Vincular Ferramenta de IA a PHC

Integracao Pedagogica baseada na Pedagogia Historico-Critica

Ferramenta de IA: Conceito de IA Associado:

TensorFlow v Aprendizado de maquina

As ferramentas so carregadas via APl externa.

Definicdo dos Momentos Pedagogicos (Fases da PHC)

Selecione uma ou mais fases e descreva a proposta pedagégica para cada uma

Pratica Social

Explicagio Pedagégica:

Como esta ferramenta apoia esta fase especifica?

Exemplo de Aplicagio:
Descreva uma atividade pratica...

Fonte: Elaborada pelos autores, 2026.

Sequencialmente, a Figura 3 abaixo mostra o final do formulério de vinculagdo, com os botdes de
“Enviar para aprovagdo” e “Cancelar e Voltar”, no exemplo da imagem, foi feito apenas o cadastro da fase

de pratica social final para o TensorFlow, apenas para fins demonstrativos.
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Figura 3 — Cadastro de vinculo pedagégico para o TensorFlow.
Explicacdo Pedagégica:

Como esta ferramenta apoia esta fase especifica?

Exemplo de Aplicacio:

Descreva uma atividade pratica...

Pratica Social Final

Explicacdo Pedagégica:
Nesta etapa, o objetivo é consolidar a sintese (o que Saviani chama de “passagem da sincrese a sintese"). O aluno agora domina o contelido técnico (TensorFlow) e

entende sua fungao social.

NE D

Exemplo de Aplicacdo:

A Reflexdo Critica: Durante a apresentacdo, o aluno discute: "Se usarmos apenas dados histéricos de bancos tradicionais, o TensorFlow vai aprender a excluir pessoas

NEL

pobres por causa de vieses passados. Como ajustamos nosso modelo para serjusto?”‘

Cancelar e Voltar # Enviar para Aprovagao

Fonte: Elaborada pelos autores, 2026.

Uma vez submetidos, os registros realizados pelos professores ndo sdo imediatamente
disponibilizados na listagem publica do sistema. Em vez disso, sdo inicialmente armazenados com status
pendente, aguardando andlise por parte do moderador. Esse processo de moderagao foi concebido como um
mecanismo de curadoria pedagogica, visando garantir a qualidade e a consisténcia das informacdes
registradas na plataforma. O moderador possui acesso a uma area especifica do sistema na qual € possivel
visualizar os registros pendentes e decidir pela aprovacdo ou rejeicdo das contribuigdes submetidas. A

interface responsavel por essa etapa de valida¢do pode ser visualizada na Figura 4.

Figura 4 — Tela de moderacdo com opcéo de aprovacéo ou rejeicéo dos vinculos cadastrados.

Consumidor PHC )| 4k Pendentes de Aprovacio

i Vinculos Pendentes
Ferramenta Conceito 1A Fase da PHC Acoes de Moderacao
TensorFlow Aprendizado de maquina Prética Social Final X Rejeita

Fonte: Elaborada pelos autores, 2026.

Apo6s a aprovacao pelo moderador, os registros passam a integrar a listagem oficial de usos
pedagogicos disponiveis no sistema. Essa listagem apresenta de forma organizada as informacdes
cadastradas, incluindo o nome da ferramenta de IA, o conceito associado, a fase da PHC relacionada, bem

como as descrigoes pedagogicas e exemplos de aplicagdo. O sistema também incorpora recursos de
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paginacao, permitindo uma visualizacdo estruturada dos registros mesmo com o aumento do volume de

dados armazenados. Um exemplo dessa listagem pode ser observado na Figura 5.

Figura 5 — Listagem definitiva de usos pedagdgicos aprovados no sistema.

Usudrio: pr

Usos Pedagdgicos das Ferramentas de IA na PHC

Vincular Nova Ferramenta ¥ Voltar para Fases da PHC

Ferramenta Conceito Fase da PHC Explicacdo Pedagégica Exemplo de Aplicacio Acdes

Nesta etapa, o objetivo é consolidar a sintese (o que

P i L 2553 ¥ magine uma cooperativa de crédito local que precisa
Saviani chama de "passagem da sincrese a sintese”). O

S6os avaliar riscos de empréstimos para pequenos agricultores.
aluno agora domina o contetido técnico (TensorFlow) e 5 i

0 uso do TensorFlow: Instrumentalizagao (Passo anterior)
O aluno aprendeu a criar uma rede neural simples
usando tfkeras. Catarse: O aluno percebeu que "treinar

um modelo” é, na verdade, encontrar padroes

entende sua fungao social. Agdo Consciente: O aluno
deve perceber que o cédigo escrito em TensorFlow
pode automatizar processos que impactam a vida das

essoas (empregos, diagnésticos médicos, moderagao ; 4 A g
e (empregos. dieg 539 matematicos em dados historicos. Pratica Social Final Editar

Aprendizado

Tensorflow @) de conteudo). Transformagéo da Visao: Se na Pratica

demaquing SR, . : (Onde vocé quer chegar): O Produto: O aluno desenvolve [l
Social Inicial o aluno achava que a IA era neutra, na i
i

& um script que classifica se um perfil de crédito é
Final ele deve reconhecer que os dados e modelos :: A y
) sustentével. A Reflexdo Critica: Durante a apresentagao, o
refletem escolhas humanas e histéricas. Compromisso

aluno discute: "Se usarmos apenas dados histéricos de
bancos tradicionais, o Tensorflow vai aprender a excluir
pessoas pobres por causa de vieses passados. Como
ajustamos nosso modelo para ser justo?”

Social: O conhecimento técnico deve servir como
ferramenta de luta ou melhoria das condigdes da classe
trabalhadora, e ndo apenas para fins mercadolégicos
abstratos

| — Anterior | Pagina 2 de 2

Fonte: Elaborada pelos autores, 2026.

Como adendo, outro aspecto relevante observado durante a implementacao foi a organizacao prévia
das fases da PHC no banco de dados da aplicagdo. As cinco etapas: pratica social inicial, problematizagao,
instrumentalizagdo, catarse e pratica social final, foram previamente cadastradas e disponibilizadas para
selecdo durante o processo de registro dos vinculos pedagdgicos. Essa estrutura garante que todas as
contribuicdes inseridas no sistema estejam alinhadas com o referencial tedrico adotado na pesquisa,
permitindo uma classificagdo consistente das praticas educacionais envolvendo tecnologias de IA. A

interface que apresenta as fases da PHC cadastradas no sistema pode ser observada na Figura 6.
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Figura 6 — Tela de visualizacéo das fases da Pedagogia Histérico-Critica cadastradas no sistema.
Consumidor PHC

Fases da Pedagogia Historico-Critica

Pratica Social

A pratica social na Pedagogia Historico-Critica (PHC), concebida por Dermeval
Saviani, & o ponto de partida e de chegada do processo educativo. Ela representa a
imersdo na realidade concreta, buscando entender o conhecimentoe como ferramenta
de transformagio social, superando o imediatismo e promovendo a emancipagio do
alunc através da apropriacdo do saber cientifico.

Problematizacio

A problematizag&o na pedagogia histérico-critica € a segunda etapa do método
didatico, focada em transformar a prética social inicial em desafios concretos. Ela
questiona o saber elaborade e as contradigdes do modo de produgdo capitalista,
buscando superar a visdo ingénua do alune, identificando questdes sociais, técnicas
e tedricas gue necessitam de superagio,

Instrumentalizacdo

Ainstrumentalizagdo na Pedagogia Histdrico-Critica, terceira etapa do método de
Dermeval Saviani e Jodo Luiz Gasparin, € 0 momento de apropriagdo ativa dos
instrumentos tedricos e praticos (contetdos cientificos/artisticos) necessarios para
superar a pratica social inicial. © aluno passa da compreensao intuitiva para a
compreensdo cientifica, equipando-se para transformar a realidade.

Catarse

A fase de catarse, na Pedagogia Histdrico-Critica, corresponde 20 memento em que
o estudante sintetiza criticamente os conhecimentos apropriados ao longo do
processo educativo. Trata-se da superagio da visdo inicial, imediata e fragmentada
da realidade, alcangando uma compreens3o mais elaborada, consciente e
sistematizada do objeto de estudo. Nessa fase, o aluno passa a reorganizar o saber

em um novo patamar, integrando teoria e pratica, o que possibilita a formagdo de
conceitos mais cientificos e o desenvolvimento da consciéncia critica, preparando-o
para intervir de forma mais qualificada na pratica social.

Pratica Social Final

A pratica social final, na Pedagogia Historico-Critica, representa o retorno qualificado
a realidade concreta, agora mediado pelo conhecimento cientifico apropriado ao
longo do processo educativo. Diferentemente da pratica social inicial, marcada por
uma compreensdo espontanea e sincrética, a pratica social final expressa uma agéo
consciente, critica e transformadora, na qual o sujeito & capaz de intervir na realidade
de forma intencional, fundamentada teoricamente e socialmente comprometida. £
nesse momento que o conhecimento deixa de ser apenas compreendide e passa a
ser reelaborade como praxis, orientando novas formas de atuagdo social, profissional
e pedagdgica. Essa fase dialega muite bem com o que vocé estd fazendo no sistema:
usar as ferramentas de IA ndo 56 como tecnologia, mas como mediagio consciente
para transformar a pratica educativa.

Vincular Ferramenta de IA

Fonte: Elaborada pelos autdres, 2026.

De modo geral, os resultados obtidos demonstram que a integracdo entre mecanismos de
autenticacao, controle de perfis e moderagdo de contetido contribui para a construcdo de um ambiente
digital colaborativo e confidvel. O fluxo estabelecido entre professores e moderadores permite que novas
experiéncias pedagdgicas sejam registradas e avaliadas de maneira sistematica, promovendo uma base
estruturada de praticas educacionais mediadas por tecnologias de IA.

Além disso, a organizagdo dos registros de acordo com as fases da PHC reforga a proposta de
integrar tecnologias emergentes a fundamentos pedagogicos solidos, evitando abordagens meramente
instrumentais. Dessa forma, o sistema ndo apenas funciona como um repositdrio de praticas pedagogicas,
mas também como um instrumento de sistematizacdo e analise de experiéncias educacionais envolvendo

IA, contribuindo para o avango das discussdes sobre o uso critico dessas tecnologias no campo educacional.

4 CONCLUSAO
O presente trabalho apresentou a implementacao do sistema Consumidor PHC, uma aplicacdo web
desenvolvida com o objetivo de registrar, organizar e validar usos pedagdgicos de ferramentas de 1A a luz

da PHC. A partir da integragao entre fundamentos pedagogicos e recursos tecnologicos, buscou-se construir
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um ambiente digital capaz de sistematizar experiéncias educacionais envolvendo IA, promovendo tanto a
colaborac¢do docente quanto a validagdo académica das praticas registradas.

Nesta etapa do desenvolvimento, foram implementados mecanismos essenciais para o
funcionamento seguro e estruturado do sistema, incluindo autenticacdo de usuarios, controle de acesso
baseado em perfis e moderagao de contetido. A distingdo entre os perfis de professor e moderador permitiu
estabelecer um fluxo de funcionamento no qual professores podem cadastrar novos vinculos pedagogicos
entre ferramentas de IA e as fases da PHC, enquanto moderadores s3o responsaveis por avaliar e aprovar
essas contribuicdes antes de sua disponibilizagdo definitiva no sistema. Esse processo de curadoria
pedagogica contribui para assegurar maior consisténcia e confiabilidade as informagdes armazenadas na
plataforma.

Ademais, os resultados obtidos demonstram que a implementagdo de um ambiente digital com
controle de acesso ¢ moderagdo possibilita a constru¢do de um repositorio colaborativo de praticas
pedagogicas mediadas por IA. Além disso, a organizagdo dessas praticas de acordo com as fases da PHC
contribui para fortalecer a articulacdo entre tecnologias emergentes e fundamentos tedricos da educacao,
evitando abordagens superficiais ou meramente instrumentais no uso de ferramentas digitais em contextos
educacionais.

Outro aspecto relevante observado refere-se ao potencial do sistema para apoiar a sistematizagao e
o compartilhamento de experiéncias pedagogicas. Ao permitir o registro estruturado de conceitos de 1A,
explicagoes pedagogicas e exemplos de aplicagdo, o Consumidor PHC contribui para a constru¢do de um
acervo organizado de praticas educacionais que podem ser analisadas, discutidas e reutilizadas em
diferentes contextos de ensino.

Como perspectivas de trabalhos futuros, destaca-se a possibilidade de ampliacdo das
funcionalidades da plataforma, incluindo mecanismos de busca e filtragem por ferramentas de IA ou fases
da PHC, geracdo de estatisticas e visualizagdes graficas sobre os registros cadastrados, bem como a
incorporagao de novos perfis de usudrios e recursos de colaboracdo entre pesquisadores e professores. Além
disso, futuras investiga¢des podem explorar o uso do sistema em contextos educacionais reais, analisando
seu impacto no desenvolvimento de praticas pedagogicas mediadas por tecnologias de IA.

A guisa de conclusdo, a implementagdo do Consumidor PHC representa um passo significativo na
construc¢ao de instrumentos digitais voltados a integragdo critica entre IA e educacao, contribuindo para o
fortalecimento de praticas pedagogicas fundamentadas e para a sistematiza¢do do conhecimento produzido

no campo das tecnologias educacionais.
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