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Resumo
O estudo destaca-se como uma pesquisa bibliografica buscando investigar como o avango das tecnologias
digitais tem transformado a sociedade contemporanea e o processo de ensino na educacgao basica. O uso de
computadores, inteligéncia artificial e realidade aumentada contribui para tornar as aulas mais dindmicas,
ludicas e interessantes, de forma que os estudantes participem das atividades com mais assiduidade.
Contudo, destacam-se suas potencialidades e desafios, pois elas contribuem para o ensino quando utilizadas
com intencionalidade pedagdgica. Entre os grandes desafios estdo a falta de formacao para os professores
se atualizarem a essa nova era, o acesso a internet de qualidade e aparelhos que contemplem todos os alunos.
Através da andlise, compreende-se que as tecnologias nao possuem o papel de substituir os professores,

mas sim aprimorar, em conjunto com suas praticas, tornando o ensino mais significativo.
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Abstract

The study seeks to investigate how the advancement of digital technologies has transformed contemporary
society and the teaching process in basic education. The use of computers, artificial intelligence, and
augmented reality helps make classes more dynamic, engaging, and interesting, encouraging students to
participate more actively in activities. However, their potential and challenges must be considered, as these
technologies contribute to education when used with pedagogical intentionality. Among the main
challenges are the lack of teacher training to adapt to this new era, limited access to quality internet, and
insufficient equipment for all students. Through this analysis, it is understood that technologies are not
intended to replace teachers, but rather to enhance their teaching practices and make learning more

meaningful.

Keywords: Digital Technologies; Impacts; Teaching and Learning.

1 INTRODUCAO

A sociedade contemporanea tem sido marcada pelo avango significativo das tecnologias digitais. O
acesso e o dominio dos parametros tecnoldgicos tém se tornado cada vez mais essenciais para a participagdo
social, educacional e profissional. Celulares, computadores, aplicativos, redes sociais, plataformas digitais,
entre outros recursos tecnoldgicos estdo cada vez mais presentes na vida das pessoas e também no ambiente.
Como destaca (Cabral; Costa, 2025).

Em 2020, a pandemia da COVID-19, causada pelo coronavirus SARS-CoV-2, provocou mudancas
significativas na organizacdo das atividades educacionais no Brasil. Diante da suspensdo das aulas
presenciais, em decorréncia das medidas sanitdrias adotadas, as instituigdes de ensino precisaram
reorganizar suas praticas pedagogicas, recorrendo ao ensino remoto emergencial como alternativa para a
continuidade das atividades escolares. Nesse contexto, professores e estudantes tiveram que se adaptar a
utilizagdo de recursos digitais, como WhatsApp, Zoom e Microsoft Teams. Entretanto, essa transi¢do
apresentou desafios, especialmente em relacdo ao acesso a internet, a disponibilidade de dispositivos
eletronicos e as dificuldades de utilizagdo dessas ferramentas, evidenciando desigualdades nas condigdes
de participacdo dos estudantes (Rocha et al., 2020).

Além disso, muitas familias enfrentaram dificuldades devido a falta de celulares, computadores e
acesso a internet de qualidade, assim como a auséncia do acompanhamento presencial dos professores.
Outro desafio foi manter a concentracdo das criangas durante as aulas, ja que o ambiente doméstico nem
sempre favorecia a aprendizagem e os aparelhos eletronicos ofereciam diversas possibilidades de distracdo

(Dias; Ramos, 2022).

Aurum Revista Multidisciplinar, Curitiba, v. 2, n. 10, p.1-13, 2026




Algumas dessas dificuldades relacionadas ao uso das telas continuam sendo discutidas atualmente,
principalmente em relacdo ao tempo excessivo de exposi¢do e as possiveis consequéncias para a saude e o
desenvolvimento infantil. Dessa forma, percebe-se que, embora as tecnologias digitais tenham contribuido
para a continuidade do ensino durante a pandemia, seu uso também exige orientacdo e acompanhamento.
Como ressalta (Tana; Amancio, 2023).

Moran (2015) compreende que a sociedade tem passado por mudangas significativas entre o mundo
fisico e o tecnoldgico. Em sua concepg¢ao, os alunos precisam participar ativamente das atividades e, para
isso, destaca que a tecnologia pode contribuir, sendo utilizada para tornar o ensino mais dinamico,
possibilitando que os alunos possam resolver atividades mais complexas de forma ludica, tendo o professor
como orientador desse processo, apresentando os conteudos de maneira que desperte o interesse e a
curiosidade dos alunos.

Dessa forma, no contexto educacional, as tecnologias vém como um convite para que os professores
saiam do modelo tradicional de ensino a insercdo dessas tecnologias no ambito da educagdo, ndo se refere
substituir o quadro e o lapis ou o livro pelo computador, mais sim possibilitar que as aulas sejam mais
dindmicas, interativas, aproximando-se da realidade dos estudantes (Monte, 2025).

Nesse cendrio, a integracao das tecnologias digitais as praticas pedagogicas exige dos professores o
desenvolvimento de competéncias que ultrapassam o dominio técnico das ferramentas, envolvendo também
conhecimentos relacionados ao planejamento e a organizacao das atividades de ensino. Embora a formagao
continuada possa contribuir para esse processo, a utilizacdo pedagogica desses recursos ainda pode
representar um desafio para os docentes, especialmente no que se refere a escolha de estratégias que
favorecam a aprendizagem dos estudantes (Rocha et al., 2020).

As reflexdes de Gatti (2017) sobre a formagao docente e as transformagdes no cenario educacional
contribuem para compreender a necessidade de repensar a preparacao dos professores diante das demandas
da sociedade contemporanea. Nesse contexto, a crescente presenga das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo (TICs) nas praticas sociais e educacionais evidencia a importancia de uma formagao
continuada que contemple ndo apenas o conhecimento técnico das ferramentas digitais, mas também suas
possibilidades de aplicagao pedagdgica. Para isso, torna-se necessario promover experiéncias formativas
que possibilitem aos docentes compreender, selecionar e utilizar esses recursos de maneira critica e
intencional, considerando os objetivos de aprendizagem e as necessidades dos estudantes.

Essa discussdo ganha relevancia diante das novas geragdes, que estabelecem diferentes formas de
interacdo com as tecnologias e chegam as instituicdes de ensino com experiéncias e conhecimentos digitais
diversificados. Entretanto, a familiaridade com dispositivos e aplicativos nao significa, necessariamente, o
desenvolvimento de competéncias para sua utilizacdo critica e educativa. Dessa forma, cabe as institui¢des

de ensino e aos processos de formacdo docente contribuir para a constru¢do de praticas pedagdgicas que
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articulem os conhecimentos dos estudantes as possibilidades oferecidas pelas tecnologias digitais,
favorecendo experiéncias de aprendizagem mais participativas e significativas.

Diante desse cenario, surge o seguinte problema de pesquisa: De que maneira o uso das tecnologias
digitais na sociedade contemporanea tem impactado o processo de ensino e aprendizagem, € quais
mudangas sao necessarias nas praticas para acompanhar essa transformagao?

A partir disso, a pesquisa possui o objetivo de apontar o uso das tecnologias no contexto educacional
e na sociedade contemporanea, apresentando os seus impactos e analisando as mudangas necessarias na
pratica pedagdgica. Busca-se compreender também as transformacdes decorrentes da expansao dessas
tecnologias e suas implicagdes para a educacao, identificar as possibilidades e os desafios de sua utilizacao
no processo de ensino e aprendizagem e discutir a importancia da formac¢ao docente para a incorporagao
critica e intencional dos recursos digitais as praticas educativas.

Metodologicamente, a pesquisa caracteriza-se como bibliografica, de natureza basica, com
abordagem qualitativa e objetivos exploratorios. A investigacdo fundamenta-se na andlise de producdes
cientificas relacionadas a integragdo das tecnologias digitais as praticas pedagogicas, considerando suas
potencialidades e seus desafios no contexto educacional. Entre os referenciais tedricos mobilizados,
destacam-se Moran (2015) e Gatti (2017), cujas contribui¢des serdo articuladas a outros estudos pertinentes

a tematica.

2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 AS TRANSFORMACOES PROMOVIDAS PELAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NA SOCIEDADE
CONTEMPORANEA

A expansao das tecnologias digitais na sociedade do século XXI tem provocado transformagdes nas
formas de comunicagdo, trabalho e compartilhamento do conhecimento, modificando praticas sociais e
ampliando as possibilidades de acesso a informagao. No ambito educacional, essas transformacdes também
se fazem presentes, uma vez que os recursos digitais oferecem novas possibilidades para o desenvolvimento
de habilidades e a construgao do conhecimento. Nesse sentido, Cabral e Costa (2025, p. 427) destacam:
“No mundo moderno, ¢ dificil ndo pensar na tecnologia como uma ferramenta na vida cotidiana. Por causa
disso, ¢ importante pensar nas melhores maneiras de usé-la no dia a dia, como na educacao”.

De certa forma, essa explosdo, principalmente apds a pandemia da Covid-19, trouxe uma nova
realidade, fazendo com que as pessoas saissem do seu modo tradicional e se encaixassem em algo
totalmente inovador. Os celulares, computadores, internet, redes sociais e plataformas digitais tornaram-se
um divisor de dguas em varias areas da vida social, tornando a comunica¢do mais répida (Rocha et al.,

2020).
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Entre as transformagdes proporcionadas pelas tecnologias digitais, destaca-se a ampliagdo das
possibilidades de acesso a informagdo e ao conhecimento, permitindo que diferentes contetdos
educacionais ultrapassem os limites dos espagos fisicos tradicionais. Por meio de plataformas e ferramentas
digitais, tornou-se possivel participar de cursos on-line, desenvolver pesquisas € acompanhar atividades
educacionais a distancia. Essas possibilidades contribuem para a diversificagao das formas de aprender e
para a ampliagdo dos ambientes de aprendizagem, uma vez que o acesso ao conteudo niao depende
exclusivamente da presenca fisica nas instituigdes de ensino (Monte, 2025).

As transformagdes também se estendem ao mercado de trabalho, modificando a maneira como
diferentes atividades profissionais sao desenvolvidas e ampliando a necessidade de conhecimentos
relacionados ao uso das tecnologias digitais. Em determinadas profissoes, a utilizacdo de plataformas de
comunicagdo, sistemas informatizados e ferramentas colaborativas passou a integrar as atividades
cotidianas, exigindo dos trabalhadores o desenvolvimento de novas competéncias. Nessa perspectiva, a
formagdo e o aperfeigoamento profissional tornam-se relevantes para acompanhar as mudancgas
tecnologicas e as exigéncias do mundo do trabalho (Lopes; Castro, 2015).

No contexto social ndo ¢ diferente, pois as mudangas sdo evidentes, os aplicativos e redes sociais
tornaram um espago fazendo com que o contato entre as pessoas seja feito de maneira rapida e instantanea,
a comunicag¢do pode ser realizada mesmo estando do outro lado do mundo. Embora seja de grande utilidade
faz necessario uma atencao significativa quanto as noticias ou informagdes divulgadas se atentando para
sua veracidade, pois € um processo que apresenta desafios (Vidal; Miguel, 2020).

O que a tecnologia traz hoje ¢ integragdo de todos os espagos e tempos. O Ensinar e aprender
acontece numa interligacdo simbiotica, profunda, constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo
digital. Nao sdo dois mundos ou espacos, mas um espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se
mescla, hibridiza constantemente (Moran, 2015).

No ambito da Educagdo esse impacto apresenta novas formas de aprender, obter acesso aos
conteudos propostos. Pois elas podem incluir livre para aulas mais dindmicas e expositivas, proporcionando
assim diversas formas de interagao e participa¢dao dos educandos. Contudo, € necessario e fundamental que
os professores e as instituicdes de ensino saibam utilizar essas ferramentas e possam preparar o educando
para o seu futuro. De acordo com Lanieski, Faria e Santos (2025, p. 402), “A educag¢do digital permite que
os alunos tenham acesso a uma gama mais ampla de recursos e materiais, além de possibilitar o ensino
remoto e hibrido, que foram fundamentais durante a pandemia de COVID-19".

Contudo hd uma exigéncia do que as pessoas se adequem e desenvolvam habilidades e
conhecimento para que assim possam utilizar de maneira responsavel, e ética. Dessa forma € importante
compreender acerca desse impacto que as tecnologias trazem, pois a cada dia elas estdo avangando cada

vez mais e continuardo reconfigurando a sociedade como um todo.
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2.2 CONTRIBUICOES E DESAFIOS DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM

O uso das tecnologias digitais no contexto educacional apresenta potencialidades significativas que
ampliam as possibilidades didatico-pedagdgicas contemporaneas. Entre os aspectos positivos, destaca-se o
emprego de recursos audiovisuais e jogos digitais, que podem contribuir para a construgdo de aulas mais
dinamicas, interativas e produtivas aproximando o contetido escolar da realidade cotidiana do estudante.
Essa aproximagdo favorece o engajamento e o interesse pelo conhecimento, pois o aluno se percebe como
parte do processo. Nessa perspectiva, a tecnologia deixa de ser apenas um suporte ¢ passa a mediar
aprendizagens mais significativas (Cabral; Costa, 2025).

Além disso, as ferramentas digitais possibilitam que o estudante desenvolva sua aprendizagem
respeitando seu proprio ritmo, com acesso a conteudos atualizados e diversificados. Essa flexibilidade pode
favorecer a organizacdo de percursos de aprendizagem mais diversificados, desde que os recursos sejam
utilizados de maneira planejada e articulada as necessidades dos estudantes. De acordo com Moran (2015),
o ensino hibrido e o uso das tecnologias permitem personalizar percursos formativos e estimular a
autonomia. Essa personalizagdo amplia o acesso ao conhecimento e fortalece a capacidade do aluno de
organizar e gerenciar sua propria aprendizagem de forma mais consciente e participativa.

As plataformas digitais de aprendizagem, como Google Classroom, Moodle e Khan Academy,
exemplificam essa mudanga de paradigma ao integrarem videos, quizzes, foruns e atividades colaborativas.
Esses ambientes promovem a participacdo ativa, pois o estudante deixa de ser apenas receptor de
informagdes e passa a interagir, questionar e produzir contetdo. Segundo Gallo ef al (2024), a integracdo
entre metodologias ativas e tecnologias digitais potencializa a aprendizagem, uma vez que o aluno ¢
convidado a resolver problemas, tomar decisdes e trabalhar de forma colaborativa, desenvolvendo
competéncias essenciais para o século XXI.

A Educagao 5.0 constitui uma perspectiva educacional que busca integrar os avangos tecnologicos
ao desenvolvimento humano, valorizando ndo apenas a aquisi¢do de conhecimentos, mas também a
formacgdo integral dos estudantes. Segundo Felcher e Folmer (2021), essa abordagem destaca o
protagonismo discente e a dimensdo humana da educagdo, considerando a importancia de articular as
tecnologias digitais, o curriculo e as metodologias de ensino. Nessa perspectiva, as praticas pedagogicas
devem favorecer o pensamento critico, a criatividade, a colabora¢do e a autonomia dos estudantes. As
metodologias ativas podem contribuir para esse processo ao estimular a participacdo dos alunos na
construcao do conhecimento e estabelecer relacdes entre os contetidos escolares e as situagdes do cotidiano.
Entretanto, a inovagao educacional ndo se limita a insercao de ferramentas digitais na sala de aula, pois
exige planejamento, formagdo docente e intencionalidade pedagodgica, considerando as necessidades dos

estudantes e os objetivos de aprendizagem.
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Entretanto, apesar das contribuigdes, persistem desafios estruturais que limitam a efetivacao dessas
praticas, sobretudo a desigualdade de acesso a internet e a dispositivos tecnoldgicos. Tal realidade ficou
ainda mais evidente no periodo pandémico, quando muitos estudantes ndo dispunham de conexao estavel
ou equipamentos adequados, o que acentuou a exclusdo digital e prejudicou a continuidade do processo de
ensino. Conforme apontam Fialho, Cid e Coppi (2023), a auséncia de infraestrutura adequada exigiu
solugdes emergenciais, como a impressao de materiais e a entrega de atividades fisicas, demonstrando que
a tecnologia, isoladamente, ndo resolve os problemas educacionais sem politicas publicas de inclusao.

Outro desafio relevante refere-se a formagao docente, uma vez que os professores precisam
constantemente adaptar-se a novas ferramentas, muitas vezes sem suporte formativo adequado, aliado a
condi¢des de trabalho precarizadas, com baixa remuneracdo e excessiva carga horaria. As formagoes
continuadas, quando ofertadas, tendem a ser pontuais e superficiais, ndo contemplando as necessidades
reais da pratica. Nesse sentido, Brandalise, Midding e Santos (2025) destacam que a simples inser¢do de
recursos tecnologicos na sala de aula ndo garante a melhoria da aprendizagem, sendo indispensavel um
planejamento pedagodgico com objetivos claros, em que a tecnologia seja compreendida como meio para

aprender e ndo como um fim em si mesma.

2.3 REESTRUTURACAO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS DIANTE DAS TECNOLOGIAS
DIGITAIS

A presencga das tecnologias digitais no contexto educacional tem provocado reflexdes sobre a
organizacdo das praticas pedagogicas e o papel do professor no processo de ensino e aprendizagem. Nesse
contexto, a utilizacdo desses recursos pode favorecer a diversificacdo das estratégias de ensino, ampliando
as possibilidades de interacédo, participacdo e construgédo colaborativa do conhecimento. Entretanto, essas
transformacdes nédo significam a substituicdo do professor pelas tecnologias, mas reforgam a importancia
de sua atuacdo como mediador da aprendizagem, responsavel por orientar, selecionar recursos e
desenvolver propostas pedagogicas adequadas as necessidades dos estudantes (Weyh; Nehring; Weyh,
2020).

A integracéo das tecnologias digitais as praticas pedagogicas exige planejamento e intencionalidade,
uma vez que a disponibilidade de recursos tecnoldgicos ndo garante, por si s6, melhorias no processo de
ensino e aprendizagem. Nesse sentido, cabe ao professor selecionar ferramentas e estratégias que estejam
articuladas aos objetivos educacionais, considerando as caracteristicas dos estudantes e as condi¢des
disponiveis na instituicdo de ensino. Essa organizacdo permite que os recursos digitais sejam utilizados
para ampliar as possibilidades de interacdo, investigacdo e participacdo dos alunos, evitando que sua
insercdo represente apenas a substituicdo de materiais tradicionais por ferramentas tecnolégicas (Monte,
2025).
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A reestruturacdo das praticas pedagogicas também depende das condigdes oferecidas pelas
instituicdes de ensino para a integracdo dos recursos tecnoldgicos. Moran (2015) discute possibilidades de
articulagdo entre espacos presenciais e digitais, ampliando as oportunidades de aprendizagem e participagdo
dos estudantes. Entretanto, a concretizacao dessas propostas exige condi¢des institucionais que favoregam
o planejamento e a utilizagao dos recursos disponiveis. Nesse sentido, a oferta de infraestrutura tecnologica,
suporte técnico e oportunidades de formagdo continuada constitui um aspecto relevante para que os
professores possam desenvolver praticas pedagogicas coerentes com os objetivos educacionais € com as
necessidades dos estudantes.

Outro aspecto fundamental na reestruturagao das praticas pedagogicas refere-se a integragdo das
tecnologias digitais ao curriculo escolar. Sua utilizacdao deve estar articulada aos contetidos e aos objetivos
de aprendizagem, exigindo que o professor avalie criticamente os recursos disponiveis e selecione
estratégias adequadas as necessidades dos estudantes. Nesse processo, a formagdo docente assume papel
relevante, pois contribui para o desenvolvimento de conhecimentos necessarios a sele¢ao e a utilizagao

pedagogica das ferramentas digitais. Sobre essa questao, Silva, Biléssimo e Machado (2021, p. 4) destacam:

Para obter sucesso em iniciativas de integracdo de tecnologia na educacdo, € necessario que 0s
docentes sejam capazes de analisa-las criticamente, de realizar uma adequada sele¢do tanto dos
recursos tecnolégicos como da informacédo que estes veiculam, ser capazes de utiliza-las e realizar
uma adequada integragdo curricular na sala de aula (Silva; Biléssimo; Machado, 2021 pag.4).

Diante dessas consideragdes, compreende-se que a reestruturagdo das praticas pedagogicas diante
das tecnologias digitais ndo se limita a incorporagdo de novos recursos ao ambiente escolar, mas envolve
mudancas na organiza¢do do ensino, no planejamento das atividades e nas formas de participagdo dos
estudantes. Para que essas transformagdes contribuam para a aprendizagem, torna-se necessario articular
formacao docente, condigdes institucionais e intencionalidade pedagdgica, considerando as possibilidades
e os limites das tecnologias no contexto educacional. Assim, a inovagdo pedagdgica deve estar relacionada
a construcdo de experiéncias de aprendizagem que valorizem a participacdo ativa dos estudantes e o

desenvolvimento de conhecimentos e habilidades de maneira critica e contextualizada.

3 INTELIGENCIA ARTIFICIAL E REALIDADE AUMENTADA: OSSIBILIDADES E DESAFIOS
PARA O ENSINO E AAPRENDIZAGEM

A inteligéncia artificial (IA) e a realidade aumentada (RA) sdo tecnologias digitais que vém
ampliando suas possibilidades de aplicacdo em diferentes setores da sociedade, incluindo a educagdo. A IA
corresponde a um campo da Ciéncia da Computagdo voltado ao desenvolvimento de sistemas capazes de

executar tarefas que envolvem processos como reconhecimento de padrdes, analise de dados, tomada de
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decisOes e geracao de respostas. No contexto educacional, essas possibilidades tém despertado discussoes
sobre novas formas de organizar o ensino e apoiar os processos de aprendizagem (Sichmam, 2021).

No contexto educacional, a inteligéncia artificial apresenta possibilidades de apoio ao trabalho
docente, especialmente na elaboracdo de materiais didaticos, na organizagdo de atividades e na
diversificacao das estratégias de ensino. Entretanto, sua utilizagdo também exige uma analise critica das
informagdes produzidas e das condi¢cdes em que esses recursos sdo empregados. Nesse sentido, Oliveira et
al. (2023) discutem as oportunidades e os desafios relacionados a presenca das tecnologias digitais na
educagdo, destacando a importancia de sua utilizacdo de maneira planejada e coerente com os objetivos
pedagogicos.

Entre as possibilidades de aplicagdo da inteligéncia artificial na educagdo, destaca-se o apoio a
personalizagdo do ensino, por meio de ferramentas que podem auxiliar na identificacdao de dificuldades e
na organizacdo de atividades adaptadas as necessidades dos estudantes. Esses recursos também podem
contribuir para o acompanhamento do desempenho e para o planejamento de intervengdes pedagogicas.
Entretanto, sua utilizagdo exige acompanhamento docente, uma vez que as informagdes produzidas pelos
sistemas precisam ser analisadas e contextualizadas. Sobre essas possibilidades, Santos (2023, p. 84)

destaca:

A Inteligéncia Artificial (IA) tem se tornado uma tematica relevante no contexto da educacéo
contemporanea, apresentando multiplas dimensfes de aplicacdo e impacto. Uma das dimensGes
fundamentais € a personalizacdo do ensino, possibilitada pela IA, que permite adaptar o contetdo,
metodologias e ritmo de aprendizagem de forma individualizada para cada aluno. Essa
personalizacdo promove uma abordagem mais eficiente levando em consideracdo as habilidades,
interesses e necessidades especificas de cada estudante. Além disso, a IA oferece ferramentas
poderosas para 0 acompanhamento do progresso dos alunos, a identificacdo de dificuldades de
aprendizagem e a proposicédo de intervengdes pedagodgicas personalizadas. (Santos, 2023, pag.84)

Apesar dessas possibilidades, a utilizag@o da inteligéncia artificial no contexto educacional também
apresenta desafios relacionados a infraestrutura tecnoldgica, a formagao docente, a desigualdade de acesso
e a prote¢dao dos dados pessoais dos estudantes. Além disso, a incorporacao desses recursos exige atencao
a confiabilidade das informagdes produzidas e as implicagdes ¢€ticas de sua utilizagdo. Nesse contexto, a
atuacdo conjunta de professores, gestores e demais profissionais da educacdo torna-se importante para
estabelecer critérios de uso e orientar praticas pedagogicas que considerem tanto as potencialidades quanto
os limites da IA (Carvalho, 2021).

A realidade aumentada (RA), por sua vez, ¢ uma tecnologia que permite integrar elementos virtuais
ao ambiente fisico, ampliando as possibilidades de visualizacdo e interagdo com diferentes contetidos. No

contexto educacional, sua utilizacdo pode proporcionar experiéncias de aprendizagem mais interativas,
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favorecendo a exploragao e a compreensdao dos contetidos trabalhados em sala de aula. Nesse sentido,

Meirinhos e Meirinhos (2021, pag. 105) afirmam:

A RA, na sala de aula, coloca o aluno no centro da sua aprendizagem por Permitir uma exploracéo
e descoberta mais auténoma e oferece aos professores a possibilidade de incutirem inovagdo e
estratégias motivadoras. (Meirinhos; Meirinhos, 2021. Pag.105).

No ambiente escolar, a realidade aumentada pode ser utilizada em diferentes areas do conhecimento,
oferecendo possibilidades para a exploragao de contetidos que exigem maior nivel de abstracdo. Nas aulas
de Ciéncias, por exemplo, essa tecnologia pode permitir a visualizagdo de estruturas do corpo humano em
trés dimensodes, enquanto, na Matematica, pode auxiliar na representacdo e na exploracdo de figuras
geométricas. Essas aplicacdes possibilitam que os estudantes observem e interajam com representacdes
digitais dos contetidos estudados, ampliando as estratégias utilizadas pelo professor. Entretanto, para que
esses recursos contribuam para a aprendizagem, € necessario que sua utilizagdo esteja articulada aos
objetivos pedagogicos e as necessidades dos estudantes.

Diante dessas consideragdes, observa-se que a inteligéncia artificial e a realidade aumentada
apresentam diferentes possibilidades de contribui¢do para o processo de ensino e aprendizagem. Enquanto
a IA pode auxiliar na personalizacdo das atividades e no acompanhamento do desempenho dos estudantes,
a RA oferece recursos que favorecem a visualizagdo e a exploragao interativa dos contetidos. Entretanto, a
utilizagdo dessas tecnologias ndo substitui o papel do professor, cuja mediagao continua sendo fundamental
para orientar as atividades e promover a constru¢cdo do conhecimento. Assim, sua integragdo as praticas
pedagodgicas deve ocorrer de maneira planejada e critica, considerando os objetivos educacionais e as

condi¢des necessarias para sua utilizagao (Batistello, 2020).

4 METODOLOGIA

Este estudo caracteriza-se como uma pesquisa de natureza basica, com abordagem qualitativa,
objetivos exploratorios e procedimentos bibliograficos. A investigagdo busca compreender as contribui¢des
e os desafios da utilizagdo das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem na Educagao
Basica, considerando suas possibilidades de integracao as praticas pedagdgicas e a importancia da mediagdo
docente.

Para a selecdo dos materiais, foram estabelecidos critérios de inclusdo e exclusdo. Foram
considerados artigos cientificos publicados entre 2015 e 2026, disponiveis para consulta e relacionados a
utilizagdo das tecnologias digitais no contexto educacional, especialmente as suas contribui¢cdes e aos
desafios para o processo de ensino e aprendizagem. Foram excluidas as publica¢des que ndo apresentavam

relacdo direta com o problema de pesquisa ou que ndo contribuiam para a discussao dos objetivos propostos.
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O levantamento bibliografico foi realizado em agosto de 2026, por meio de consultas a Scientific
Electronic Library Online (SciELO) e ao Google Académico. Para a identificagcdo das publicagdes, foram
utilizados os termos de busca “tecnologias digitais”, “impactos” e “ensino-aprendizagem”, buscando
localizar estudos relacionados a presenca das tecnologias no contexto educacional e as suas implicagdes
para as praticas pedagogicas.

Apds o levantamento bibliografico, foi realizada uma leitura exploratdria dos titulos e resumos das
publicagdes identificadas, com o objetivo de verificar sua relacdo com a tematica e os objetivos da pesquisa.
Em seguida, os artigos selecionados foram submetidos a leitura integral, considerando as contribui¢des dos
autores para a compreensao das potencialidades e dos desafios das tecnologias digitais na educacdo. A
analise foi desenvolvida de maneira qualitativa, buscando identificar e organizar as principais discussoes
relacionadas a integra¢do das tecnologias as praticas pedagogicas, a formagdo docente e as condigdes

necessarias para sua utilizacdo no processo de ensino e aprendizagem.

5 CONCLUSAO

A partir das discussdes desenvolvidas, compreende-se que o avango das tecnologias digitais tem
ampliado as possibilidades de organizacdo das praticas pedagogicas, oferecendo recursos que podem
favorecer a interagdo, a participagdo dos estudantes e a diversificacdo das estratégias de ensino. Entretanto,
sua integracdo ao contexto educacional ainda enfrenta desafios relacionados a desigualdade de acesso a
internet e aos equipamentos tecnoldgicos, as condigdes de infraestrutura das institui¢des e a necessidade de
formacdo continuada dos professores. Nesse cendrio, destaca-se a importancia do planejamento e da
intencionalidade pedagogica para que esses recursos sejam utilizados de maneira coerente com os objetivos
de aprendizagem.

Entre as tecnologias discutidas, a inteligéncia artificial (IA) apresenta possibilidades de apoio a
personalizacdo das atividades e ao acompanhamento da aprendizagem, enquanto a realidade aumentada
(RA) pode contribuir para a visualizag@o e a exploragao interativa de diferentes contetidos. Contudo, essas
contribui¢cdes ndo ocorrem de maneira automatica, pois dependem da mediacdo docente, do planejamento
pedagdgico e das condicdes institucionais para sua utilizagao. Assim, a integracao das tecnologias digitais
a Educacdo Basica deve considerar as necessidades e os conhecimentos prévios dos estudantes, valorizando
praticas pedagdgicas que favorecam a construgdo do conhecimento, a autonomia e a participagao critica no

processo de ensino e aprendizagem.
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