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Resumo

O presente artigo analisa as multifacetas da Cultura Pop na contemporaneidade, investigando seu papel
como dispositivo de mediagdo cultural, produgdo de subjetividades e arena de tensionamentos disputas
hegemonicas. Partindo da premissa de que os artefatos da cultura de massa (cinema, plataformas digitais,
quadrinhos e narrativas audiovisuais) preparassem o mero entretenimento passivo para projetarem e
constituirem curriculos culturais altamente persuasivos, o estudo problematiza a tensdo dialética entre a
cooptacdo mercadologica da diferenga e seu potencial de resisténcia politica. A fundamentagdo tedrica
orienta-se por um denso didlogo critico entre referenciais contemporaneos da filosofia da cultura, da
antropologia da comunicagdo e da teoria critica: Michel Foucault, Zygmunt Bauman, Byung-Chul Han,
Guy Debord, Gilles Deleuze, Paula Sibilia, Walter Benjamin, Vilém Flusser e Slavoj Zizek. Organizado em
secOes tematicas aprofundadas, o trabalho examina como o acolhimento critico da Cultura Pop pode
desarmar dispositivos de normalizacdo e edificar subjetividades dissidentes e autdbnomas. Conclui-se que a
cultura de massa contemporanea constitui um contexto contingente de disputa, no qual a critica a industria
cultural deve ser mediada pelo resgate do valor politico da contranarrativa, da desobediéncia algoritmica e

da alteridade de forma continua.

Palavras-chave: Cultura Pop; Espetacularizacdo; Industria Cultural; Subjetivacdo; Teoria Critica

Contemporanea.
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Abstract

This article analyzes the multifacets of Pop Culture in contemporaneity, investigating its role as a device
for cultural mediation, production of subjectivities, and an arena for hegemonic disputes. Based on the
premise that mass culture artifacts (cinema, digital platforms, comic books, and audiovisual narratives) go
beyond mere passive entertainment to constitute highly persuasive cultural curricula, the study
problematizes the dialectical tension between the market co-optation of difference and its potential for
political resistance. The theoretical framework is guided by a dense critical dialogue among contemporary
references in philosophy of culture, media anthropology, and critical theory: Michel Foucault, Zygmunt
Bauman, Byung-Chul Han, Guy Debord, Gilles Deleuze, Paula Sibilia, Walter Benjamin, Vilém Flusser,
and Slavoj Zizek. Organized into in-depth thematic sections, the work examines how the critical embrace
of Pop Culture can dismantle normalization devices and build dissident and autonomous subjectivities. It
concludes that contemporary mass culture constitutes a contingent terrain of struggle, in which the critique
of the cultural industry must be mediated by restoring the political value of counter-narrative, algorithmic

disobedience, and alterity.

Keywords: Contemporary Critical Theory; Cultural Industry; Pop Culture; Spectacularization;

Subjectification.

1 INTRODUCAO

O cendrio socio-historico e educacional contemporaneo encontra-se profundamente contido por
reconfiguragdes estruturais na ecologia comunicacional, na distribuicdo dos saberes e na produ¢do dos
modos de existéncia. O monopdlio historico das instituigdes tradicionais de escolarizacao e socializagao
como a escola de matriz cartesiana, a igreja ou o nucleo familiar cldssico como instancias exclusivas de
formacao moral e intelectual cedeu espago a uma complexa, acelerada e ubiqua teia de artefatos midiaticos,
linguagens visuais e narrativas digitais que usurpam o imaginario social. Dentre essas manifestacdes, a
Cultura Pop, longe de configurar-se como um mero passatempo inofensivo ou mercadoria alienante de um
consumo flash, operacionaliza como um auténtico e poderoso curriculo cultural. Cinema de grande
circulagdo, séries de transmissdo continua, producdes de quadrinhos, jogos eletronicos e plataformas
virtuais interativas ndo apenas entretém, mas modelam condutas, corporificam identidades, ditam
gramaticas afetivas e veiculam representagdes densificadas sobre género, raga, sexualidade, classe e
funcionalidade corporal.

A apreensao da Cultura Pop em suas multiplas facetas exige, contudo, a superacdo de leituras
maniqueistas ou reducionistas. Por um lado, a tradicdo teérica Frankfurtiana classica, alertou para a

capacidade da industria cultural de mercantilizar a arte, reificar as consciéncias e padronizar o gosto sob a
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logica da reprodutibilidade técnica. Por outro lado, a emergéncia dos Estudos Culturais e das teorias pos-
coloniais demonstrou que a cultura de massa contemporanea nao ¢ um mondlito inerte de dominagao, mas
uma arena contingente e viva de tensionamentos e disputas por hegemonia discursiva. E justamente nessa
intersecdo tensionada que a analise filoséfica e sociologica da cultura encontra um dos seus campos de
investigacao mais urgentes e férteis: compreender em que medida as produgdes massivas contemporaneas
reproduzem as estruturas de opressao e assujeitamento ou, ao contrario, oferecem brechas e fissuras para a
emergéncia de contranarrativas, processos de subjetivagdo autonoma e praticas de resisténcia.

No contexto das sociedades conectadas potencialmente ¢ marcadas por mutagdes nas formas de
exercicio do poder, a cultura visual converteu-se na principal linguagem por meio da qual as incongruéncias
politicas sdo negociadas e corporificadas. As imagens que circulam nos ecossistemas digitais produzem
regimes de verdade que definem quem ¢ visivel e quem deve permanecer na invisibilidade, quais corpos
sdo dotados de valor existencial e quais sdo sumariamente empurrados para as margens da descartabilidade
social. Essa dindmica revela que o consumo cultural ndo ¢ um ato neutro, mas uma praxis permeada por
valoragdes éticas, estéticas e ideologicas. Nesse sentido, problematizar as representagdes da alteridade na
Cultura Pop implica interrogar a propria arquitetura biopolitica e sociocultural que organiza a sociedade
contemporanea - reflexdo cara aos estudos recentes sobre a dignidade da diversidade humana nos
ecossistemas virtuais (Klemz, 2025; 2023).

Para responder a essa exigéncia analitica com a densidade conceitual e o rigor epistemoldgico
requeridos pela pesquisa académica de exceléncia, o presente artigo edifica uma rigorosa fundamentagao
tedrica pautada no didlogo transversal entre pensadores contemporaneos de relevancia internacional. A
investigagdo mobiliza a genealogia do poder e o conceito de "praticas de si" em Michel Foucault; a critica
a fluidez das relagdes e ao consumo da alteridade na modernidade liquida de Zygmunt Bauman; a diagnose
sobre a autoexploracdo, a hiperculturalidade e a sociedade do desempenho em Byung-Chul Han; a critica
ao espetaculo em Guy Debord; a andlise das sociedades de controle em Gilles Deleuze; a espetacularizagdo
da intimidade e o corpo pos-organico em Paula Sibilia; a estética da reprodutibilidade técnica em Walter
Benjamin; a filosofia dos aparelhos em Vilém Flusser; e a critica ao cinismo ideologico em Slavoj Zizek.

A articulacdo sinérgica entre esses referenciais bibliograficos de corte livros-fonte permite edificar
um aparato hermenéutico multidimensional. Pretende-se demonstrar que a Cultura Pop atua duplamente:
tanto como vetor de reproducdo do capital cognitivo e da hiperprodutividade neoliberal quanto como
laboratorio privilegiado para a reinvengao de si e para a afirmagao da diversidade humana. A originalidade
deste trabalho reside na recusa explicita de qualquer determinismo tecnoldgico ou otimismo ingénuo,
apostando, ao invés disso, na dimensao €tico-politica da decodificagdo critica e na capacidade das pessoas

ressignificarem os simbolos de massa a partir de suas experimentacdes territoriais e existenciais singulares.
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Estruturado de forma integradora, o artigo divide-se em secdes analiticas encadeadas que
aprofundam cada uma dessas dimensdes. O primeiro eixo investiga a transi¢ao dos dispositivos biopoliticos
disciplinares para a sociedade do desempenho e o hiperconsumo da alteridade, confrontando Foucault,
Bauman e Han. O segundo eixo aborda a sociedade do espetaculo, o controle algoritmico e a extimidade
em Debord, Deleuze e Sibilia. O terceiro eixo analisa a filosofia da imagem técnica e a reprodutibilidade
em Benjamin e Flusser. O quarto eixo problematiza o cinismo ideolégico e o fetiche da midia em ZiZek.
Por fim, as consideracdes finais promovem um entrecruzamento cirurgico entre os autores mobilizados,

consolidando os resultados e afirmando a urgéncia de uma leitura critica da cultura popular contemporanea.

2 DA BIOPOLITICA A HIPERCULTURALIDADE: FOUCAULT, BAUMAN E HAN EM
DIALOGO SOBRE O CAPITALISMO TARDIO

A apreensdo das transformagdes da Cultura Pop na contemporaneidade exige situd-la no cerne das
mutagdes biopoliticas e econdmicas que reconfiguraram a producao de subjetividades entre os séculos XX
e XXI. Para decodificar o impacto dos ecossistemas digitais ¢ da cultura visual sobre os modos de ser, faz-
se indispensavel analisar como os mecanismos de controle social migraram das coercitivas instituigdes
disciplinares modernas para estratégias fluidas, sedutoras e interiorizadas de exploragdo no capitalismo
tardio.

Nesta se¢do, estabelece-se um didlogo critico entre a genealogia da normalizagdo em Michel
Foucault, o diagnostico da volatilidade social na modernidade liquida de Zygmunt Bauman e a critica a
sociedade do desempenho e a hiperculturalidade em Byung-Chul Han. O objetivo é compreender em que
medida a industria cultural contemporanea deixou de operacionalizar meramente como um tribunal de
adestramento corporal para tornar-se uma plataforma de aceleracdo, auto otimizador € consumo anestésico

da alteridade.

2.1 0S DISPOSITIVOS BIOPOLITICOS E A PRODUCAO DO SUJEITO EM MICHEL FOUCAULT

A analise critica da cultura de massa ganha profundidade quando articulada a genealogia do poder
desenvolvida por Michel Foucault (1999, p. 287-289; 2004, p. 615-619). O autor demonstra que as
sociedades ocidentais modernas transitaram de um modelo de poder soberano pautado no direito de vida e
de morte para uma gestdo biopolitica das populagdes, viabilizada por dispositivos refinados de
disciplinariza¢do e normalizagdo dos corpos. A norma converteu-se no grande vetor ordenador da vida
social, demarcando as fronteiras entre o adaptado e o desviante, o produtivo e o inutil.

As instituigdes da modernidade sélida (escolas, hospitais, fabricas e presidios) atuavam
precipuamente através de anatomo-politicas, impulsionando a docilizagdo dos corpos por meio da

vigilancia Panoptica, de rotinas estaticas e do exame ininterrupto. O sujeito disciplinar na cosmovisao do
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autor, era moldado sob a gramatica do "dever" e da interdi¢do negativa ("ndo podes"). Contudo, em suas
reflexdes derradeiras, identificou-se que o poder ndo se reduz ao assujeitamento coercitivo: a pessoa
também ¢ constituida por meio de "praticas de si" ou "cuidado de si”, um complexo de procedimentos
voluntarios e éticos pelos quais a pessoa busca transformar seu proprio modo de ser.

Transpondo esse aparato tedrico para a Cultura Pop, percebe-se que as narrativas visuais
contemporaneas operacionalizam como pujantes dispositivos biopoliticos de subjetivagdo. A cultura de
massa ndo apenas impde padrdes de conduta, mas ensina a desejar, a sentir e a estilizar a propria existéncia.
Quando as midias de massa exibem corpos ideais, performances de sucesso e estéticas padronizadas, elas
reeditam a norma biopolitica sob a roupagem da escolha pessoal. A questao ética que se coloca ¢ identificar
quando o consumo da Cultura Pop reafirma o adestramento normativo e quando abre margem para o

exercicio auténtico do cuidado de si como resisténcia.

2.2 MODERNIDADE LIQUIDA E A SOCIEDADE DE CONSUMIDORES EM ZYGMUNT BAUMAN

Se a andlise foucaultiana ilumina as anatomias e biopoliticas do poder, a sociologia de Zygmunt
Bauman (2001); (2008), revela como o tecido social contemporaneo foi desorganizado pela aceleragdo do
capital. Desta forma o autor descreve a transi¢ao de uma "modernidade solida" ancorada em instituigoes
duraveis, compromissos comunitarios de longo prazo e produgdo industrial para uma "modernidade
liquida", caracterizada pela extrema volatilidade, individualismo exacerbado e hegemonia absoluta do
mercado de consumo.

Na sociedade de consumidores teorizada por Bauman (2008, p.74-78), o valor ontoldgico do
individuo ¢ medido quase exclusivamente por sua capacidade de atuar como comprador ativo e de descartar
objetos, ideias, simbolos e inter-relagdes com rapidez vertiginosa. Os vinculos humanos tornam-se
fragilizados e precarizados, enquanto as identidades sdo transformadas em bens de consumo de rapida
obsolescéncia. As pessoas incapazes de acompanhar o ritmo do consumo acelerado seja por vulnerabilidade
socioecondmica, seja por barreiras funcionais sao categorizadas como "consumidores falhos" e empurradas
para as margens do descarte social.

Nesse contexto liquido, a Cultura Pop ganha uma fungdo ambivalente. Ela fornece a matéria-prima
simbolica com a qual as pessoas tentam estampar suas identidades volateis. Os produtos de massa (filmes,
mercadorias culturais, estilos de vida exibidos por influenciadores virtuais), funcionam como proteses
estéticas para aplacar o medo da exclusdo. No entanto, quando impregnada pela logica da liquidez, a propria
cultura ¢ reduzida a um bem descartavel de entretenimento instantdneo, minando a paciéncia reflexiva

indispensavel para a edificacdo de lacos comunitarios s6lidos e para a critica das desigualdades estruturais.
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2.3 A SOCIEDADE DO DESEMPENHO E A HIPERCULTURALIDADE EM BYUNG-CHUL HAN

O diagnostico das patologias do capitalismo tardio atinge seu ponto mais incisivo na filosofia de
Byung-Chul Han (2017; 2019). Han postula que a sociedade do século XXI ndo ¢ mais a sociedade
disciplinar de Foucault, mas a sociedade do desempenho. A coer¢ao externa e a interdicdo negativa (nao
podes) deram lugar ao excesso de positividade e ao imperativo sedutor do (vocé pode). A pessoa
contemporanea deixa de ser uma "pessoa de obediéncia" para tornar-se de desempenho" um empreendedor
de si mesmo que se explora voluntariamente sob a ilusdo de liberdade.

Essa autoexploragao otimizada desemboca na exaustdo psiquica, na depressdao € no burnout. Na
seara da cultura, Han (2019, p. 19-21) introduz o conceito de hiperculturalidade para descrever o espago
desterritorializado e hiperconectado no qual as tradigdes culturais sdo despojadas de sua memoria historica
e de sua negatividade, isto €, de seu potencial de confronto, estranhamento e ruptura politica. Na era da
hiperculturalidade, as midias digitais e a Cultura Pop transformam a diversidade em um supermercado de
estilos de vida, onde a alteridade ¢ consumida como uma mercadoria palatavel, pacificada e sem atrito.

A cooptagdo da diferenca pela industria cultural contemporanea operacionaliza precisamente através
dessa positividade toxica. A exibi¢do de corpos diversos e causas sociais na Cultura Pop atende,
frequentemente, a demanda do capital por atencdo e novidade mercadoldgica. Contudo, quando a alteridade
¢ despojada de sua densidade critica e assimilada como mero estilo de consumo, a Cultura Pop corre o risco
de anestesiar a consciéncia politica. A tarefa da critica teérica consiste em desmascarar essa
hiperculturalidade sem atrito, resgatando a dimensao conflituosa e verdadeiramente emancipatoria da

diversidade cultural.

3 DA SOCIEDADE DO ESPETACULO AO SHOW DO EU: DEBORD, DELEUZE E SIBILIA EM
DIALOGO SOBRE O CONTROLE DIGITAL

A apreensdo das transformacdes da Cultura Pop no capitalismo tardio exige investigar como a
imagem deixou de ser um mero reflexo da realidade para converter-se no principal operador de mediacdo
social e controle biopolitico. Se as instituigdes da modernidade so6lida descritas preambularmente
pautavam-se pelo confinamento e pela vigilancia disciplinar, a cultura contemporanea organiza-se pela
exibi¢do continua, pela seducdo mididtica e pelo consumo acelerado das subjetividades.

Nesta sec¢do, estabelece-se um didlogo agucado de criticidade entre a teoria do espetaculo de Guy
Debord , a diagnose das sociedades de controle de Gilles Deleuze e a andlise da espetacularizagdo da
intimidade desenvolvida por Paula Sibilia. O objetivo ¢ decodificar como os artefatos da Cultura Pop e os
dispositivos digitais reconfiguraram a producao da identidade, transformando a propria existéncia em um

espetaculo mercadolégico.
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3.1 A SOCIEDADE DO ESPETACULO E A REIFICACAO DA IMAGEM EM GUY DEBORD

A critica a cultura de massa ganha contornos ontologicos na reflexao pioneira de Guy Debord (1997,
p. 14-16), postula que nas condi¢des do capitalismo moderno, a vida social ndo se apresenta mais como a
vivéncia direta dos fatos, mas como uma imensa acumulagdo de espetaculos. Desta forma o espetaculo nao
¢ um mero conjunto de imagens ou uma distracdo midica passageira, mas uma inter-relagdo social entre
pessoas, mediada por imagens.

Debord (1997, p. 18) mapeia a degradagdo historica do ser para o ter, e deste para o parecer. Na
sociedade espetacular, a realidade concreta ¢ expropriada e substituida por suas representagdes visuais. A
mercadoria atinge o estagio de ocupagao total da vida social, no qual o consumo de signos e estéticas se
sobrepde a experiéncia existencial auténtica. A Cultura Pop, sob essa perspectiva, atua como o cerne do
espetaculo: ela fornece os modelos visuais e narrativos que ensinam as pessoas a contemplarem
passivamente a propria alienacdo, celebrando as logicas do capital sob a ilusdo da escolha estética.

A atualidade do pensamento frente a afirmacdo do autor reside em demonstrar que a imagem pop
ndo ¢ inofensiva. Ao converter os conflitos politicos e as identidades em espetaculo consumivel, a industria
cultural neutraliza o potencial de ressignificagdo social. O espetaculo unifica o0 mundo na passividade do

olhar, exigindo uma adesao acritica onde o que aparece ¢ bom, e o que ¢ bom aparece.

3.2 SOCIEDADES DE CONTROLE E A SUBJETIVACAO EM GILLES DELEUZE

A transicdo dos mecanismos de dominag¢do espetacular para a era digital ¢ iluminada pelo
pensamento de Gilles Deleuze (1992, p.216 — 219) diagnostica a crise das instituicdes de confinamento
foucaultianas (escolas, hospitais, fabricas) e a emergéncia das sociedades de controle. Enquanto a sociedade
disciplinar operacionalizava por moldes rigidos e descontinuos, passava-se da familia a escola, da escola a
fabrica, a sociedade de controle funciona em ambiente aberto, por meio de modulagdes continuas e fluxos
ininterruptos de informacao.

Na sociedade de controle, o poder ndo necessita da barreira fisica para disciplinar; ele efetiva-se
pela conectividade constante, pelo rastreamento algoritmico e pela motivacdo da auto-otimizagdo. O
individuo deixa de ser o a pessoa disciplinada para tornar-se um(a) dividuo, isto ¢, um dado quantificavel
em redes de consumo e circulagdo. Deleuze (1992, p. 221-222), destaca que o controle se exerce através do
marketing e da modulagao do desejo, onde a pessoa ¢ mantida em permanente estado de divida e formacao
continuada.

Transpondo essa diagnose para a Cultura Pop contemporanea, percebe-se que as plataformas digitais
de streaming, os jogos em rede e os algoritmos de recomendacao funcionam como modulagdes de controle

continuo. O consumo cultural deixa de ser um evento pontual para tornar-se um fluxo ininterrupto, no qual
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as escolhas da pessoa usuaria sao antecipadas e moldadas pelos programas do capital cognitivo, desafiando

as possibilidades de autonomia e criagdo singular.

33 O SHOW DO EU E A TIRANIA DA VISIBILIDADE: PAULA SIBILIA E A
ESPETACULARIZACAO DA INTIMIDADE

A compreensdo das multifacetas da Cultura Pop e das dindmicas de subjetivacdo contemporaneas
atinge um ponto de reflexdo crucial nas investigagdes da antropdloga e ensaista de Paula Sibilia,
especialmente em suas obras referenciais O Show do Eu: a intimidade como espetaculo (2008) e O Homem
Pos-Organico: corpo, subjetividade e tecnologias digitais (2002). Sibilia debruga-se sobre a mutagao
historica da interioridade psicolégica moderna para o que a autora conceitua como "extimidade" o
imperativo de expor, tornar visivel e espetacularizar a vida privada no ecossistema das midias digitais e da
cultura visual de massa.

Sibilia (2008, p.31-36) argumenta que o sujeito da modernidade tradicional (séculos XIX e meados
do XX) edificava sua identidade no recolhimento, no dirio intimo guardado sob chave, na introspecao ¢
no espaco privado da casa e da biblioteca. No entanto, com o advento da cibercultura e a consolidagao dos
artefatos da Cultura Pop digital, ocorreu um deslocamento ontoldgico: a intimidade deixou de ser um
reflgio secreto para tornar-se a propria matéria-prima de exibi¢cdo publica. A nova méaxima que rege as
sociabilidades contemporaneas ndo ¢é mais a cartesiana (penso, logo existo), mas sim o axioma mediatico
"exibo-me, logo existo".

Nesse cenario, a Cultura Pop e os dispositivos de rede incitam as pessoas a converterem suas
trajetorias cotidianas em um continuo show do eu. Através de redes sociais, stories, autoficcdes visuais e
biografias performaticas, as pessoas passam a atuar como diretor, cenografo e protagonista de sua propria
narrativa espetacularizada. A identidade deixa de ser sentida como uma esséncia interna para ser construida
como uma imagem-vitrine ou uma marca (personal branding) negociada no mercado de atengdes. A
visibilidade ergue-se como uma exigéncia moral: ser invisivel nos ecossistemas digitais equivale a uma
forma sutil de inexisténcia social.

De forma seguinte Sibilia (2002, p. 10 -13) aprofunda essa diagnose ao examinar as aliangas entre
o capital tardio, a tecnociéncia e a estética de massa. A Cultura Pop impregnada de fic¢des cientificas, super-
herdis e corpos otimizados difunde o mito do corpo pds-organico: uma estrutura bioldgica imperfeita que
deve ser ininterruptamente corrigida, desacelerada, estilizada e superada por proteses técnicas, intervencdes
estéticas e performances de alta eficiéncia. O corpo converte-se em um rascunho modificavel, submetido a
tirania do alto rendimento e a exibi¢ao impecavel.

A contribuigdo de Paula Sibilia para a critica da Cultura Pop, reside em demonstrar que a

espetacularizacdo da intimidade ndo ¢ uma simples escolha narcisista individual, mas o resultado de uma
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mutacdo biopolitica refinada. A industria cultural contemporanea estimula o show do eu, porque a
intimidade mercantilizada gera dados, engajamento e capital. Contudo, essa compulsdo por visibilidade e
pela estetizagdo ininterrupta da vida cobra um valor psiquico elevado, gerando soliddo, ansiedade e a erosao

do siléncio reflexivo indispensavel a constru¢ao da autonomia critica.

4 FILOSOFIA DA IMAGEM E ESTETICA DA MIDIA: WALTER BENJAMIN E VILEM
FLUSSER

A compreensao das multifacetas da Cultura Pop exige também um escrutinio sobre a propria
natureza dos artefatos técnicos e das imagens produzidas pela industria da midia. Nao basta analisar os
discursos veiculados nas telas; faz-se imperioso interrogar como os aparelhos tecnoldgicos alteram a
percepgao sensorial, a memoria historica e a capacidade de acao politica das pessoas.

Nesta se¢do, promove-se um confronto tedrico entre a estética materialista de Walter Benjamin
(Magia e Técnica, Arte e Politica, 1987) e a filosofia dos aparelhos de Vilém Flusse (Para uma Filosofia da
Fotografia, 2015). O objetivo ¢ examinar a ambivaléncia da reprodutibilidade técnica e o risco de a pessoa

converter-se em mero funcionario dos programas midiaticos da Cultura Pop.

4.1 APERDA DA AURA E A POLITIZACAO DA ARTE EM WALTER BENJAMIN

Em seu ensaio classico sobre a reprodutibilidade técnica, Walter Benjamin (1987, p. 170-171)
diagnostica uma mutacao irreversivel na experiéncia estética da modernidade. Com a emergéncia da
fotografia e do cinema matrizes histéricas da Cultura Pop moderna, a obra de arte perde a sua aura,
entendida como a manifestagao irrepetivel de uma lonjura, a sua singularidade ritualistica e o seu valor de
culto tradicional.

Longe de lamentar nostalgicamente a ruina da aura, Benjamin (1987, p. 188-191) identifica o
potencial emancipatdrio e democratico contido nessa transformacao. Ao ser libertada do casulo ritualistico
e da exclusdo elitista, a arte passa a ter como fundamento a praxis politica. A reprodutibilidade técnica
permite que as massas acessem, interpretem e se apropriem dos produtos culturais, transformando a pessoa
espectadora passiva em critico potencial. O cinema, por sua capacidade de choque visual e
desaceleragdo/aceleracdo da percepgdo, altera a percepgdo apurada do cotidiano, permitindo desvelar as
estruturas da realidade.

Na contemporaneidade da Cultura Pop, a tese do autor permanece viva: a proliferacdo massiva de
imagens e artefatos digitais pode servir tanto a fascistizagdo da politica (pela estetizagdo do espetaculo)
quanto a politizacao da estética (quando as massas se apropriam das midias para produzir contranarrativas).
A Cultura Pop carrega essa ambivaléncia originaria: ¢ a arena onde o choque estético pode despertar a

consciéncia critica ou anestesia-la na rotina do entretenimento.
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4.2 A SOCIEDADE DOS APARELHOS E A IMAGEM TECNICA EM VILEM FLUSSER

Se Benjamin vislumbrava o potencial critico da imagem técnica, Vilém Flusser (2015), langa um
alerta contundente sobre os perigos da automacao ideoldgica na era dos aparelhos. Flusser estabelece uma
distingdo fundamental entre as imagens tradicionais produzidas pelo olhar humano direto sobre o mundo e
as imagens técnicas, sintetizadas por aparelhos a partir de conceitos e programas predeterminados.

Para Flusser (2015, p. 22 — 24), o aparelho ¢ um dispositivo cujo programa ¢ incomparavelmente
mais complexo e denso do que a intengao do proprio operador humano. Na sociedade dominada pela midia
e pela Cultura Pop digital, as pessoas imaginam estar criando ou escolhendo livremente suas produgdes
estéticas quando, na realidade, estdo apenas exaurindo as combinagdes ja previstas e pré-programadas pela
maquina cultural. Sendo assim a pessoa corre o risco continuo de converter-se em um mero funcionario do
aparelho, cuja agdo se reduz a acionar comandos e alimentar o fluxo ininterrupto de dados dos ecossistemas
virtuais.

Essa critica desmistifica a ilusdo de autonomia e autoria nas redes digitais. Quando pessoas
consomem ¢ reproduzem estéticas virais ou tendéncias em plataformas virtuais, frequentemente estdo
apenas executando a légica dos algoritmos do capital. Superar a tirania do aparelho exige, portanto, uma
postura de decodificacdo radical: jogar contra o programa, desnudando suas engrenagens invisiveis e

reinventando o uso das imagens técnicas como atos auténticos de liberdade e criacdo ndo programada.

5 IDEOLOGIA, CINISMO E DESEJO NA CULTURA MIDIATICA: A TEORIA CRITICA DA
MIDIA

A incorporacdo sistematica das manifestacdes da Cultura Pop no tecido social contemporaneo
coloca em xeque as concepgoes tradicionais sobre ideologia e alienacao. Na era da hiperconectividade e do
excesso de informagdo, a dominagdo ideoldgica ndo operacionaliza mais pela simples "falsa consciéncia"
ou pela ignorancia ingénua dos sujeitos em relacdo as contradi¢des do capitalismo.

Nesta se¢ao, mobiliza-se a inflexdo psicanalitica da teoria critica para examinar as engrenagens do
cinismo ideologico na cultura midica. Analisa-se como o consumo das midias de massa articula o desejo, a
ilusdo e a estrutura da fantasia na reprodugdo e manutencao das relagdes de poder na contemporaneidade.

Na contemporaneidade, a mecénica da alienag¢@o passa por uma profunda reformulagdo conceitual.
Se a formula marxista classica definia a ilusdo ideologica pelo preceito "eles ndo sabem o que fazem, mas
o fazem", a formula que rege a cultura poés-moderna opera sob a logica do cinismo: "eles sabem muito bem
o que fazem, mas continuam a fazé-lo", ZIZEK (2024). A pessoa contemporanea nio é ingénua; ele
reconhece a exploragdo econdmica, sabe que as produgdes da cultura midica sdo mercadorias
estandardizadas pela industria cultural e identifica com clareza os apelos do consumo. Contudo, em suas

préticas cotidianas, esse mesmo sujeito continua agindo como se desconhecesse tais estruturas.
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Essa dinamica revela que a ideologia nao habita o campo do conhecimento teérico ou da crenca
consciente, mas a dimensao da fantasia inconsciente que estrutura a propria percepgao da realidade ZIZEK
(2003; 2024). A Cultura Pop atua, precisamente, como um sofisticado dispositivo de fabricacdo de fantasias.
Filmes de super-herdis, narrativas distopicas de grande bilheteria e estéticas digitais virais fornecem a
compensagao simbolica necessaria para as frustragdes da subjetividade fragmentada. A cultura de massa
possibilita as pessoas vivenciarem, na esfera ficcional, a critica ao sistema ou a realizagdo subjetiva do
desejo, garantindo que, na vida concreta, ele permaneca submetido passivamente as exigéncias da produgao
e do mercado.

O mecanismo do distanciamento cinico, permite inclusive que a industria cultural comercialize a
propria rebeldia anticapitalista ou as pautas de emancipagdo como produtos de consumo hedonista. Ao
adquirir um artefato pop ou engajar-se em uma narrativa contestatoria dentro da rede, cada pessoa
experiencia a sensag¢ao iluséria de ter cumprido seu papel critico, desquitando-se de sua responsabilidade
politica efetiva. Superar essa paralisia exige desvelar a arquitetura da fantasia que sustenta o cinismo
contemporaneo, ultrapassando o fascinio da superficie midica para restaurar a dimensdo do ato politico

transformador nas praticas educativas e sociais.

6 CONCLUSAO

Ao término desta extensa e densa investigagao tedrico-conceitual sobre as multifacetas da Cultura
Pop na contemporaneidade, impde-se a realizagdo de uma sintese integradora na qual as diversas matrizes
filosoficas, socioldgicas e antropoldgicas mobilizadas entrem em um didlogo cirtrgico e conclusivo. A tese
fundamental sustentada ao longo deste estudo reafirma que a Cultura Pop ndo pode ser reduzida nem a um
mero apéndice alienante € monologico da industria cultural, nem a uma panaceia emancipatdria em si
mesma. Pelo contrario, ela constitui uma arena contingente e viva de disputa por hegemonia discursiva, um
campo de for¢as no qual estratégias refinadas de assujeitamento e poéticas de resisténcia colidem
ininterruptamente na vida social e educacional.

A articulagdo entre os referenciais tedricos contemporaneos permitiu mapear as engrenagens de
controle e as brechas de libertacdo que perpassam a cultura de massa. Através de Michel Foucault,
compreendeu-se a necessidade de analisar a cultura visual como um dispositivo biopolitico que atua sobre
a normalizacdo dos corpos, a0 mesmo tempo em que se identificou no espago midico a possibilidade de
emergéncia de praticas de si e de uma estilizagdo ética da existéncia. Zygmunt Bauman, evidenciou os
riscos de a cultura ser tragada pela liquidez dos lagos e pela 16gica da obsolescéncia mercantil, empurrando
os sujeitos para a condicdo de consumidores de identidades efémeras. Byung-Chul Han adensou essa critica

ao alertar para a sociedade do desempenho e para a armadilha da "hiperculturalidade", na qual a diversidade
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¢ despojada de sua negatividade e assimilada como uma mercadoria pacificada e sem atrito pelo capitalismo
tardio.

No plano das mediagdes visuais e da sociedade do espetaculo, a contribuicdo de Guy Debord revelou
como a imagem reificou as relagdes humanas, transformando o ser em parecer, enquanto Gilles Deleuze,
demonstrou que as plataformas digitais da Cultura Pop operacionalizam como modula¢des continuas de
uma sociedade de controle algoritmico e ilimitado. Paula Sibilia, sintetizou brilhantemente essas dinamicas
ao conceituar o show do eu e a extimidade, desnudando a tirania da visibilidade e a obsessdo pela
performance do corpo pos-organico nas redes sociais. Para além da critica aos dispositivos de controle, o
didlogo com a filosofia da imagem de Walter Benjamin resgatou a ambivaléncia democratica da
reprodutibilidade técnica, contraposta ao alerta de Vilém Flusser sobre o risco de o ser humano tornar-se
um mero funcionario(a) dos programas invisiveis. Por fim, Slavoj ZiZek desvelou o cinismo ideolégico que
sustenta o consumo midico contemporaneo, no qual a pessoa consome fantasias industriais para sustentar
passivamente a ordem estabelecida.

Conclui-se, portanto, que a atuagdo critica diante da Cultura Pop exige a formacao de uma postura
reflexiva, capaz de efetivar-se como decodificadora e tradutora cultural. A critica a cultura de massa nao
deve conduzir a um repudio elitista ou a um isolamento nostélgico, mas sim a reintrodugado do atrito critico
na recepg¢do das imagens. A Cultura Pop torna-se autenticamente emancipatoria quando as pessoas deixam
de ser meros espectadores e funciondrios dos aparelhos para se tornarem inventores de contranarrativas,
desestruturando os discursos preconceituosos e reeditando as imagens técnicas em favor da cidadania, do

pensamento auténomo e da afirmacdo inalienavel da diversidade humana.
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