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Resumo
A incorporacdo das tecnologias digitais aos processos educativos tem ampliado as discussdes sobre a
necessidade de ressignificacdo do curriculo e das praticas pedagdgicas na Educagdo de Jovens e Adultos
(EJA). Nesse contexto, o objetivo deste artigo € analisar os desafios e as possibilidades relacionados a
integracao das tecnologias digitais ao curriculo da EJA, considerando as especificidades dessa modalidade,
marcada pela diversidade de trajetdrias escolares, experiéncias de vida e diferentes niveis de letramento
digital. Trata-se de uma pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa, fundamentada nas contribuigdes
de Freire, Arroyo, Kenski, Moran, Bacich, Tardif e Novoa. A andlise evidencia que a efetiva inser¢cdo das
tecnologias no contexto da EJA ultrapassa a disponibilidade de recursos, envolvendo formacao continuada
dos docentes, condi¢des institucionais adequadas e uma concepgdo curricular comprometida com a
valorizagao dos saberes dos estudantes. Conclui-se que o potencial pedagogico das tecnologias digitais esta
relacionado a mediagdo docente e a construgdo de praticas contextualizadas, capazes de promover inclusao,

participagdo e aprendizagem significativa.

Palavras-chave: Curriculo; Educagdo de Jovens e Adultos; Formagao docente; Praticas pedagogicas;

Tecnologias digitais.

Abstract
The incorporation of digital technologies into educational processes has expanded discussions on the need
to redefine curriculum and pedagogical practices in Youth and Adult Education (YAE). Considering the

specific characteristics of this educational modality, marked by diverse educational trajectories, life
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experiences, and different levels of digital literacy, this article analyzes the challenges and possibilities
related to integrating digital technologies into the curriculum of YAE. This study adopts a qualitative
bibliographic approach based on the contributions of Freire, Arroyo, Kenski, Moran, Bacich, Tardif, and
Noévoa. The analysis shows that the effective integration of technologies in YAE goes beyond the
availability of digital resources, requiring continuous teacher education, adequate institutional conditions,
and a curricular perspective that values students' knowledge and experiences. It is concluded that the
educational potential of digital technologies depends on pedagogical mediation and contextualized teaching

practices capable of promoting inclusion, participation, and meaningful learning.

Keywords: Curriculum; Digital technologies; Pedagogical practices; Teacher education; Youth and Adult

Education.

1 INTRODUCAO

As transformacdes provocadas pelas tecnologias digitais ttm modificado as formas de produzir,
acessar e compartilhar conhecimentos, influenciando diferentes dimensdes da vida social. No campo
educacional, esse movimento desafia as instituicGes de ensino a repensarem curriculos, metodologias e
praticas pedagdgicas, considerando as demandas de uma sociedade marcada pela cultura digital. Nesse
contexto, a integragdo das tecnologias ao ensino nao representa apenas a ado¢ao de novos recursos, mas
uma possibilidade de reorganizacdo dos processos educativos.

Entretanto, a presenca de equipamentos e plataformas digitais nas instituicdes escolares ndo garante,
por si s6, mudancas significativas na aprendizagem. A utilizacdo pedagdgica das tecnologias depende de
propostas curriculares coerentes, condi¢des institucionais adequadas e formacao docente permanente, de
modo que esses recursos sejam utilizados de maneira critica, intencional e articulada aos objetivos
educacionais.

Na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), a integracdo das tecnologias digitais adquire contornos
especificos em razdo da diversidade de seu publico. A modalidade relne estudantes com percursos
educacionais interrompidos, experiéncias de trabalho, diferentes inser¢@es socioculturais e distintos niveis
de letramento digital, aspectos que influenciam diretamente os processos de ensino e aprendizagem. Para
muitos deles, o retorno a escola representa a possibilidade de ampliar oportunidades de formacdo, insercdo
social e exercicio da cidadania. Nessa perspectiva, a valorizacdo dos saberes produzidos nas experiéncias
de vida constitui um principio essencial para a organizacao das praticas pedagdgicas, em consonancia com
a concepcéo freireana de uma educacéo dialogica, critica e transformadora (Freire, 2021).

Apesar da crescente presenca das tecnologias no cotidiano social, sua inser¢do no curriculo da EJA

ainda enfrenta desafios relacionados a formacdo dos professores, as limitagbes de infraestrutura, as
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desigualdades de acesso e a necessidade de construcdo de propostas curriculares mais flexiveis. Assim,
compreender o curriculo como uma construcdo social e cultural implica reconhecer a importancia de
aproximar os conhecimentos escolares das experiéncias e necessidades dos estudantes.

Segundo Kenski (2012), as tecnologias transformam as formas de ensinar, aprender e produzir
conhecimento, exigindo novas competéncias profissionais dos docentes. Entretanto, como destaca Tardif
(2014), os saberes docentes sdo constituidos na articulagdo entre formacéo e experiéncia profissional,
evidenciando que a apropriacdo pedagogica das tecnologias depende de processos continuos de
desenvolvimento profissional.

Diante desse cenario, este estudo justifica-se pela necessidade de compreender os desafios
enfrentados pelos docentes da EJA na integracdo das tecnologias digitais ao curriculo, bem como identificar
possibilidades que favorecam préaticas pedagdgicas mais inclusivas e significativas. Considerando que a
incluséo digital também esta relacionada ao direito de participacdo na sociedade contemporanea, discutir o
uso educativo das tecnologias significa refletir sobre estratégias que ampliem oportunidades de
aprendizagem e exercicio da cidadania.

A pesquisa busca responder a seguinte questdo: quais desafios sdo enfrentados pelos docentes na
integracdo das tecnologias digitais ao curriculo da Educacdo de Jovens e Adultos e quais possibilidades
podem contribuir para qualificar as praticas pedagdgicas nessa modalidade?

O objetivo geral consiste em analisar os desafios relacionados a insercdo das tecnologias digitais no
curriculo da EJA, considerando aspectos vinculados a formacao docente, as caracteristicas dos estudantes
e as praticas pedagogicas desenvolvidas nesse contexto. Como objetivos especificos, pretende-se discutir
as relacbes entre curriculo, tecnologias digitais e EJA; identificar fatores que dificultam sua utilizacéo
pedagogica; e refletir sobre possibilidades de integracdo tecnoldgica que favorecam aprendizagens
significativas.

Para alcancar esses objetivos, realizou-se uma pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa,
fundamentada em estudos sobre Educacdo de Jovens e Adultos, curriculo, formacéo docente e tecnologias
digitais. O referencial tedrico retne contribuicbes de Freire, Arroyo, Kenski, Moran, Bacich, Tardif e
Novoa, permitindo analisar os desafios e potencialidades da integragéo tecnoldgica no contexto da EJA.

Além desta introducéo, o artigo esta organizado em trés se¢Bes. A primeira discute as relagfes entre
EJA, curriculo e tecnologias digitais. A segunda analisa os desafios da formacéo docente e os fatores que
influenciam a integracdo desses recursos as praticas pedagogicas. A terceira apresenta possibilidades de

inovacéo curricular voltadas a uma educacdo mais inclusiva, participativa e socialmente comprometida.
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2 INTEGRACAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS NO CURRICULO DA EDUCACAO DE
JOVENS E ADULTOS: DESAFIOS E PERSPECTIVAS DA PRATICA DOCENTE

A expansdo das tecnologias digitais tem provocado mudangas nas formas de comunicagéo,
producdo do conhecimento e participacédo social, influenciando diretamente o campo educacional. Nesse
cenario, a escola é desafiada a repensar suas praticas curriculares e metodologicas, ndo apenas incorporando
novos recursos, mas atribuindo-lhes significado pedagdgico. A utilizacdo das tecnologias no ensino
depende de planejamento, intencionalidade educativa e articulagdo com o0s objetivos de aprendizagem,
evitando que recursos digitais sejam utilizados apenas como substitutos de praticas tradicionais.

Na Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), a integracdo das tecnologias digitais requer o
reconhecimento da heterogeneidade que caracteriza essa modalidade. Os estudantes apresentam percursos
formativos, experiéncias de trabalho, repertdrios culturais e niveis distintos de letramento digital, aspectos
que desafiam a organizacdo curricular. Nesse contexto, o curriculo deve promover a articulacdo entre 0s
conhecimentos escolares e 0s saberes construidos nas experiéncias de vida, favorecendo praticas
pedagogicas contextualizadas, inclusivas e socialmente relevantes.

A integracdo das tecnologias digitais ao curriculo da EJA, portanto, ndo deve ser compreendida
como uma simples modernizacéo da escola, mas como parte de uma proposta educativa comprometida com
a inclusdo e com a ampliacdo das possibilidades de aprendizagem. Para que esses recursos contribuam
efetivamente para a formacéo dos estudantes, é necessario considerar aspectos pedagdgicos, institucionais

e sociais que envolvem sua utilizacdo.

2.1 EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS E CURRICULO: UMA PERSPECTIVA INCLUSIVA

A Educacdo de Jovens e Adultos representa a concretizacao do direito a educagdo para sujeitos que
tiveram suas trajetorias escolares interrompidas ou néo tiveram acesso a escolariza¢do no periodo previsto.
Mais do que uma modalidade destinada a recuperacédo de estudos, a EJA constitui um espaco de formacao
humana, participacéo social e construgcdo de novos projetos de vida.

Durante muito tempo, essa modalidade foi compreendida sob uma perspectiva compensatoria.
Entretanto, estudos contemporaneos defendem uma concepgéo que reconhece os estudantes da EJA como
sujeitos historicos, portadores de conhecimentos e experiéncias produzidos em diferentes espagos sociais.
Nessa perspectiva, o curriculo precisa superar modelos padronizados e considerar a diversidade dos
percursos formativos.

Freire (2021) destaca que a educacgéo deve fundamentar-se no didlogo e na valorizagao dos saberes
dos educandos, promovendo uma aprendizagem critica e emancipatoria. Assim, o curriculo ndo pode
limitar-se a organizacao de contetdos formais, mas deve estabelecer relagdes entre conhecimento escolar e

realidade vivenciada pelos estudantes.

Aurum Revista Multidisciplinar, Curitiba, v. 2, n. 8, p.1-8, 2026




Essa compreensdo aproxima-se das reflexdes de Arroyo (2017), que evidencia as trajetdrias
marcadas por desigualdades sociais e exclusdes vivenciadas pelos sujeitos da EJA. Dessa forma, propostas
curriculares voltadas a essa modalidade precisam reconhecer as especificidades dos educandos e construir
praticas que respeitem seus diferentes tempos, experiéncias e necessidades.

Assim, a integracdo das tecnologias digitais ao curriculo da EJA requer uma abordagem que
considere as dimensdes pedagogica, social e cultural do processo educativo. Quando orientados por
objetivos formativos e por praticas de ensino contextualizadas, esses recursos favorecem a construgdo
coletiva do conhecimento e fortalecem competéncias necessarias ao exercicio da cidadania em uma

sociedade marcada pela crescente digitalizacao.

2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS E TRANSFORMA(}AO DAS PRATICAS PEDAGOGICAS NA EJA

As tecnologias digitais tém alterado as relacdes entre informacéo, conhecimento e aprendizagem,
exigindo novas formas de organizacdo do ensino. No contexto escolar, sua utilizacdo pode ampliar
possibilidades educativas, desde que esteja articulada a propostas pedagdgicas que valorizem a participacdo
ativa dos estudantes.

Segundo Kenski (2012), as tecnologias ndo sdo apenas ferramentas auxiliares, mas elementos que
transformam as formas de ensinar e aprender. Sua presenca no ambiente educacional exige mudancas no
papel do professor, que passa a atuar como mediador de experiéncias de aprendizagem, e ndo apenas como
transmissor de conteudos.

Na EJA, essa perspectiva é especialmente significativa, pois os recursos digitais podem aproximar
0s conteudos escolares das experiéncias cotidianas dos estudantes, considerando suas necessidades e
trajetorias. Ferramentas como plataformas digitais, videos educativos, aplicativos e ambientes
colaborativos podem favorecer praticas mais diversificadas e flexiveis, respeitando diferentes ritmos de
aprendizagem.

Entretanto, a inovacdo pedagodgica ndo decorre automaticamente da presenca das tecnologias.
Moran (2018) destaca que o elemento fundamental é a intencionalidade que orienta seu uso, pois recursos
digitais podem reproduzir modelos tradicionais quando ndo estdo associados a metodologias que estimulem
participacao, reflexdo e constru¢do do conhecimento.

Nesse sentido, Bacich e Moran (2018) defendem que as metodologias ativas associadas as
tecnologias digitais favorecem maior envolvimento dos estudantes, estimulando autonomia, colaboragéo e
resolucdo de problemas. Na EJA, essas estratégias podem fortalecer o protagonismo dos educandos ao
integrar seus conhecimentos prévios as novas aprendizagens.

Entretanto, a ampliagdo do acesso as tecnologias ndo elimina as desigualdades relacionadas ao seu

uso educacional. A inclusdo digital requer agdes que articulem infraestrutura, formacdo e mediacédo
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pedagdgica, possibilitando que os estudantes desenvolvam competéncias para analisar, selecionar e

produzir informagdes de maneira critica e responsavel.

2.3 FORMACAO DOCENTE E DESAFIOS PARA A INTEGRACAO TECNOLOGICA

A formacédo docente configura-se como um elemento central para a integracdo das tecnologias
digitais ao curriculo da Educacdo de Jovens e Adultos. Sua utilizacdo em contextos educativos requer que
o professor desenvolva competéncias para planejar experiéncias de aprendizagem, selecionar estratégias
metodologicas adequadas e integrar os recursos digitais aos objetivos formativos, considerando as
especificidades dos estudantes e do contexto escolar.

Para Tardif (2014), os saberes docentes sdo construidos ao longo da formacdo e da experiéncia
profissional, resultado da articulacdo entre conhecimentos tedricos e praticas desenvolvidas no cotidiano
escolar. Dessa forma, a apropriacdo das tecnologias digitais deve ser compreendida como um processo
permanente de desenvolvimento profissional.

Na EJA, essa necessidade torna-se ainda mais evidente devido a heterogeneidade das turmas. Os
professores precisam desenvolver praticas capazes de atender estudantes com diferentes trajetdrias
escolares, idades, experiéncias e niveis de letramento digital. Por isso, a formacdo continuada deve
promover ndo apenas 0 conhecimento operacional das tecnologias, mas principalmente a reflexdo sobre
suas possibilidades pedagogicas.

Novoa (2022) ressalta que a formacéo docente é mais significativa quando relacionada aos desafios
reais enfrentados pelos professores e construida em espacos coletivos de reflexdo. Assim, programas de
formacdo voltados as tecnologias precisam favorecer a troca de experiéncias e a construcdo de praticas
contextualizadas.

Além da formacdo profissional, fatores estruturais também interferem na integracdo tecnoldgica.
LimitacOes de infraestrutura, conectividade insuficiente, auséncia de suporte técnico e falta de tempo para
planejamento dificultam a consolidacdo de préaticas inovadoras. Dessa maneira, a responsabilidade pela
transformacdo educacional ndo pode ser atribuida exclusivamente aos docentes, mas deve envolver

politicas publicas e a¢des institucionais.

2.4 POSSIBILIDADES DE INOVACAO CURRICULAR NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

Mesmo diante dos obstaculos que ainda caracterizam sua implementacdo, as tecnologias digitais
representam oportunidades para ressignificar as praticas pedagdgicas na Educacdo de Jovens e Adultos.
Inseridas em propostas curriculares comprometidas com a inclusdo e com a aprendizagem ao longo da vida,

favorecem novas formas de participagéo, autoria e construcdo coletiva do conhecimento.
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A inovacao curricular, nesse sentido, ndo esta relacionada apenas a utilizacdo de novos recursos,
mas a transformacdo das concepgdes de ensino e aprendizagem. A tecnologia assume valor educativo
quando integrada a um curriculo que reconhece a diversidade dos estudantes e valoriza seus conhecimentos
e experiéncias.

Recursos como ambientes virtuais de aprendizagem, videos, aplicativos, ferramentas colaborativas
e materiais multimidia podem diversificar estratégias pedagogicas e favorecer maior autonomia dos
educandos. Essas possibilidades sdo especialmente importantes na EJA, pois permitem diferentes formas
de acesso ao conhecimento e contribuem para atender as variadas necessidades dos estudantes.

Além disso, 0 uso critico das tecnologias pode fortalecer competéncias relacionadas a comunicacéo,
colaboracéo, resolucéo de problemas e participacdo social. Entretanto, para que essas potencialidades sejam
concretizadas, é necessario garantir formagdo docente, infraestrutura adequada e politicas publicas
comprometidas com a inclusdo digital.

Assim, integrar tecnologias digitais ao curriculo da EJA significa compreender esses recursos como
elementos articulados a uma proposta educativa democratica, capaz de reconhecer os sujeitos, suas
trajetdrias e seus projetos de vida. Mais do que inserir equipamentos no ambiente escolar, trata-se de
promover praticas pedagadgicas que ampliem as possibilidades de aprendizagem e participacdo na sociedade

contemporanea.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo analisou os desafios e as possibilidades da integracdo das tecnologias digitais ao
curriculo da Educacéo de Jovens e Adultos (EJA), considerando aspectos relacionados a formacao docente,
as caracteristicas dos estudantes e as praticas pedagdgicas desenvolvidas nessa modalidade. A revisdo da
literatura evidenciou que a insercao das tecnologias no contexto educacional ndo produz inovagao por si
mesma, sendo necessdria sua articulacdo com propostas curriculares contextualizadas, mediacdo
pedagdgica qualificada e processos permanentes de formacao docente. Também se verificou que condigdes
institucionais, infraestrutura e politicas de inclusdo digital constituem elementos fundamentais para a
efetivacdo dessas praticas.

Conclui-se que as tecnologias digitais podem contribuir significativamente para uma EJA mais
inclusiva, participativa e conectada as demandas da sociedade contemporanea, desde que sejam utilizadas
de forma critica e intencional. A valorizacdo dos saberes dos estudantes, associada & formacdo dos
professores e ao desenvolvimento de politicas educacionais consistentes, constitui caminho essencial para

transformar esses recursos em possibilidades reais de aprendizagem significativa.
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