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Resumo
Este artigo analisa como metodologias ativas tém sido mediadas por tecnologias digitais da informagao e
comunicagdo na educagdo entre 2020 e 2025. O objetivo principal foi revisar a produgdo cientifica recente
sobre o assunto, identificando as metodologias ativas mais discutidas, mapeando as principais ferramentas
tecnologicas empregadas, debatendo as potencialidades e os desafios dessa integragdo e indicando
tendéncias e lacunas nos estudos. Trata-se de uma pesquisa bibliografica, de abordagem qualitativa
realizada por meio de uma revisdo de literatura e que incorpora elementos bibliométricos. Os resultados
mostram um aumento constante nas publicacdes apds 2020, com énfase em Sala de Aula Invertida,
Aprendizagem Baseada em Projetos, Aprendizagem Baseada em Problemas, Gamificacdo e Ensino
Hibrido. Esses temas sdo apoiados por plataformas como Moodle e Google Classroom, ferramentas de
videoconferéncia, recursos colaborativos e tecnologias emergentes. A integracdo de metodologias ativas
com tecnologias digitais € uma estratégia promissora para fomentar a autonomia, o protagonismo dos
alunos e aprendizagens mais relevantes. No entanto, ainda existem obstaculos a serem superados, como
questdes de infraestrutura, formacdo continuada e habilidades digitais dos professores. O estudo sugere

expandir as pesquisas sobre a formagdo de docentes, aplicacdes pedagogicas das TDIC em variados

contextos e efeitos das tecnologias emergentes na aprendizagem ativa.

Palavras-chave: Aprendizagem ativa; Competéncias digitais docentes; Mediagdo tecnologica;

Metodologias ativas; Tecnologias digitais.
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Abstract

This article analyzes how active methodologies have been mediated by digital information and
communication technologies in education between 2020 and 2025. The main objective was to review recent
scientific production on the subject, identifying the most discussed active methodologies, mapping the main
technological tools employed, discussing the potentialities and challenges of this integration, and indicating
trends and research gaps. This is a bibliographic study with a qualitative approach, conducted through a
literature review and incorporating bibliometric elements. The results show a steady increase in publications
after 2020, with emphasis on Flipped Classroom, Project-Based Learning, Problem-Based Learning,
Gamification, and Blended Learning. These approaches are supported by platforms such as Moodle and
Google Classroom, videoconferencing tools, collaborative resources, and emerging technologies. The
integration of active methodologies with digital technologies represents a promising strategy for fostering
student autonomy, engagement, and more meaningful learning experiences. However, challenges remain,
including infrastructure limitations, the need for continuing teacher education, and the development of
teachers’ digital skills. The study suggests expanding research on teacher training, the pedagogical
applications of digital information and communication technologies (DICTs) in diverse contexts, and the

effects of emerging technologies on active learning.

Keywords: Active learning; Active methodologies; Digital technologies; Teachers’ digital competencies;

Technological mediation.

1 INTRODUCAO

As transformacgdes sociais e tecnologicas ocorridas nas ultimas décadas impulsionaram mudangas
significativas nos ecossistemas educacionais. A crescente incorporacao de recursos digitais no cotidiano de
ensino e aprendizagem introduziu novas complexidades pedagodgicas, exigindo estratégias metodologicas
capazes de tornar o processo educativo mais dindmico, participativo e contextualizado. Nesse cenario, as
metodologias ativas se destacam como alternativas ao modelo tradicional focado na transmissao passiva de
conteudos, promovendo o protagonismo discente e a constru¢do colaborativa do conhecimento.

A integracdo das Tecnologias Digitais da Informa¢do e Comunica¢do (TDIC) como mediadoras
dessas abordagens amplia as possibilidades de interagdo, experimentacdo e autoria. Ambientes virtuais,
aplicativos gamificados e ferramentas colaborativas expandem as fronteiras da sala de aula presencial e
potencializam a motivagdo e a autonomia dos estudantes. Conforme indicam Bacich e Moran (2018), a
fusdo entre metodologias ativas e o universo digital favorece o desenvolvimento integrado de competéncias
cognitivas, socioemocionais e tecnologicas cruciais para o século XXI.

Apesar do reconhecimento desse potencial, a literatura cientifica recente revela que os docentes
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continuam enfrentando obstaculos praticos para a consolidagdo de praticas mediadas por tecnologia.
Pesquisas conduzidas por Brito (2022), Ramos (2021) e Cavalcante (2024) destacam desafios recorrentes
relacionados a precariedade de infraestrutura, a escassez de ofertas para formagdo continuada e a
complexidade na adaptagdo das praticas pedagogicas. Essa realidade evidencia a necessidade de investigar
sistematicamente as interseccoes entre o uso da tecnologia e as abordagens de aprendizagem ativa.

A relevancia deste estudo fundamenta-se na urgéncia de mapear e analisar as produgdes académicas
do periodo de 2020 a 2025, intervalo fortemente marcado pelos impactos da pandemia de Covid-19, que
acelerou a transformacao digital nas escolas e universidades. Diante desse panorama, o artigo orienta-se
pela seguinte questao norteadora: de que forma as metodologias ativas t€ém sido mediadas por tecnologias
digitais no processo de ensino e aprendizagem, segundo as pesquisas recentes na area da educacao?

O objetivo geral deste trabalho consiste em revisar a produgao cientifica recente sobre metodologias
ativas mediadas por ferramentas tecnologicas. Para alcangar esse proposito, delinearam-se quatro objetivos
especificos: a. Identificar as metodologias ativas mais abordadas na literatura cientifica recente; b. Mapear
as ferramentas tecnoldgicas empregadas como suporte mediador;c. analisar as potencialidades e desafios

decorrentes dessa integracao; d. indicar tendéncias e lacunas nas producdes académicas analisadas.

2 METODOLOGIAS ATIVAS MEDIADAS POR TECNOLOGIAS DIGITAIS
2.1 METODOLOGIAS ATIVAS: FUNDAMENTOS E PRINCIPIOS

O paradigma tradicional de ensino, focado na transmissao unidirecional de conteudo, vem dando
lugar a modelos que colocam o aluno como sujeito central no processo pedagdgico. Como sintetiza Moran
(2019, p. 9), as metodologias ativas "dao énfase ao papel de protagonista dos aprendizes na sua relagdo
dindmica com todos os participantes e componentes do processo de ensino e aprendizagem, especialmente
com os docentes".

De acordo com Santos et al. (2025), o grande diferencial dessas estratégias ¢ impulsionar a
independéncia e o raciocinio critico por meio de situagdes reais em que teoria e pratica se articulam. As
metodologias ativas ancoram-se no engajamento por meio do didlogo, da investigacdo e da resolucao
colaborativa de problemas, aproximando-se da perspectiva de Freire (2019) ao compreender o aprendizado
como fruto da agdo reflexiva. Ressalta-se que a centralidade no discente ndo anula a atuagao do professor,
mas exige a redefinicdo do seu papel para o de mediador e facilitador pedagdgico. Paiva (2019) acrescenta
que a eficidcia desse ecossistema exige estrita coeréncia entre os objetivos de aprendizagem, os
procedimentos adotados e a avaliagao.

Dentre as principais metodologias ativas mapeadas na literatura, destacam-se:

e Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL): Originada na McMaster University (Canada),

visa aproximagdo com a pratica profissional ao apresentar cenérios da vida real para que 0s
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alunos, em grupos, identifiquem necessidades e elaborem solu¢6es com autonomia (Rodrigues,
2021; Lacerda; Acco, 2020; Borges et al., 2023).

e Aprendizagem Baseada em Projetos (PjBL): Focada na construcdo de produtos ou relatorios
finais através do trabalho interdisciplinar e colaborativo, impulsionando a criatividade
(Crestani; Machado, 2023; Santos et al., 2020).

e Salade Aula Invertida (Flipped Classroom): Concebida por Aaron Sams e Jonathan Bergmann,
propBe que a assimilacdo tedrica ocorra previamente fora da sala de aula (com o apoio de TDIC)
e o tempo presencial seja otimizado para debates, resolucdo de davidas e dinamicas praticas
(Silveira Junior, 2020; Caetano et al., 2020; Bacich; Moran, 2018).

e Aprendizagem por Pares (Peer Instruction): Desenvolvida por Eric Mazur na década de 1990,
estimula a discussao de conceitos fundamentais entre os proprios estudantes, fortalecendo a
capacidade de argumentacdo e o raciocinio légico (Caetano et al., 2020; Manzano, 2025).

e Gamificacdo: Envolve a transposicdo de elementos dos jogos (narrativas, pontuacdes,
feedbacks imediatos e metas) para contextos pedagogicos, visando elevar o engajamento € a
motivacao intrinseca do aluno (Murr; Ferrari, 2020; Leffa, 2020).

Abaixo, o Quadro 1 sintetiza o comparativo entre essas abordagens:

Quadro 1 — Comparativo entre as principais Metodologias Ativas

Ferramentas

Metoqologla Descricao Principal Objetivo Pedagégico Digitais FonteAs d-e
Ativa . Referéncia
Associadas
Resolugdo de cenarios S Foruns, Google Rodrigues (2021);
Desenvolver raciocinio
PBL de problemas critico e capacidades Classroom, Lacerda e Acco
complexos da vida socioemoI::ionais Padlet, (2020); Borges et
real. ’ Mentimeter. al. (2023).
~ Crestani e
Elaboragao Fomentar a Trello, Notion, Machado (2023);
. colaborativa de aprendizagem
PjBL roietos sionificativa por meio Canva, Google Santos et al.
. brojeto gniticativa p Drive. (2020); Menin
interdisciplinares. da criagao de produtos. (2024)

Estudo teorico prévio

Otimizar o tempo

Moodle, Google

Bacich e Moran
(2018); Silveira

Sala de Aula . Lo . Classroom, .
. on-line e aplicacao presencial e aumentar a Janior (2020);
Invertida . . .. YouTube,
pratica no presencial. autonomia discente. Caetano et al.
Kahoot!.
(2020).
Instrugdo mutua e Estimular a . Caetano et al.
. ~ ~ Discord, Teams,
Aprendizagem resolugdo de testes cooperagdo, a escuta e (2020); Manzano
. . Padlet, Chats
por Pares conceituais em a capacidade (2025); Moran

duplas/grupos.
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Ferramentas

Metod'ologla Descri¢ao Principal Objetivo Pedagogico Digitais Font(is d.e
Ativa . Referéncia
Associadas
Emprego de dinamica Elevar o engajamento, Kahoot!, Quizizz, Leffa (2020)’.
. ~ . . ~ ) Murr e Ferrari
Gamificacao de jogos em contextos motivagao e retencao Socrative,

(2020); Camargo

nao voltados a jogos. do conteudo. Classcraft. ¢ Daros (2021).

Fonte: Feijo de Souza (2026, p. 22-23).

2.2 TECNOLOGIAS DIGITAIS NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

As TDIC nao devem ser vistas como meros suportes técnicos de transmissdao, mas como agentes
estruturantes do ecossistema educativo contemporaneo. De acordo com Kamikawachi e Carbonari (2023),
as tecnologias assumem o papel de ambientes de aprendizagem quando integradas com intencionalidade
pedagogica, permitindo a cocriagdo e a autonomia. Essa visdo se reflete na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), a qual defende o desenvolvimento de competéncias para o uso critico, ético e criativo
das midias digitais nas praticas escolares (Brasil, 2018).

A transi¢do da tecnologia enquanto ferramenta instrumental para espago formativo exige a
consolida¢do da cultura digital docente. Como indicam Silva e Minuzi (2025), a competéncia digital
pedagdgica abrange o dominio técnico combinado a capacidade de selecionar, analisar, planejar e criar
conteudos que favorecam a aprendizagem. Siqueira et al. (2024) destacam que essa competéncia transforma
o professor em um "designer de experiéncias", articulando midias digitais € metodologias ativas.

No entanto, estudos de Cavalcante (2024), Benedet (2020) e Jalowitzki (2023) reiteram que a
efetivacdo dessas competéncias ¢ desigual. Os desafios englobam a caréncia de infraestrutura tecnologica
adequada nas escolas, a resisténcia institucional e a escassez de programas estruturados de formacao
continuada focado na cultura digital. Para além da dimensao técnica, Farias et al. (2022) alertam para a
dimensao ética e humanizadora do ensino digital, que deve assegurar a inclusdo, a cidadania e o respeito as
diversidades.

Nesse cenario, emerge o conceito de arquitetura pedagogica, proposto por Sorato (2021), que
designa a articulagdo sist€émica entre suporte tecnologico, referenciais teoricos, estratégias didaticas e
processos avaliativos. Como corroboram Menin (2024) e Sonego et al. (2022), uma arquitetura pedagdgica
digital bem planejada possibilita integrar repositorios, ferramentas sincronas/assincronas e metodologias

como a PjBL, transformando a sala de aula em um ambiente flexivel e personalizado.

2.3 MEDIACAO TECNOLOGICA DAS METODOLOGIAS ATIVAS
A mediagdo tecnolédgica € o eixo que conecta as intengdes pedagogicas com as potencialidades dos

recursos digitais. Em consonédncia com a teoria dialogica de Freire (2019), as midias virtuais ampliam os
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canais de escuta, interacao e produgao conjunta. De acordo com Moran (2019), o professor assume o papel
de curador pedagogico e digital, sendo responsavel por filtrar contetdos, problematizar temas e orientar as
rotas de aprendizagem.

A mediagao docente ressignifica a tecnologia: o foco deixa de ser o artefato técnico e passa a ser a
experiéncia pedagdgica. Pesquisas como as de Medeiros et al. (2022) e Albuquerque et al. (2022) ressaltam
aurgéncia de treinamentos periddicos que capacitem o professor para atuar como facilitador do pensamento
critico e da autonomia dos estudantes. Conforme ponderam Ruy e Belda (2023) e Romao et al. (2025), a
inovagdo no Ensino Hibrido s6 ocorre quando se redesenham papéis e dinamicas, superando a mera

digitalizagcdo de conteudos tradicionais.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa caracteriza-se como um estudo bibliografico de abordagem qualitativa, desenvolvido
a partir de uma revisdo de literatura sistematizada que incorpora elementos bibliométricos. Segundo Sousa
et al. (2021) e Lakatos e Marconi (2003), a pesquisa bibliografica proporciona o mapeamento rigoroso da
produgdo académica existente sobre determinado tema, permitindo sintese e identificagdo de tendéncias
conceituais

A coleta de dados foi realizada em repositorios e bases de credibilidade académica: SciELO,
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD), Portal de Periddicos CAPES e Google
Scholar. Utilizaram-se descritores em portugués e inglés combinados com operadores booleanos
(AND/OR): "metodologias ativas", "tecnologias digitais", "aprendizagem ativa", "educacdo inovadora",
"active learning" e "digital technologies".

Os critérios de inclusdo adotados foram: a.trabalhos publicados no recorte temporal entre 2020 e
2025; b documentos disponiveis na integra em lingua portuguesa; c.pesquisas que abordassem diretamente
a mediagdo tecnoldgica de metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem.

Foram excluidos trabalhos duplicados, artigos sem acesso completo e materiais que ndo tratavam
diretamente da intersec¢cdo entre tecnologias digitais e aprendizagem ativa. Excepcionalmente, obras
classicas de metodologia e teoria pedagogica anteriores a 2020 (como Freire, 2019; Moran, 2019; Bacich e
Moran, 2018; Lakatos e Marconi, 2003) foram mantidas como referencial tedrico de sustentacao.

O corpus final de analise compreendeu 34 documentos cientificos. A anélise dos dados deu-se em
duas fases integradas: a dimensdo bibliométrica (quantificacdo de artigos por ano, tipo de produgdo e
frequéncia de metodologias/tecnologias citadas) e a dimensdo qualitativa/tematica (categorizagdao de
conteudos, identificagdao de potencialidades, desafios e lacunas de pesquisa). Por tratar-se de uma pesquisa
bibliografica constituida exclusivamente por dados secundérios de acesso publico, ndo houve necessidade

de submissao ao Comité de Etica em Pesquisa.
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4 RESULTADOS E DISCUSSOES
4.1 PANORAMA BIBLIOMETRICO DO CORPUS ANALISADO (2020-2025)

A andlise dos 34 documentos cientificos selecionados reflete o comportamento das producdes
académicas sobre o tema durante e apos a emergéncia sanitaria da Covid-19. A Tabela 1 detalha a

distribuicao das publicagdes segundo o tipo de documento e o ano de publicagao:

Tabela 1 — Descri¢ao dos documentos cientificos analisados por ano e tipo de material

Ano Artigos Cientificos E-books / Livros Dissertagoes de Mestrado TCC Total por Ano

2020 6 1 1 0 8
2021 1 0 1 1 3
2022 3 1 2 0 6
2023 7 0 2 0 9
2024 2 0 2 0 4
2025 4 0 0 0 4
Total 23 3 8 1 34

Fonte: Feijo de Souza (2026, p.35).

Conforme evidenciado na Tabela 1, sobressaem-se os picos de produgdo em 2020 (8 trabalhos) e
2023 (9 trabalhos). O ano de 2020 reflete a busca urgente por respostas metodoldgicas para o Ensino
Remoto Emergencial imposto pela pandemia. Por sua vez, o avango registrado a partir de 2023 expressa o
amadurecimento académico sobre a incorporagdo de praticas hibridas no pos-pandemia e a consolida¢do
de investigagdes focadas em competéncias digitais docentes. Observa-se a predominancia expressiva de
artigos cientificos (23 trabalhos; 67,6%) e dissertagdes (8 trabalhos; 23,5%), demonstrando a presenca do

tema nos programas de pos-graduagao stricto sensu.

4.2 METODOLOGIAS ATIVAS PREDOMINANTES NA LITERATURA
O estudo qualitativo do corpus revelou que a Sala de Aula Invertida e a Aprendizagem Baseada em
Projetos (PjBL) sdo as estratégias mais recorrentes no periodo investigado. O Quadro 2 sintetiza as

abordagens identificadas ao longo dos anos:
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Quadro 2 — Metodologias Ativas abordadas nos documentos analisados (2020-2025)

Ano Metodologias Ativas Identificadas

2020 Sala de Aula Invertida; PjBL/ABP; Gamificagdo; Aprendizagem por Pares; Ensino Hibrido/Remoto.
2021 PBL; Sala de Aula Invertida; Aprendizagem Colaborativa; Ensino por Pares.

2022 PBL; Blended Learning; Aprendizagem Moével (m-learning); Team-Based Learning (TBL).
2023 Sala de Aula Invertida; PjBL; Gamificacdo; Peer Instruction; PBL; Ensino Hibrido.

2024 Sala de Aula Invertida; PjBL; Gamificagao; Rotacao por Estacdes; Aprendizagem Colaborativa.

2025 Ensino Hibrido; Sala de Aula Invertida; PjBL; m-learning; Gamificagdo; Cultura Maker; Design Thinking.
Fonte: Feijo de Souza (2026, p.38).

Os dados indicam a evolugdo continua das metodologias. Enquanto entre 2020 ¢ 2021 prevaleceram
solugdes direcionadas a manutencdo do ensino a distancia (como a Sala de Aula Invertida adaptada e o
Ensino Remoto), nos anos de 2024 e 2025 observa-se a emergéncia de abordagens como a Cultura Maker
e o Design Thinking Educacional. Essa transicdo demonstra que o foco académico deslocou-se do simples

suprimento emergencial de conteudo para a busca por vivéncias mao na massa, autorais ¢ interdisciplinares.

4.3 MAPEAMENTO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS MEDIADORAS

A categorizacdo das ferramentas tecnoldgicas mencionadas nos estudos selecionados ¢ apresentada

no Quadro 3:
Quadro 3 — Tecnologias digitais mediadoras identificadas nas publica¢des
Categoria Tecnolégica Ferramentas Digitais Especificas Mapeadas
Ambientes Virtuais (AVA) Moodle, Google Classroom, SIGAA, Plataformas ELO e EDpuzzle.

Plataformas de Gamificacao Kahoot!, Quizizz, Mentimeter, Wordwall, Classcraft, Socrative.
Ferramentas Colaborativas Padlet, Canva, Trello, Google Docs/Forms, Miro, Notion, Life Cycle Canvas.

Comunicacio e Midias WhatsApp, Telegram, YouTube, Instagram, Discord, Microsoft Teams.

Tecnologias Emergentes Realidade Virtual (RV), Realidade Aumentada (RA), IA Educacional, Softwares BIM.

Fonte: Feijo de Souza (2026, p. 40-41).

Constata-se a consolidagdo continua de ecossistemas digitais amplamente difundidos, como
Moodle, Google Classroom, Kahoot! e Padlet. Essas ferramentas destacam-se pela flexibilidade e facilidade

de integracdo as rotinas escolares. Ao mesmo tempo, nota-se nos trabalhos de 2024 e 2025 a inclusdo
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crescente de Inteligéncia Artificial educacional, Realidade Virtual e plataformas de modelagem
paramétrica. Em consonéncia com a tese de Moran (2019), essa diversificacdo denota o avango da

tecnologia como ambiente imersivo de investigagcdo e criacao.

4.4 POTENCIALIDADES E DESAFIOS DA INTEGRACAO PEDAGOGIA-TECNOLOGIA
A sintese integrativa dos estudos analisados evidencia um conjunto de vantagens pedagogicas e

gargalos estruturais:

4.4.1 Potencialidades identificadas
a. Elevagdo do Engajamento e Autonomia: A combinagdo de metodologias ativas com recursos
visuais e interativos aumenta o interesse discente e encoraja a auto-organizacao (Moran, 2019;
Camargo; Daros, 2021).
b. Personalizacdo e Flexibilidade: Ferramentas digitais permitem respeitar ritmos distintos de
aprendizagem no Ensino Hibrido.
c. Estimulo a Autoria Colaborativa: O uso de murais virtuais e repositorios em nuvem incentiva o

trabalho em equipe e a construg¢do conjunta de conhecimento (Menin, 2024).

4.4.2 Desafios persistentes

a. Déficit de Infraestrutura: Disparidades no acesso a internet de alta velocidade, escassez de
equipamentos nas escolas e entraves técnicos (Benedet, 2020; Cavalcante, 2024).

b. Lacunas na Forma¢do Continuada: Grande parte dos docentes possui habilidades digitais
instrumentais, mas relata inseguranca para desenhar arquiteturas pedagdgicas ativas e criticas
(Jalowitzki, 2023).

c. Resisténcia Institucional: Dificuldade em superar modelos tradicionais rigidos de avaliagdo e
curriculos sobrecarregados.

Como destacam Sorato (2021) e Menin (2024), o sucesso da inovagao educacional ndo depende do

volume de dispositivos em sala de aula, mas sim da intencionalidade pedagogica, da fluéncia digital docente

e da estruturacdo de arquiteturas flexiveis.

5 CONCLUSAO
Este estudo revisou a producdo cientifica sobre metodologias ativas mediadas por tecnologias
digitais publicada entre 2020 e 2025. A analise dos 34 documentos que integraram o corpus comprovou que

a area passou por expansdo e consolidacao tedrica impulsionada pelas transformagdes pds-pandémicas.
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Respondendo aos objetivos especificos propostos, verificou-se que a Sala de Aula Invertida, a
Aprendizagem Baseada em Projetos (PjBL) e a Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL) figuram como
as metodologias ativas mais abordadas. Quanto as ferramentas tecnoldgicas mediadoras, identificou-se a
predominancia de Ambientes Virtuais de Aprendizagem (Moodle e Google Classroom), recursos
gamificados (Kahoot!, Quizizz) e plataformas colaborativas (Padlet, Canva, Google Drive), além do avango
recente de tecnologias imersivas e de Inteligéncia Artificial.

Ficou demonstrado que a tecnologia ndo atua como mero artefato técnico, mas como elemento
mediador capaz de potencializar a autonomia, o didlogo e o protagonismo dos estudantes. Contudo, a
efetivacao dessas praticas esbarra em desafios persistentes de infraestrutura fisica e na caréncia de ofertas
formativas continuadas que abordem a cultura digital docente sob uma perspectiva critica e emancipatoria.

Como limitacdo do estudo, aponta-se a restricdo do corpus a producdes em lingua portuguesa
indexadas nas bases consultadas. Para investigagdes futuras, recomenda-se a realizacdo de pesquisas
empiricas sobre os impactos reais da Inteligéncia Artificial Generativa no apoio a metodologias ativas, bem
como estudos comparativos que analisem a mediagdo tecnoldgica nas diferentes areas do conhecimento e
modalidades de ensino. Em suma, a integracdo entre metodologias ativas ¢ TDIC consolida-se como um
caminho promissor para a construgdo de um processo educativo contemporaneo, colaborativo e

humanizado.
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